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з ICTOPli ШАХОВОГО КОРОЛIВСТВА 

Шахи - гра давня, й cBoiM корiнням сягае в глибину BiKiB. 
Iсторiя не лишила нам iMeHi винахiдника цiеi гри, не знаемо ми 
й точно року, коли вона виникла, бо не маемо нiяких давнiх до­
KYMeHTiB, якi б засвiдчували це. Може, й були Ti Документи, та не 
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ДIИШЛИ вони до· нас - ЗГОр1ЛИ в ГОРНИЛ1 ВIК1В, У ВОГН1 неСКIнчен" 

них воен i пожеж, що невблаганно супроводжували людство про­
тягом його суворо! iCTopii. Тiльки людська пам'ять та значно 
пiзнiшого походження рукописнi твори безiменних i вiдомих авто-. . .. 
рlВ донесли до нас поеТИЧНl перекази и легенди про виникнення 

цiеi чудовоi гри. 
У нас найчастiше згадують одну таку легенду. Наводять ii 

у книжках i журнальних статтях, розповiдають на лекцiях, при­
свячених шахам. 

3MiCT цiеi легенди такий. 
Жив у Iндii всемогутнiй раджа. Надокучили йому Bci знанi 

ним розваги, i зажадав BiH TaKoi, яка б захопила й звеселила 
його, принесла б йому велику насолоду. А того, хто таку розвагу 
п.rидумае, обiцяв раджа щедро нагородити. 

1 ось з'явився до володаря мандрiвник, мудрий брамiн, i на .. 
вчив його грати в царську гру. Три днi й три ночi грали вони, 
i мав раджа з Tiei гри велику насолоду. А щоб Дотримати свого 
слова, запропонував брамiновi самому визначити нагороду. 

1 сказав мудрий брамiн свое слово: хай раджа локладе на 
першу клiтинку шахiвницi одне пшеничне зерно, на другу - двое, 
на третю - четверо i так з кожною клiтиною хай подвоюе кiль~ 
KiCTb зерен - аж до oCTaHHboi. 

3радiв раджа, бо мiзерною Dидалася йому плата за таку муд­
ру гру. Але радicть його була передчасною. Пiдрахували OTi зер­
на, i виявилося, що В ycix володаревих коморах немае ix стiльки. 
1 число те було 2655 ... 

Кiнець легенди сумний: розгнiваний володар звелiв зiтнути 
мудрому брамiновi голову ... 



. .., 
Кiлька iнших легенд про шахи переповiв у своiй безсмертнiй 

noeMi «Шах-Наме» класик таджицькоi i nepcbKoi лiтератур Фiр­
доусi, який жив у Х-ХI столiттях. 

То легенди ... 
А що ж кажуть iсторики? 
Вивчаючи археологiчнi знахiдки та вишукуючи в старовинних 

рукописах найдрiбнiшi згадки про гру, яка нагадувала б собою 
шахи, вони дiйшли висновку, що батькiвщиною цiеi гри справдi 
була lндiя. 

Десь пiвтори тисячi pOKiB тому, а може й бiльше, з'явилася 
там гра, у якiй змагалися мiж собою чотири армН, а в кожнiй 
армН було чотири «роди вiйськ»: nixoTa, KiHHoTa, бойовi вiзки та 
слони. 1 називалася вона ч а т у р а н г а, що в перекладi означае 
«чотири частини». Грали в Hei четверо - кожен гравець орудував 
сво€.ю армiею. 

Мудра й цiкава гра не забарилася поширитись у сусiднiх 
з lндiею KpaiHax - вона стала популярною в IpaHi, Середнiй АзП 
тощо. За межами cBoei батькiвщини вона зазнала змiн. Там з'яви­
лися HOBi правила гри, чотири армН об'едналися в Двi, i грати 
стало двое суперникiв. Переiнакшили й назву гри. У KpaiHax 
арабського халiфату вона поширювалася пiд назвою ш а­
т р а н Д ж. В apaq,iB з'явилася й перша рукописна лiтература про 
цю гру, де, власне, витлумачувалася суть шаховоi гри. 

у €вропу шахи прийшли через завойовану арабами Iспанiю 
i здобули тут належну шану. У захiдних KpaiHax. Д~лi зМiНI?ЮТ~­
ся правила гри, завдяки чому вона стае динаМIЧНIШОЮ, ЦIкаВl­

шою. Слон, наприклад, дiстае право рухатися по всiй дiагоналi, 
а ферзь, поеднавши ходи слона й тури, стае наймогутнiшою фi­
гурою. Пiшакам дозволили хiд на двi клiтини. Не забули й про 
короля - цього вимагав зрослий темп гри. йому придумали ро­
KipOBKY, завдяки якiй BiH дiстав змогу переходити з центра cBoei 
горизонталi в безлечнiше мiсце. 

у часи розквiту рицарства в Захiднiй ~€вропi iCHYBaB так зва­
ний «кодекс семи чеснот рицаря». Згiдно цього кодексу справж­
нiй рицар мав бути бездоганним вершником, влучним стрiльцем 
iз лука, YMiB би добре плавати, боротися, складати вiршi, грати . ,-
на ЛЮТНl и у шахи. 

Це була вишукана, красива гра, яка причислялася до мис­
тецтва. 

На Русь шахи теж прийшли давно. Iх знали ще в Киiвськiй 
Pyci, у Новгородi Великому. Про це свiдчать численнi знахiдки 
lllахових фiгур пiд час археологiчних розкопок, якi провадилися 
тут у рiзнi часи. А згадаймо росiйськi билини. Сюжети iXHi взято 
в основному з часiв десь XI-XIV столiть, але не в однiй билинi 
ми знаходимо згадку про шахову гру. У шахи, наприклад, YMie 
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грати й новгородський купець Садко, i славний богатир Iлля Му­
ромець з чернiгiвськоi землi. 

На pycbKi землi шахи, очевидно, прийшли з KpaiH Середнього 
Сходу. На користь niei думки свiдчать назви фiгур та oKpeMi тер­
мiни, якi збереглися донинi - шах, мат, ферзь ... 

Минали сторiЧ1lЯ, на KapTi З~ЯВ~7JЯЛИСЯ й зникали великi iмпе­
рН, щезали монархiчнi династii. Шахове ж королiвство мiцнiло, 
завойовуючи все бiльше прихильникiв. Уже у XVI-XVH столiт­
тях повсюдно почали грати за правилами, що за ними граемо 

ми й тепер. 
Перший друкований трактат про шахову гру побачив CBiT на­

прикiнцi XV столiття. Автором його був iспанець Лусена. А в 1512 
poni в Римi iталiiIською мовою виходить книжка португальця 
Дамiано. 

Вiдомi нам iMeHa найсильнiших шахiстiв того часу. Ними були 
iспанський священик Рюi Лопес та iталiйцi Джованнi Леонардо 
й Паоло Боi. 

Серед шахiстiв початку XVH столiття уславився своею грою 
уродженець Калабрii Джоакiно Греко. BiH успiшно змагався 
з найсильнiшими гравцями Iталii, Англii, Францii та деяких iH­
ших KpaiH cBiTY. Чимало його партiй та блискучих комбiнацiй 
дiйшло й до нас. До речi тут скажемо, що iталiйськi шахiсти 
грали в гострому комбiнацiйному стилi, вдаючися принагiдно до 
жертв пiшакiв i фiгур. Саме тодi в Iталii народилося чимало 
гамбiтних початкiв, зокрема королiвський гамбiт, де пiсля 1. е2-
е4 е7-е5 бiлi ходом 2. f2-f4 жертвують пiшака й починають ата­
ку в цеНТр1. 

XVIII столiття. Тут незаперечна першiсть належить Франсуа­
Андре-Данiкау Фiлiдору. Французький музикант i композитор, 
автор популярних комiчних опер - BiH був i прекрасним шахiс­
том. Проте BiH був не тiльки майстром, мудрим шаховим бiйцем, 
якому скорялися кращi шахiсти того 'часу, але й визначним теоре­
тиком шаховоi гри. Його перу належить цiкавий пiдручник «Ана­
~7Jiз шаховоi гри», який перевидавався багато разiв. У цiй працi 
BiH пiдкреслював важливiсть взаемодii фiгур i надавав великого 
значення вмiнню грати пiшаками. Пiшакiв BiH називав «душею 
шаховоi партii». 

Якщо попередники Фiлiдора, що належали до так званоi iTa­
лiйськоi школи, з перших ходiв прагнули до атаки, то француз 
намагався охопити шахову гру единим планом, виступив осново­

положником позицiйного методу гри. 1 хоч пог ляди його, як це 
було доведено згоДом, не були позбавленi помилок, в цiлому Ж 
вони сприяли подальшому розвитку гри. 

Наприкiнцi ХУН! i на початку XIX столiть у Францii та Iталii 
було засновано кiлька шахових клубiв. Вони сприяли гуртуванню 
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шахiстiв. 3roдом TaKi клуби почали виникати i в iнших кра­
iHax. 

Перший мiжнародний TYPHip вiдбувся в Лондонi 1851 року. 
В ньому перемогу здобув молодий нiмецький шахiст Адольф Ан­
дерсен -- майстер гострого комбiнацiйного стилю. Надзвичайно 
цiкавою була його партiя з польським шахicтом Лiонелем Кiзе­
рiцьким, у якiй Андерсен npoBiB красиву атаку з жертвою бiль­
шостi фiгур. Цю партiю тодi назвали «безсмертною». 

Зiркою nepIJloi величини зiйшов у той час на шаховому небо­
схилi американський шахiст Поль Морфi. Пiд час cBoei подорожi 
до €вропи у 1858--59 роках BiH здобув серiю блискучих перемог 
над кращими шахiстами старого CBiTY. Видатнi спортивнi досяг­
нення Морфi грунтувалися на новому, прогресивнiшому розумiннi 
гри. KpiM комбiнацiй, BiH уперше почав застосовувати глибокi стра­
тегiчнi принципи, щоб якнайшвидше домогтися переваги у розвит­
ку фiгур. 

У першiй половинi XIX столiття в РосН також з'являеться бага­
то здiбних шахiстiв. Тодi ж здобувае визнання росiйський майстер 
Олександр Петров - автор популярного пiдручника «Шахова гра, 
приведена до систематичного порядку». BiH разом з IBaHoM Шумо­
вим був запрошений на перший мiжнародний шаховий TYPHip, але 
з рiзних причин вони не змогли взяти в ньому участi. Петров 
i Шумов були авторами багатьох цiкавих шахових задач. 

1. Шумов успiшно змагався iз сильними майстрами того часу 
К. Янiшем, С. Урусовим, угорцем 1. Колишем, поляком С. BiHaBe­
ром. BiH був одним з органiзаторiв Петербурзького шахового клу­
бу, вiдкритого У 1853 роцi. 

Карл Янiш (1813--1872) - видатний росiйський майстер, шахо­
вий композитор i лiтератор, професор, автор книги «Новий аналiз 
початкiв шаховоi гри». BiH також багато зробив для розвитку 
шахового мистецтва в РосП. 

Визначним майстром з шахiв у 50--60-х роках XIX столiття 
був С. Урусов - вiйськовий офiцер, математик, герой оборони Се­
вастополя пiд час Кримськоi вiЙни. Шаховi перемоги Урусова обi­
йшли cBiTOBY пресу й висунули його на друге мicце пicля Петрова. 

Пiд час оборони Севастополя Урусов зустрiчався з Львом Тол­
стим, з яким потiм його еднала багаторiчна дружба. 

Найсильнiшим росiйським шахiстом другоi половини XIX сто­
лiття був Михайло Чигорiн. (1850-1908). BiH е засновником BiT­
чизняноi школи шаховоi гри, орггнiзатором шахового РУХУ в Kpai­
Hi. Першого ycnixy досяг у мiжнародному TYPHipi 1881 року. Вiд­
тодi його талант мужнiе, i Чигорiн стае основним претендентом на 
CBiTOBY першiсть. Комбiнацiйнi здiбностi видатного шахiста чудо­
во поеднувалися з глибоким розумiнням законiв позицiйноi гри. 

Великий внесок зробив Чигорiн i в розвиток шаховоi теорН. 
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Досi не втратили CBo€i актуальностi й часто трапляються в сучас­
них початках його глибокi задуми, зокрема, система захисту в ic-
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паНСЬКIИ napTll. 
Першим чемпiоном cBiTY з шахiв CT~B Вiльгельм Стейнiц з Пра­

ги, який здобув ией найвищий титул у 1886 роцi пiсля пере моги 
над одним з найсильнiших тодi шахiстiв IoraHHoM Цукертортом. 
Стейнiц був не лише чудовим практиком, а й торував HOBi 
шляхи в Teopii шахiв. 30крема, опрацював питання про позицiй­
НУ гру. 

Коли Стейнiцу довел ося обирати собi партнера в двобоi за 
cBiTOBY шахову корону, то BiH назвав tiдного собi суперника -
Михайла Чигорiна. 

Другим в icTopii шахiв чемпiоном CBiTY став у 1894 poui ша­
XiCT з Нiмечч."ни Емануел Лас.кер (1868-1941). BiH утримував 
ией почесний титул 27 pOKiB, аж поки у 1921 poui його перемiг 
генiальний кубинський' шахicт Хосе-Рауль Капабланка. 

Шicть pOKiB Капабланка був чемпiоном cBiTY. Наприкiнцi 1927 
року в аргеtIтiнськiй столицi Буенос-Айресi вiдбувся матч мiж 
Капабланкою та видатним росiйським шахiстом Олександром 
Альохiним. 

У цiй битвi перемiг Альохiн. У 1935 poui BiH зазнав поразки 
в матчi з голл&ндським гросмейстерqм Максом Ейве, який став 
п'ятим чемпiоном cBiTY. Та в 1937 poui пiсля матчу-реваншу Альо­
XiH знову повернув шахову КОРОНУ. Видатний росiйський шахiст 
помер у 1946 poui, так i лишаючись чемпiоном. 

Радянськi люди високо цiнують шахи, якi по€днують в собi 
елементи науки, мистецтва, спорту, дисциплiнують хар.актер, гар­
тують волю. Вже в першi роки Радянськоi влади шахам придi­
лялась велика увага. 1920 року вiдбулася перша олiмпiада 
РРФСР, в якiй перемогу й ТИТУЛ першого чемпiона нашоi краiни 
здобув Альохiн. 

Створюються численнi шаховi гуртки на фабриках, заводах, 
в установах, навчальних закладах. Масове розгортання шахового 
руху сприя€ Dиявленню здiбних молодих маЙстрiв. Протягом ба­
гатьох pOKiB шаховий рух у Радянському Союзi очолював старий 
бiльшовик Nl. В. Криленко. Провадяться шаховi першостi СРСР. 
У 1925, 1935 i 1936 роках у MOCKBi вiдбулися мiжнароднi турнiри. 
В OCTaHHix двох успiшно виступав лiдер радянських шахiстiв Бот­
винник, який став одним з основних претендентiв на cBiTOBY 
першiсть. Вiдомi шахiсти 1. Бондаревський, .J. Болеславський, 
О. Котов, Г. Jlевенфiш, В. Смислов здобувають почесне звання 
гросмейстера СРСР. 

Успiшно розвиваеться шаховий рух i на YKpaiHi. Уже 1924 ро­
ку в Ки€вi вiдбувся перший республiканський шаховий чемпiонат. 
його переможцем став одеський майстер, вiдомий проблемicт 
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51. Вiльнер. Унаступних чемпiонатах Украiни здобувають пере­
могу Б. Верлинський (Одеса) , О. Марський (XapKiB), В. Раузер 
(Киiв), В. Кирилов (XapKiB), кияни А. 3амiховський, й. Погре­
биський, харкiВ'ЯНИII В. Шумiлiн, 1. Болеславський (Днiпропет­
ровськ) . 

у Киевi, XapKoBi, Днiпропетровську вiдкриваються шаховi 
клуби. Юнi шахiсти гуртуються при Палацах nioHepiB. У Киiв­
ському Палацi niOHepiB зробили сво! першi кроки у великий спорт 
майбутнiй гросмейстер Д. Бронштейн, чемпiони УРСР А. Банник 
та 1. ЛипницькиЙ. Вихованцем Днiпропетровського Палацу пiо­
HepiB був i майбутнiй гросмейстер 1. БолеславськиЙ. 

Юнi шахiсти Украiни часто виступали у рiзних матчах. 30кре­
ма, кияни зустрiча.пися з москвичами. Цiкаво вiдзначити, що мос­
ковську команду тодi ОЧОЛIOвав майбутнiй чемпiон cBiTY В. Смис­
лов, а киiвську - М. 3аноздра - нинi професор, доктор медич­
них наук. 

Вiдгримiли oCTaHHi залпи Велико! Вiтчизняноi вiЙни. 1 знову 
В нашiй KpaiHi ш аховий спорт входить у свое широке русло. 
у 1945 роцi вiдбуваеться перша пiслявоенна зустрiч збiрних 
команд СРСР i США, яка закiнчилася з рахунком 15,5:4,5 на 
користь радянських спортсменiв. Перемога була переконливою 
i свiдчила про велику перевагу радянськоi шаховоi школи. 

Перший великий мiжнародний TYPHip лiсля вiйни вiдбувся 
в голландському MiCTi [poHiHreHi у 1946 роцi. Перший приз у цьо­
му змаганнi завоював неодноразовий чемлiон СРСР Михайло 
Ботвинник. У 1948 роцi Ботвинник здобувае перемогу в матчi­
TYPHipi п'яти найсильнiших гросмейстерiв, що вiдбувався в Гаазi 
та MOCKBi й CTa€ шостим чемпiоном CBiTY. 

Ботвинник захищав звання чемлiона CBiTY в семи матчах: 
3 Давидом Бронштейном (1951) та Василем Смисловим (1954) 
BiH зiграв унiчию i зберiг свiй почесний титул. У 1957' роцi Бот­
винник програе матч Смислову, проте в матчi-реваншi, який вiд­
бувея чере~ piK, Ботвинник здобувае перемогу i знову повертае 
втрачене почесне звання найсильнiшого шахiста земноi кулi. 
у 1960 й 1961 роках Ботвинник зiграв два матчi з Михайлом Та­
лем. Перший з них BiH програв, а в другому - перемiг. 1963 року 
Ботвинник лрограе матч переможцю TYP.Hipy претендентiв на 
OCTPOBi Кюрасао гросмейстеру TirpaHY Петросяну, який став де­
в'ятим в iCTopii шахiв володарем cBiTOBoi корони. 

Чемпiон CBiTY повинен захищати свiй титул через кожнi три 
роки. Спочатку провадяться нацiональнi чемпiонати, а пiсля 
них - зональнi й мiжзональнi турнiри, якi виявляють претенден­
TiB на шаховий трон. 

у 1966 роцi Петросян провiв черговий матч з лереможцем вiд­
бiркового циклу вихованцем Ленiнградського Палацу пiонерiв 

10 



Борисом Спаським. Пiсля напруженоi боротьби, що тривала май­
же два мiсяцi, матч виграв Петросян з рахунком 12,5: 11 ,5 .. 

1 в наступних вiдбiркових змаганнях Спаський здобув право 
помiрятися силами' з чемпiоном. Матч вiдбувся 1969 року. На цей 
раз шахова корона перейшла до десятого чемпiона. Борис Спа­
ський виграв матч з рахунком 12,5: 10,5. 

У 1972 роцi в столицi Iсландii - Рейк'явiк,у - стало вiдомо 
iм'я одинадцятого чемпiона cBiTY. Ним став американський грос­
мейстер Роберт Фiшер', який nepeMir Спаського з рахунком 
12,5 : 8,5. 

Першою шахiсткою, володаркою cBiTOBOi корони, була чешка 
Bipa Менчик. Вона трагiчно загинула в Лондонi пiд час минулоi 
вiЙни. У 1950 роцi в MOCKBi У жiночому TYPHipi на першiсть CBiTY 
здобула перемогу радянська шахiстка Людмила Руденко. У 1953 
роцi цей титул перейшов до москвички €лизавети Биковоi, у 
1956 - до Ольги Рубцово!, теж москвички. У 1958 роцi Бикова 
ЗНОв повертае собi чемпiонський титул. 

П'ятою шаховою королевою стала в 1962 poui тбiлiська сту­
дентка Нона Гапрiндашвiлi. 

Мають неабиякi усniхи й молодi радянськi шахiсти. Ленiн­
градський студент Анатолiй Карпов у 1970 роцi завоював звання 
чемпiона CBiTY серед юнакiв, а львiв'янин Олег Романишин у 1973 
poui здобув перемогу на першому юнацькому чемпiонатi €вропи. 
Нашi молодi гросмейстери й майстри виходять переможцями i 
в командних змаганнях на першiсть CBiTY серед студентiв. 

у 1947 роцi радянська шахова органiзацiя стае членом Мiж­
народно! Федерацii шахiв (ФIДЕ) i, починаючи з 1952 року, бере 
участь у Bcix наступних BcecBiTHix шахових олiмпiадах. Одина­
дцять перемог, здобутi радянськими гросмейстерами у цих зма­
ганнях, були TaKi переконливi, що виникло питання про opraHi­
зацiю матчу мiж збiрною Радянського Союзу i командою обра­
них гросмейстерiв iнших KpaiH CBiTY. Цей iсторичний поединок 
вiдбувся HaBecHi 1970 року в Белградi й дiстав наз,ву «матчу сто­
лiття». Радянськi гросмейстери виграли його з рахун,ком 20,5: 19,5. 

На YKpaiHi теж виросли прекрасиi шаховi маЙстри. Колиш­
ньому одеситу Юхиму Геллеру за ycnix, дося гнутий у мiжзональ­
ному Стокгольмському TYPHipi 1952 року присвоено звания грос­
меЙстера. Перемоги, здобутi ним на чемпiонатах СРСР i мiж­
народних TypHipax, ставлять його в ряд кращих шахiстiв св!ту. 

Молодий майстер Леонiд Штейн пiсля успiшного дебюту в 
XXVIII чемпiонатi СРСР i в мiжзональному туриiрi в Стокгольмi 
став мiжнародним гросмейстером. BiH же на XXXI чемпiонатi 
краiни дiлить зi Спаським i Холмовим першi три мiсця, а nOTiM 

.U U •• u • 

виграе ПОТРIИНИИ маТЧ-ТУРНIР 1 завоиовуе золоту медаль чеМПl0-

на краiни. 
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в наступнi роки Штейн здобувае ще двi золотi нагороди й стае 
триразовим чемпiоном Радянського Союзу. В Московському мiж­
народному TYPHipi гросмейстерiв 1967 року, присвяченому пам'ятi 
Альохiна, Штейну пощасти,ло випередити тодiшнього чемпiона 
свйту TirpaHa Петросяна й майбутнього чемпiона CBiTY Бориса 
Спаського, екс-чемпiонiв CBiTY Василя Смислова, Михайла Таля, 
найсильнiших зарубiжних шахiстiв Бента Ларсена, Лайоша Пор­
тиша та iнших. 

У 1971 poui киiвський гросмейстер повторив свiй успiх на чер­
говому меморiалi Альохiна в MOCKBi. BiH подiлив першi два Mic­
ця разом з Анатолiем Карповим. У 1973 роцi Леонiд Штейн ~aB 
узяти участь у мiжзональному TYPHipi, але раптова смерть обiрва­
ла його життя. 

У XXXIX чемпiонатj Радянського Союзу (Ленiнград, 1971) 
сенсаuiйну перемогу здобув вiйськовослужбовець з Харкова Воло­
димир Саван. МiжнароДний майстер уже за тур до кiнця змагань 
став чемпiоном краiни i здобув звання гросмейстера. Звання 
гросмейстера дiстали за cBoi успiхи в рiзних виступах також кия­
ни Iгор Платонов та Едуард Гуфельд, одесит Володимир Тукма­
ков. В XL чемпiонатi краiни (Баку, 1972), який одночасно був 
зональним TYPHipOM ФIДЕ, yci три путiвки на мiжзональнi зма­
гання . завоювали YKpaiHcbKi шахicти: Тукмаков, Савон i мiжна­
родний майстер з Ворошиловграда Геннадiй Кузьмiн. 

YKpaiHcbKi шахiстки теж мають nOMiTHi здобутки. Iнженер iз 
Львова Марта Шуль стала чемпiонкою краiни 1972 року i здобу­
ла право на участь у мiжзональному TYPHipi. Шуль i харкiв'янцi 
Ользi Андреевiй присвоено звання мiжнародного маЙстра. 

На закiнчення, мабуть, годиться сказати про юних шахiстiв 
Украiни. Це вони в 1958, 1960, 1962, 1963, 1969, 1971 i 1972 роках 
завоювали командну першiсть на Всесоюзних юнацьких змаган­
нях. Ха ркiв'яни М. Штейнберг i А. Мачульський, киянка 1. Cni­
вак, житомирка Н. Гасюнас, львiв'яни О. Романишин та О. Беляв­
ський були переможuями на юнацьких чемпiонатах краiни . 

... Така постае перед нами далека 'й зовсiм близька iсторiя 
Шахового королiвства. 



ПРАВИЛА ГРИ 

Щоб навчитися грати в ша­
хи, треба, насамперед, знати 
правила uiei гри. Отже, почне­
мо з правил. 

Дошка. Шаховi фiгури 

у шахи грають двое партне-. . . . . 
рlВ на квадраТНlИ ДОШЦl, под!-

.ленiЙ на 64 клiтки, або поля 
(8Х8). : 32 бiлих i 32 чорних. 
ДОШКУ перед гравцями треба 
класти так, щоб праворуч у 
кожного з них крайне кутове 
поле було бiлого кольору (дiа­
грама 1). 

ДIАГРАМА 1 

Кожен партнер мае 16 Фiгур: 
короля, ферзя. двi тури, два 
слони, два KOHi i BiciM пiшакiв. 

На шахових дiаграмах (ма­
люнках) фiгури зображуються 
так: 

ЧорнI Бiлi 

Король * Ф 
Ферзь ~ .-
Тура I I 
Слон .t 1. 
KiHb IA tlJ 
Пiшак j ~ 

ЯК розставляють фiгури пе­
ред початком гри, показано на 

дiаграмi 2. 
По кутових полях першеi 

(BOCbMOi) лiнii виставляють ту­
ри, поруч з ними - KOHi, далi 
слони. Посерединi лiнП залиша­
ються двi вiльнi клiтки - для 
ферзя й короля. 3апам'ятайте 
правило: «ферзь любить свiй КО­
лiр», тобто бiлого ферзя треба 
ставити на бiле поле, а чорно­
го - на чорне. Для корол я Ж 
лишаеться едине вiльне поле. 
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ДIАГРАМА 2 

Поля другоi (BOCbMOi) л.iнii 
посiдають пiшаки. 

Шахова нотацiя 

Шахова нотацiя - це систе­
ма умовних з.накiв для запису 
положения партii i ходiв фiгур. 
Кожна Фiгура мае свiй скороче­
ний знак: король - Кр; ферзь­
Ф; тура - Т; слон - С; KiHb­
К; пiшак - п. Щоб користувати­
ся нотаui€ю, треба знати нуме­
рацiю дошки. Шахова дошка дi­
литься на 8 горизонтальних та 
8 вертикальних рядiв. Клiтка 
утворю€ться при перетинi гори­
зонта.пi i вертикалi. 

Гориз.онтальнi ряди познача­
ються цифрами вiд 1 до 8, по­
чинаючи з нижньоi горизонталi 
(вiд бiлих). Вертикальнi ряди, 
що йдуть злiва направо, позна­
чають першими лiтерами латин­
ського алфавiту: а, Ь, с, d, е, f, 
g, h. Вимов.,тIЯЮТЬСЯ вони так: 
а, бе, це, де, е, еф, же, аш. 

Кожна клiтка мае назву, що 
складаеться з лiтери вертикалi 
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й цифри горизонтзлi. Напри­
клад, поле на перетинi вертика­
лi g i 5-} горизонталi наЗИВ2ЮТЬ 
«g5». Радимо виконати кiлька 
вправ. Наприклад, з,нзйти клiт­
ки а2, е3, h4, g7, h7 i т. д.; по­
TiM вiдшукати клiтки а2, Ь4, с6 
i Т: д. На дiаграмi 3 названi Bci 
КЛIТКИ . 

ДIАГРАМА 3 

Щоб знайти клiтку с5, треба 
знайти вертикаль «с» (BQHa тре­
тя злiва направо), а потiм зна­
йти п'яту горизонталь, вiдрахо­
вуючи П знизу (вiд бiлих) вгору. 
llочаткiвцi, ГРЗI<NИ ЧОРНИМИt 
iнодi неправильно' ведуть вiдлiк 
горизонталей вiд себе, а не вiд 
бiлих. На дiаграмi 4 показано 
дошку з розмiченими полями 
при rpi чорними. Напочатку ко­
рисно звiрятися з цi€ю дiагра­
мою, щоб переконатися в пра­
вильностi запису гри. 

Знаючи назву Bcix клiток 
дошки, скороченi назви фiгур, 
легко записати початкову роз­

становку фiгур у партii (дiагра­
ма 2). 



Бiлi: Креl, фdl, Tal, ТЫ, 
Cel, СП, КЫ, Kgl, пiшаки а2, 
Ь2, е2, d2, е2, f2, g2, h2. 

Чорнi: Кре8, Фd8, Та8, Th8, 
Се8, Cf8, КЬ8, Kg8, пiшаки -- а7, 
Ь7, е7, d7, е7, f7, g7, h7. 

ДIАГРАМА .. 

KpiM вертикалей i горизонта-
u • 

леи, через КЛIТКИ однакового ко-

льору можна провести лiнii, що 
звуться дiагоналями. 

ДIАГРАМА 5 

На дiаграмi 5 зображенi двi 
великi дiагоналi: al--b2-c3-­
d4-e5--f6-g7-h8 та hl-g2-
f3-e4--d5-c6-b7--a8. 

КоролidСIJКUU 
'Не 

qJлонг 

ДIАГРАМА 6 

Частина шаховоi дошки, до 
якоi входять вертикалi f, g, h, 
називаеться королiвським флан .. 
гом, а та, до я Ko'i ВХОДЯТI) 
вертикалi а, Ь, С,- ферзеВИlfl. 
Поля d5, е5, d4, е4 -- центр ша­
xOBoi дошки (дiаграма 6). 

Ходи фiгур та ВЗЯ1'ТЯ ix 

Двi армН фiгур ведуть мiж 
собою запеклу боротьбу, Аре­
ною бою е шахова Дошка. Бiлим 
фiгурам протистоять сили чор­
них. Вiд вмiння й волi полко­
водuiв, якi керують бiлими i чор­
ними, залежить кiнuевий резуль­
тат поединку, 

Кожна гра мае назву «шахо­
ва партiя». Вана складаеться 
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з серН ходiв, тобто пересування 
фiгур з одного поля на iнше. 
Партнери роблять ходи по чер­
зi. Починають завжди бiлi, а вiд­
повiдають Ум чорнi. Кому почи­
нати партiю, вирiшують жереб­
куванням. В офiцiйних же ТУР­
Hipax питання про те, яким ко­
JIЬОРОМ грати, вирiшуеться спе­
цiальними таблицями черговостi . 
lГОр. 

За кожним ходом пересува­
ють лише одну фiгуру. Ходити 
на поле, зайняте своею фiгурою, 
не можна. Стати ж на поле, за­
йняте ворожою фiгурою, можна, 
тiльки побивши П, тобто знявши 
з дошки. Пересування фiгур вiд­
буваеться за певними правила­
ми, якi повинен засвоiти кожен 
початкiвець. 

ДIАГРАМА 7 

т у р а пересуваеться йt бере 
фiгури партнера по вертикалях 
i горизонталях. Вона, як i iншi 
фiгури, KpiM пiшакiв, може хо­
дити вперед i назад, праворуч 
i лiворуч. В позицii, наведенiй 
на дiаграмi 7, тура може ходи-
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ти на поле а4, Ь4, с4, е4, f4, g4, 
114, d 1, d2, d3, d5, d6, d7, або 
зняти ворожого коня, ЩО cToiTb 

на полi d8 i стати IHa його мiсце. 

ДIАГРАМА 8 

с л о н ходить тiльки по дiа­
гоналi вперед i назад. В позицii 
на дiаграмi 8 BiH може з поля 
d5 пiти на поля е4, f3, g2, h 1, с6, 
Ь7, а8, с4, Ь3, а2, е6, f7 або зняти 
ворожу туру з поля g8 i стати 
на П мiсце. Другий бiл ий слон 
е3 може пiти на поля f2, gl, d4, 
с 1, d2, {4, g5, h6 або зняти чор­
ного коня с5. Слон може пере­
суватися лише по полях одного 

кольору - бiлог·о або чорного. 
Тому в шахах iснують термilНИ 
«бiлопольний слон» i «чорно­
польний слон», 

Ф ер з ь може ходити по бi­
лих i чорних дiагоналях, по вер­
тикалях i горизонталях. Маючи 
таку велику рухливiсть, BiH вва­
жаеться найсильнiшою шаховою 
фiгурою. В позицii на дiаграмi 9 
ферзь, що cToiTb на полi е5, мо­
же пiти на 27 клiток, тобто: аl, 



ДIАГРАМА 9 

Ь2, с3, d4, f6, g7, h8, е4, е3, е2, 
еl, е6, е7, е8, d5, с5, Ь5, а5, f5, 
g5, h5, d6, с7, Ь8, f4, g3, h2. 

К i н ь. його ходи своерiднi. 
BiH пересуваеться (i бере фiгу­
ри) у Bcix напрямках через одну 
клiтку, займаючи потiм сусiдне 
поле злiва або справа. Отже, 
ходи коня нагадують лiтеру «Г». 
При цьому слiд пам'ятати, ЩО, 
роблячи хiд, KiHb завжди мiняе 
колiр клiтки, тобто з бiлого пом 
ля переходить на чорие, а з чор· 

наго -, на бiле. 
На дiаграмi 10 чорний KiHb 

може пiти з поля е5 на бiлi по· 
ля d3, с6, d7, {7, g6, g4 або взя· 
ти пiшака f3. На поле с4 KiHb не 
може пiти, бо вано зайняте сво­
iM слоном. 

К О Р О Л Ь ходить i бере фi· 
гури партнера в ycix напрямках, 
але тiльки на одне поле. На дiа­
rpaMi 11 король, ЩО займае поле 
с2, може зняти пiшака с3, пiти 
на поля Ь 1, Ь3. 3а правилами 
гри BiH не може ходит и на поле, 
яке перебувае п}д боем ворожоi 

2 Вчiться грати в шаХJI 

д 1 А r р 'А М А 10 

фiгури. Отже, король у позицii, 
показанiй на дiаграмi 11, не мае 
права йти на поля Ь2, сl, d2, dl, 
якi перебувають пiд боем слона 
h5, коня d3 та пiшака с3, або 
зняти коня, якого захищае 

ферзь h7. 
П i ш а к - це найслабша i 

найменш рухлива з шахових фi­
гур. BiH пересуваеться лише на 
одне поле вперед по вертикалi. 

ДIАГРАМА 11 

11 



Але з початкового положення на 
другiй i сьомiй горизонталях ni­
шак, за бажанням гравця,,'може 
пересуватись одразу на два по­

ля. Розберемо позицiю на дi­
arpaMi 12. 

д 1 А Г РАМА 12 

Пiшак d2 мае можливiсть 
пiти на поле d3 або d4. Пiшак 
же g3 може пересунутися лише 
на поле g4, бо з початкового по­
ложення - поля g2 - BiH уже 
зробив хiд на поле g3, або взяти 
коня h4. 

Кожен шахiст-початкiвець 
повинен запам'ятати, що пiшак 
нiколи не ходить назад. Yci фi­
гури, KpiM пiшака, беруть воро­
жi фiгури так само, як i ходять, 
пiшак же ходить тiльки вперед, 
а' бере ix вперед по дi агоналi. 
Наприклад, пiшак Ь3 може зня­
ти коня а4 або пiшака с4. 

Треба згадати i ще про одну 
важливу особливiсть пiшака. 
Розглянемо поэицiю бiлого пi­
шака на d2 i чорного пiшака на 
с4. Бiлий пiшак, як ми вже зга­
дували, може пiти на поле d3 чи 
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на поле d4. Та за правилами 
гри, якщо пiшак просунеться з 
початкового положення (э дру­
roi або CbOMoi горизонталi) на 
двi клiтки вперед, то пiшак парт­
нера, що стоятиме поруч на че­

твертiй або п'ятiй горизонталi t 
може взяти Його. Розглянемо 
ситуацiю, що склалася на дiа­
rpaMi 12. Якщо бiлий пiшак d2 
просунеться на поле d4, то чор­
ний пiшак е4 або с4 може зняти 
його на полi d3, нiби бiлий пi­
шак просунувся вперед тiльки 
на одну клiтку. Це правило эве­
ться «взяттям на проходi». ВОНО 
зберiгаеться лите на один хiд. 
Таким чином, коли чорний пi­
шак одразу не скористаеться 

правом взяття бiлого пiшака на 
проходi, то надалi втрачае пра­
во взяти Його. 

Перетворения пiшакiв 

Коли пiшак доходить до про­
тилежного краю дошки i всту­
пае на останню горизонталь 

(бiлий пiшак-на восьму, а чор­
ний - на першу), то BiH энiмае­
ться з шаховоi дошки i эа ба­
жанням гравця перетворюеться 

на будь-яку фiгуру того ж ко­
льору, за винятком короля. Цьо­
му перетворенню не може пере­

шкодити наявнiсть подiбних 
фiгур на дошцi . 

. У позицii на дiаграмi 13 пi­
шак е7 може зняти коня або 
пiти на еВ i в обох цих випадках 
перетворитися на ферзя, коня, 
туру чи слона. ЯК видно э наве­
деного прикладу, в шахiста пiсля 
перетворення пiшакiв може бу­
ти два та бiльше ферзiв, кiлька 



д 1 А r р А М А 13 

тур, елонiв або коней. Ця обета­
вина значно пiдвищу€ значення 

• U 

Пlшака, якии може перетвори-

тиея з найслабiшоi фiгури в най­
еильнiшу. 

Шах i захист вiд НЬОГО 

Король - це lНайважливiша 
фiгура. Коли ЙОГО знищено, гра 
припиня€.тьея i переможцем ви­
зна€ться той з партнерiв,якому 
вдалося досягти цiеi мети. Якщо 
ворожа фiгура Напада€. на ко­
роля i загрожу€. йому взяттям, 
але е можливiеть захистити ко­
роля вiд нападу, то гра продов­
жу€тьея. 3агроза королю шля­
хом нападу фiгури мае в шахо-. ... . ... 
вtи теРМIНОЛОГl1 назву «шах». 

Ось позицiя на верхнiй по­
ловинi дiаграми 14. Бiла тура 
атаку€. чорного короля, що сто­

iTb на полi f6, i оголошуе йому 
шах. ЯК чорнi можуть захисти­
тися вiд шаха? В них е TaKi 
МОЖЛивостi: пiти королем IHa по­
ля е5, f5, е7, f7, g7, взяти туру 
2* 

д 1 А r р А М А 14 

слоном f8 або закритиея конем 
g5 на клiтцi е6. Отже, в чорних 
три можливостi захисту вiд ша­
ха. Перелiчуе.мо ix: вiдведення 
короля 3 aTaKOBaHoi позицП на 
iнше поле, що не перебува€. пiд 
боем ворожоi фiгури; закриття 
свое.ю фiгурою вiд шаха, взят­
тя ворожоi фiгури. 

Тепер розглянемо позицiю на 
AiarpaMi 15. 

д 1 А r р А М А 15 



Бiлi можуть вiдвести свого 
слона с 1 i оголосити шах чор­
НОМУ королю gl. Припустим.о, 
що бiлий слон вiдiйшов на поле 
d2. В цьому випадку BiH вiдкри­
вае нападаючу фiгуру i оголо­
шуе так званий «вiдкритий шах». 
Вiд нього можна захиститися 
одним з трьох вищеперелiчених 
засобiв. Я кщо ж бiлий слон пiде 
на поле е3, то шах буде оголо­
шениА i турою а 1, i слоном е3. 
Це вже буде «подвiйний шах». 
Вiд нього можна захиститися 
лише вiдведенням короля. 

Колись правила гри передба .. , 
чали усне оголошення шаха ко· 

ролю. Тепер це вже не практи­
куеться. 

POKipOBKa 

П ротягом па pTii кожен з 
паР'Iшерiв може зробити один 
раз комбiнований рух CBoi~ ко­
ролем i однiею з тур, ЩО вва­
жаеться за один хiд i мае назву 
«poKipoBKa». POKipOBKa здiйсню­
еться так: король пересуваеться 

на два ПО.'lJя в напрямку однiеi 
з тур, пiсля чого тура перехо­
дить через короля i стае поруч 
з ним на сусiдньому полi. POKi­
ровка в бiк королiвського флан­
ry эветься короткою, а в бiк 
ферзевого флангу - довгою. 

На дiаграмi 16 показано по­
ложения перед рокiровкою. 1-1а 
дiаграмах 17 i 18.8И бачите по­
ложення, ЩО склалося пiсля ро­
кiровки, зробленоi вiдповiдно в 
бiк королiвського i ферзевого 
фJIангiв. . 

3а правилами гри POKtPOBKY 
не можна робити в таких випад­
ках: 

д 1 А Г Р А М А 16 

а) коли тура або король уже 
зробили хiд ранiше; 

б) коли король перебувае пiд 
шахом ворожоi фiгури; 

в) коли король внаслiдок ро­
кiровки потрапляе пiд бiй воро­
жоi фiгури; 

г) коли поля, через якi пови­
нен пройти король, перебувають 
пiд боем фiгур противника; 

д 1 А Г РАМА 17 



д 1 А Г РА МА 18 

д) коли мiж королем i турою, 
в бiк якоi пересуваеться король, 
'е iншi фiгури. 

д 1 А Г Р А М А 19 

в положеннi на дiаграмi 19 
бiлий король може робити дов­
гу pOKipOBKY. Адже поля сl i dl 
не перебувають пiд боем чор­
них слонiв. Та обставина, що 
тура атакована слоном g7, а по­
ле Ы перебувае пiд боем слона 
h7 або коня d2, не перешкоджае 

pOKi ровцi короля. Однак бiлi не· 
мають права робити KOPOTKoi 
рокiровки, бо поле fl, через яке 
повинен пройти король пiд час 
рокiровки, атаковане конем d2. 
у позицii на нижнiй половинi 
дiаграми 14 бiлий король е 1 пе· 
ребувае пiд шахом чорного сло .. 
на gЗ i тому теж pOKipoBKa йому 
не дозволена. . 

Мета гри - мат 

Мета кожноi шаховоi пар­
тН - знищити ворожого короля, 
тобто оголосити йому мат. Ми 
вже розглянули три випадки за­

ХИСТУ вiд шаха. А що ж робити, 
коли жоден з них (втеча кора­
ля, закриття вiд шаха, взяття 
фiгури, що атакуе) не може бу­
ти здiйснений i король не мае 
захисту вiд загрози? Тодi настае 
кiнець партii. Переможцем вва­
жаеться той, хто оголосив мат 
ворожому королю. 

«Мат» - араб('ьке слово, що 
означае смерть. Мета гри в ша­
хи визначаеться двома словами: 

мат (смерть) шаху (королю). 
Розглянемо позицiю на дiа­

rpaMi 20. Бiлi пiшли турою е3 
\на hЗ i оголосили мат, бо чор-

D • 

нии король не може ВIДСТУПИТИ 

на поля g8 або g6, aTaKoBaHi 
конем е7. Виходу на g7 зава­
жае власний пiшак, що займае 
це поле, а бiлу туру, яка атакуе 
чорного короля, немае чим узя­

ти. Отже, чорний король зама­
тований, i бiлi святкують пере· 
могу. 

Перемагае той з па~тнерiв, 
хто дав мат, незалежно ВIД КIЛЬ­

KOCTi наявних на дошцi фiгур. 
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дl АГРАМА 20 

А ось положення на дiаграмi 21. 
Бiлi грають Ь6-Ь7 i дають мат 
единим пiшаком, що лишився 
на дошцi. Хоч чорнi i мають 
велику матерiальну перевагу, 
вони зазнають поразки. 

д I А ГРАМА 21 

3апис ходiв 

При записi ходiв спочатку 
зазначають скорочену назву фi­
гури, потiм поле, на якому вона 
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стояла, i поле, на яке вона п~ре­
сунулася. 3аписуючи хiд пiша­
ка, його скорочcrноi назви не пи­
шуть. В шаховiй лiтературi е 
чимало загальновживаних умов­

них знакiв, якi треба досконало 
знати. 

Риска (-) показуе, що зроб­
лено хiд. Наприклад, запис 
Kgl-f3 означае, що KiHb з по­
ля gl перейшов на поле f3. 3а­
пис е2-е4 свiдчить про те, що 
пiшак з поля е2 пересунувся на 
поле е4. 

А який знак треба постави­
ти, коли пiд час ходу береться 
ворожа фiгура? В таких випад­
ках замiсть риски слiд написати 
двокрапку (:). Коли ми напише­
мо Kd7: е5, то це означатиме, 
lЦО KiHb, який перебува€ на полi 
d7, взяв фiгуру на. полi е5. 

Коротка pOKipoBKa запису€­
ться так: о-о, а довга - 0-
о-о. 

в шаховiй лiтературi МОЖlна 
знайти i' TaKi знаки: ! (знак 
оклику) означа€ хороший хiд; 
'! - дуже хороший або склад­
ний, ефектний хiд; ? (знак за­
питання) -'слабkий хiд; ?? -
значиа помилка, недогляд; = 
(знак piBHOCTi) означа€ piBHe 
становище; . + - позицiя бiлих 
краща. Кол," буде така познач­
ка +, то це ОЗlнача€ - позицiя 
чорних краща. 

Шах у нотацН познача€ться 
плюсом (+), а подвiйний шах -
двома плюсами (+ +). 

~aT переда€ться знаком 
множення (Х). 

Коли пiшак доходить до KiH­
цевоi горизонталi i перетворю­
€ться на фiгуру, то пiсля запису 



ходу додаетьея П екорочена на­
зва. Наприклад, d7-d8Ф озна­
чае, що пiшак d7 дiйшов до 
BoebMoi горизонта~i i перетво­
ривея на ферзя; е7: {8К + озна­
чае, що пiшак е7 взяв на f8 фi­
гуру, перетворився на коня, 

створив шахову позицiю. 
Коли в записi фiгур позна­

чають поле, на якому стояла 

фiгура, i поле, на яке вона ni­
шла, тодi кориетуютьея так зва­
ною повною нотацi€ю. 

Але в шаховiй лiтературi 
iнколи кориетуютьея i екороче­
ною нотацiею, коли записуетьея 
. 1ише те поле, на яке пiшла фi­
гура. Наприклад, с4 замiсть 
c2~e4, Фа8 замiеть Фаl-а8 
i т. д. Якщо при скороченiй но­
тацН пiшак с5 збивае пiшака 
d6, пишуть cd, тобто пiшак, що 
перебувае на вертикалi «е», зби­
Ba€ пiшака на вертикалi «d». 
Коли на будь-яке поле можуть 
пiти двi фiгури, то при скороче­
ному записi слiд обов'язково 
занотувати, яка фiгура зробила 
хiд. Наприклад, на поле d5 мо­
жуть одночасно пiти i тура а5 
i тура h5, а хiд зробила тура Ь5. 
Отже, треба писати Thd5. 

Коли двi однойменнi фiгури 
стоять на однiи вертикалi, то 
треба додати ще номер горизон­
талi. Один KiHb cToiTb на d6, 
а другий - IHa d2. Якщо хiд 
зроблений конем з d6 на е4, то 
слiд nисати К6е4. При записi 
шаховоi партii обов'яз'ково слiд 
З8значати номер кожного ходу. 

Наприклад, 5.Kg1-f3 i т. д. 
I(оли пишуть 10 .... Kd7-f6, три 
крапки показують, що хiд зро­
били чорнi. 

Нiчия. Пат 

3 оголошенням мата королю 
партiя закiнчуеться. Але в rpi 
часто трапляються TaKi випадки, 
коли вана завершуетьея внiчию. 
Ось кiлька прикладiв, коли жо­
ден з партнерiв не мае змоги 
виграти (зробити мат) i партiя 
закiнчуетьея нiчийним результа­
том. 

Розгля..немо положення на дi­
arpaMi 22. У бiлих нема жодно­
го ХОДУ i iXHbOMY королю не 
оголошено шаха. 3а правилами 
гри, це положення мае назву 

«пат» i вважаеться нiчиЙним . 
Адже неодмiнною умовою для' 
досягнення перемоги потрiбнi 
шах i мат, а цього немае в па· 

• u --
ведеН1И ПОЗИЦl1. 

ДI АГРАМА 22 

Пат - не единий випадок, 
коли фiксуеться нiчия. HaBiTb 
слона, коня або ДВОХ коней при 
самотньому ворожому королi 
недостатньо для того, щоб дати 
йому мат. 

€ чимало випадкiв, коли 
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сили противникiв урiвноваженi 
i за пропозицiею одного з них 
партiя закiнчуеться внiчию. На­
приклад, у положеннi, що наво­
диться в дiаграмi 17, де пере~ 
важна кiлькiсть фiгур розмiняна 
i жоден 3 партнерiв не мае шан­
CiB на перемогу. € й TaKi випад­
ки, коли погодження на нiчию -
вимушений крок. 

ДIАГРАМА 23 

Ось позицiя на дiаграмi 23. 
В нiй чорнi мають значну пере:.~ 
вагу, але nap'J.'\Hep безперервно 
дае ферзем шах чорному коро­
лю на полях с6 i d6. Чорний 
король не може уникнути цього, 

i в данiй бойовiй сутичцi фiксу­
еться нiчия. В 'шаховiй TepMiHo­
логii нiчия, досягнута безпе­
рервним шахом, носить назву 

«вiчний шах». 
Ось позицiя, взята з шахово­

го кодексу СРСР, де викладенi 
правила гри (дiаграма 24). Хiд 
чорних. Вони грають 1. . .. Фd8, 
захищаючись вiд мата ферзем 
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ДIАГРАМА 24 

i водночас захищаючи пiшака 
с7. Бiлi грають 2. Фd4, знову за­
грожуючи матом на полi g7. 
2. о" Фg5 3. Фа7. Позицiя повто­
рилася двiчi, причому знову при 
ходi чорних. 3. ... Фd8. 4. фd4 
Фg5. В цiй позицii, якщо бiлi 
прагнуть до нiчиеi, то повиннi, 
не роблячи ходу, поставити ви­
могу череэ суддю про виэнання 

партИ нiчийною, бо пiсля 5. Фа7 
поэицiя повторил ася двiчi без 
змiни черговостi ходiв. Але якщо 
5.Фа7 эроблений бiлими на дош­
цi, вони втрачають право ,на ви­
значення нiчиеi. Адже чорнi 
замiсть 5. ... фd8 можуть эро­
бити iнший хiд, наприклад, 
5. ... {5, i становище вiд цього 
,змiниться. 

Отже, кожен шахiст повинен 
пам'ятати, що, виступаючи в 
змаганнях i маючи гiршi або 
piBHi шанси, BiH може вимагати 
вiд суддi визнання нiчийного ре­
зультату, якщо буде тричi або 
бiльше повторена позицiя. 



НААПРОСТIШI ЗАКIНЧЕННЯ 

Кожен початкiвець повинен 
знати. як дат и мат самотньому 

королю з допомогою короля 

i тури, короля i двох слонiв чи 
короля i ферзя. Розберемо, як 
цього досягають. 

Король i ферзь проти короля 

1. Фg2-g6t (вiдрiзуе шосту го­
ризонталь) 1. ... Kpc5-d4 2. 
Фg6-f5! Бiлi кожним ходом по­
виннi зменшувати частину дош-... 
ки, по ЯК1И може пересуватися 

ворожий король. 2 .... Kpd4-c4 
З. Фf5-е5 Крс4-ЬЗ 4. Кре l-d2. 

ДIАГРАМА 25 

Тепер вступае в бiй бiлий ко­
роль. 4 .... КрЬЗ-Ь4 5. Фе5-d5 
Kpb4-а4 (коли чорного короля 
вiдтиснуто на крайню лiнiю, фi­
нал наступае блискавично). 
6. Kpd2-сЗ, i мат наступним 
ходом пiсля 7. Фd5-ЬЗ Х або 
7. Фd5-а5х. 

В цьому закiнченнi napTii 
слiд уважно пильнувати, щоб не 
сталося пата. Наприклад, у по­
ложеннi - бiлi: Kpdl, Фс4; чор­
Hi: КраЗ - необережний хiд бi­
лого короля на сl дае можли­
BiCTb чор/ним врятуватися, бо 
ста вся пат! Тому слiд грати 
1. Фс4-Ь5! КраЗ-а2 2. Kpdl­
с2, i мат наступним ходом. 

Король i тура проти короля 

Щоб дати мат, треба вiдтис­
нути ворожого короля на одну 

з крайнiх лiнiЙ. На дiаграмi 26 
наведено приклад заключноi 
MaToBoi позицii. Бiлий король 
cToiTb на с6, тура - на hl, чор­
ний король - на с8. Щоб дати 
мат, бiлi грають 1. Thl-h8Х. 
3BepHiTb увагу на фiнальну по­
зицiю. Королi стоять .на вiдстанi 
однiеi клiтки i в одному верти­
кальному рядi. 

Це положення королiв зветь-

., .. .. ;) 



ДIАГРАМА 26 

позицiя». Не володiючи 
iею, сильнiша сторона мо­
ги мат лише в тому разi, 
ЮРОЖИЙ король буде за-.. . 
на одне з краИНIХ куто-

лiв (а8, аl, hl, h8). При­
ЧОРНИЙ король а8, бiлиii 
Ь6, а тура на клiтцi е6. 

lають 1. Те8Х. 
Iсiб виграшу в закiнченнi 

i тура проти короля­
нескладниЙ. Вмiло поед-.... .. . 
дll короля И тури, СЛIД 

[чно гнати короля партне­

край дошки. 
кним ходом сильнiша сто-

ДIАГРАN 

d4 Kpc6-d6 3. Thl· 
d7 4. Кре4 - е5. 

Характерний I 

наближаються до ' 
ля, не стаючи в 011 

прагнуть, щоб BO~ .. . 
сам заиняв неВИГl.l 

позицiю i пiсля D 
ще одну горизонта 

каль. 4. ... Kpd7-
Kpd7-e7 5. Th6-
ного короля вiдтис~ 
ию горизонталь). 
3роблено лише п'~ 
становище рiзко ЗN 
ло маневруючи св 



Мат двома слонами 

Щоб дати мат одному коро­
лю двома слонами, треба, як 
i в попередньому закiнченнi, за­
гнати короля слабшоi сторони 
на край дошки. Ось одна з ти­
пових фiнальних позицiй (дiа­
грама 28). 

ДIАГРАМА 28 

Бiлий король може стояти i 
на полi h3. 
" Розберемо, як загнати коро­
,ЛЯ на край дошки. 

ДIАГРАМА 29 

в позицii на дiаграмi Н2 29 
чорний король, перебуваючи в . .. . 
цеНТР1 Дошки, заимае ВИГIдне 

для опору положення. 1. Ch5-
f3 Kpd4 - d3 2. Cg3-e5 Kpd3 
- d2 3. Cf3 - е4 Kpd2 - сl 
4. Kpf2 - е3. Пiсля 4. Kpf2 - е2 
чорнi несподiвано рятуються­
пат! 4 .... Крсl - dl 5. Се5-
Ь2!, вiдрiзаючи вiдступ на сl. 
Тепер чорного короля легко за· 
гнати на край дошки. 5 ....... Kpdl 
-е 1 6. Се4 - с21 (у чорного ко­
роля вiдбираеться i поле d 1) . 
6 .... Креl - {l 7. Кре3 - f3 (пе­
решкоджаючи втечi короля че­
рез поле g2) 7 .... Kpf1 - gl (на 
7 .... Kpf1 - el 8. СЬ2 - с3+) 
8. Сс2 - {5 (щоб не дати коро­
лю втекти через поле Ь3) 
8. ..0 Kpgl- f1 9. СЬ2 - с3 
Kpfl - gl 10. Kpf3-g3 Kpgl­
Н. Тепер бiлi дають мат за три 
ходи. 

Мат слоном i конем 

3акiнчення, в якому один 
з napTHepiB мае слона i коня, 
а другий - лише короля, склад­
нiше, нiж ПОJ1ереднi. При такiй 

••• , I 
ситуаЦll мат можна дати конем 

i слоном лише на крайньому КУ­
товому полi кольору слона. Ось 
типовi заключнi позицП, до 
яких треба звести ГРУ. 1 .... Кра7 
-а8 2. Сс8-Ь7 Х (дiаграма 30) 
або 1. ... КрЬ8 - а8 (дiаграма 
31) 2. Cd7 - с6х. 

Щоб вiдтиснути короля до 
потрiбного кутового поля, треба 
вмiло маневрувати своiми фiгу­
рами, дбати про те, щоб король 
противника не вирвався знову 

на вiльний простiр. Адже треба 
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ДIАГРАМА 30 

д 1 А Г РАМА 31 

витратити не бiльше 50 ходiв, 
щоб дати мат у цьому закiнчен­
'Hi t бо iнакше буде зафiксована 
нiчия. Спочатку треба вiдтисну­
ти короля на край Дошки, а по­
TiM поступово заганяти його на 
кутов е поле належног.о кольору. 

Розберемо дiаграму 31. 
Короля вже вiдтиснуто на 

край дошки, але його ще треба 
загнати в належний кут, а це 
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ДI АГРАМА 32 

вимагае точноi гри. 1. Cf5 - h7! 
Треба вiдняти у чорного коро­
ля поле g8. 1. ... Kpf8 - еВ 
2. Kf7 - е5 Кре8 - d8 (як бiлi 
виграють, коли 2 .... Кре8 - f8 t 

ми покажемо нижче). 3. Kpf6-
е6 Kpd8 - с7 4. Ке5 - d7! 
Крс7 - Ь7 5. Ch7 - d3 КрЬ7-
с6 6. Cd3 - а6. 3а кiлька ходiв 
ситуацiя змiнилася. Чорний ко­
роль методи~но заганя€ться на 

крайн€ кутове поле а8, де його 
чека€ загибель. 6. н. Крс6 - с7 
7. Са6 - Ь5 Крс7 - d8 8. Kd7-
Ь6 Kpd8 - с7 9. КЬ6 - d5+. 
Крс7 - d8 10. Кре6 - d6 Kpd8-
с8 11. Kpd6 - е7 Крс8 - Ь7 
12. Кре7 - d7 КрЬ7 - Ь8 13. СЬ5 
- а6 КрЬ8 - а7 14. Са6 - с8 
Кра7 - Ь8 15. Kd5 - е7 КрЬ8-
а8 16. Kpd7 - с7 Кра8 - а7 
17. Ке7 - с6+ (знайома пози­
цiя, яку ми бачили на дiаграмi 
Ng зо 17 .... Кра7-а8 18. Сс8-
Ь7Х). 

Якщо чорний король вiдсту­
пив би собi ходом 2. ... Кре8-
f8 далi вiд небезпечног.о край-



IlbOfO бiлого поля а8, де йога 
чскае мат, гра могла б скласти­
ся так: 3. Ке5 - d7.+ Kpf8 - е8 
4. Kpf6 - е6 Кре8 - d8 5. Кре6 
-d6 Kpd8 - е8 6. Ch7 - g6+ 
Кре8 - d8 7. Kd7 - с5! Kpd8-
с8 8. Cg6 - d3 Крс8 - Ь8 9. 
Cd3 - Ь5. Маневруючи слоном, 
6iлi тепер заважають втечi чор­
нога короля через поле е8. 
9 .... Kpb8-с8 10. Cb5-d7+. 
Крс8 - Ь8 11. Kpd6 - с6 КрЬ8-
а7 12. Крс6 - с7 Кра7 - а8 
13. Крс7 - Ь6 Кра8 - Ь8 14. 
Кс5 - а6+ КрЬ8 - а8 15. Cd7-
с6Х. 

Iнколи, при помилковiй rpi, 
мат слоном та конем можна да-.. . 
ти И на lIНШИХ полях. 

ДIАГРАМА 33 

Хiд чорних. Якщо вони зi­
грають 1. ... Крс2 - dl ??, то 
2. Са2 -'Ь3 Х. Але чорнi могли 
б вiдступити коро.лем на с3 
i пiсля цього ще деякий час чи­
нити опiр. 

п роведення пiшакiв 

3айвий пiшак - це наймен­
ша матерiальна перевага, яку 
можна досягти в шаховiй партii. 
Проте в багатьох випадках i П 
досить для перемоги. Адже най­
слабша фiгура згодом може дi­
стати «пiдвищення» i перетво­
ритися в наЙСИЛЫIiшу фiгуру­
ферзя. 

ДIАГРАМА 34 

Ось позицiя на дiаграмi 34. 
Бiлi грають 1. с6 - с7. Вiд­

повiдь чорних едина 1 .... Крс8-
d7 2. КрЬ6 - Ь7! Тепер бiлi бе­
руть пiд свiй контроль поле 
перетворення пiшака у ферзя, 
i гра зводиться до закiнчення -
король 3 ферзем проти одиноко­
го короля, яке ми вже розгля­

нули. ЯКIЦО Ж У позицii на дiа­
rpaMi 34 хiд роблять чорнi, то 
вони врятовуються, захоплюючи 

опозицiю ходом 1. ... Крс8 - Ь8. 
Хiд 2. с6 - с7+КрЬ8 - с8 при­
зводить до нiчиеi, бо пiсля 
3. КрЬ6 - с6 чорним пат, а при 
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iнших ходах бiлих королем вони 
втрачають свого зайвого пiшака. 

Тепер можна сформулювати 
правило, яке дуже полегшу€ 

розрахунок у цьому закiнченнi: 
якщо пiшак (KpiM турового) 
вступа€ на передостанню гори­

зонталь без шаха, сильнiша сто· 
рона вигра€. Якщо пiшак всту­
па€ на передостанню горизон­

таль з шахом, т.о слабша сторо­
на домага€ться нiчи€i. 

Виняток з цього правила: ко­
роль чорних перебува€ на куто­
вому полi. Якщо бiлий пiшак 
у такому випадку просува€ться 

на передостанню горизонталь, 

то король слабшоi сторони по­
трапля€ в патове становище. 

Знання цього правила в ба­
гатьох випадках полегшу€ за­

хист слабшоi сторони. Розгля­
немо важливу позицiю, яка час­
то зустрiча€ться на практицi. 

ДIЛГРАМА 35 

Ця позицiя нiчиЙна. Але чор­
Hi все ж ПОВИНlнi грати точно, 
щоб уникнути можливоi пор аз­
ки. У них €диний рятiвний ма-
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невр 1 .... Кре7 - еВ! Чому? То­
му, що пiсля виходу бiлого ко­
роля на шосту горизонталь 

2. Кре5 - d6 (або 2. Кре5 - f6) 
чорнi пiдуть 2. ... Кре8 - d8! 
(або Kpe8-f81) i забезпечують 
нiчию, бо бiлий пiшак вступа€ 
на передостанню горизонталь 

з шахом. 

На помилковий хiд чорних 
1 .... Kpe7-d8? (або 1 .... Кре7-
f8?) бiлi грають 2. Кре5 - d6 
(або 2. Кре5 - f6), захоплюючи 
опозицiю з виграшем. Якщо 
зайвий пiшак туровий, слабкiша 
сторона завжди дом ага€ться 1Н1-
... • U 

ЧИ€J, HaBITb при ВСТУПl иого на 
передостанню горизонталь без 
шаха (дiаграма 36). 

ДIЛГРАМЛ з6 

Якщо 1. а6 - а7, то чорним 
пат. 

Коли король сильнiшоi сто­
рони (дiаграма 37) перебува€ . .. . 
на ШОСТIИ горизонтаЛl попереду 

свого пiшака, то виграш вже не 
залежить вiд того, чия черга хо­
дити. 



д 1 А Г Р АМ А 31 

ЯКЩО хiд бiлих, то вони гра­
ють 1. Кре6 - {6 Кре8 - {8 
2. е5-е6 Kpf8-e8 3. е6-е7 
3 виграшем. На 1. ... Кре8-
d7 2. Kpf6 - f7, й бiлi захоплю­
ють контроль над полем е8 i та­
кож без перешкод проводять пi­
шака у ферзi. Якщо хiд чорних, 
то вони втрачають опозицiю 
i також швидко програють, на­
прик.лад, 1 .... Кре8 - {8 2. Кре6 
-d7 з виграшем. 

ДIАГРАМА з8 

у положеНlнi на дiаграмi 38 
доля партii залежить вiд того, 
чия черга ходити. ЯКЩО хiд бi­
лих, то нiчия, якщо ж чорних, то 
програш. Доведемо це. 1. Кре3-
f3 Кре5 - f51 (зберiгаючи опо­
зицiю, iншi ходи програють) 
2. е2 - е4+ Kpf5 - е5 3. Kpf3-
е3 Кре5 - е6 4. Kpe3-f4 Кре6-
f6 5. e4-е5+Крf6-е6 6. Kpf4-
е4 Кре6-е7 7. Kpe4-f5 Кре7-
f71 8. е5 - е6+ Kpf7 - е8! i 
9. Kpf5 - f6 Кре8 - f8 з нiчи€ю. 
Якщо В початковiй позицii хiд 
чорних, то вони втрачають опо­

зицiю i швидко програють. На­
приклад, 1 .... Кре5 - f5 2. КреЗ. 
- d4! Kpf5 - е6 3. Kpd4 - е4 
Кре6 - d6 4. Кре4 - f5 з швид­
ким виграшем. 

'Правило квадрата 

Трапляються випадки, коли . .. . 
ПРОХIДНИИ Пlшак може просува-

тися У ферзi без допомоги свого 
короля. 

ЯК швидко розрахувати­
може король наздогнати прохiд­
ного пiшака чи Hi? 

Для цього треба користува­
тися правилом квадрата. 

Розберемо позицiю на дiа­
~rpaMi 39. ЯКЩО чорний король 
при CBO€MY ходi вступа€ в квад­
рат ЬЗ - Ь8 - g8 - g3, то BiH 
може наздогнати пiшака, а коли 
,не встига€ вступити в нього, то 

пiшак проходить. Хiд чорних 
1 .... Kph4-g3 2. Ь3-Ь4 КрgЗ­
f4 3. Ь4-Ь5 Kpf4-e5 4. Ь5-Ь8 
Kpe5-d8 5. Ь6-Ь7 Крд8 - с7 
i т. д. 
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д 1 А r РАМА 39 

На дiаграмi 40 хiд чорних. 
Вони вже не зможуть наздогна­
ти бiлого пiшака i програють. 
Адже в цьому випадку квадрат 
буде побудовано на клiтках Ь4-
b8-f4-f8-f4. 

ДIАГРАМА 40 

Користуючись «правилом 
квадрата», шахiст повинен па­
м'ятати TaKi особливостi: 

1. Якщо пiшак перебувае в 
початковiй позицii на другiй або 
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сьомiй горизонталi, то квадрат 
будуеться так, нiбито пiшак пе­
ресунувся ранiше на клiтку. 
Адже треба врахувати, щО В1Н 
може вiдразу просунутися i на 
двi клiтки. 

2. Якщо король, вступаючи 
в квадрат, повинен пересувати­

ся по дiагоналi i на його шляху 
cToiTb свiй пiшак, то BiH не эмо­
же наздогнати ворожого пiшака. 
Ось приклад (дiаграма 41). 

д I А Г РАМА 41 

Хiд чорних. Але вони не мо­
жуть наздогнати пiшака е5. На­
приклад, 1. "0 Кра4-Ь5 2. е5-
е6 КрЬ5 - с5 (свiй пiшак пере­
шкоджае) 3. е6 - е7, i бiлий 
пiшак проходить. 

Порiвняльна цiннiсть фiгур 

Сила фiгури визначаеться 
можливicтю ii впливу на хiд 
бою. В позицii на дiаграмi 9 
ферзь може пiти на 27 полiв, 
а тура (дiаграма 7) - на 14. 
KiHb на дiаграмi 1 О обстрiлюе 
8 клiток. 



Великий практичний досвiд 
встановив приблизну цiннiсть 
Фiгур. Якщо за одиницю взяти 
пiшака, то слон або KiHb дорiв­
нюють приблизно трьом пiша­
кам. Тура сильнiше таких лег­
ких Фiгур, як KiHb чи слон i до­
рiвню€ приблизно слону або ко­
ню i двом пiшакам. Двi тури чи 
три легких Фiгури майже дорiв­
нюють по силi ферзю. 

ЯКЩО ми повернемося до пiд­
paXYHKiB далекобiйностi Фiгур, 
з яких почали цей роздiл, то по­
бачимо, ЩО вони вiдповiдають 
ix виведенiй uiHHOCTi. . 

Цi~нiсть Фiгур ~iдносна i мо: 
же ЗМIнюватися ВIД KOHKpeTHol 
позицii. 

Отже, в кожному окремому 

3 ВчiТi,СЯ гратн в шахи 

випадку слiд оцiнювати важли­
BiCTb фiгури, виходячи з Tl€l 
KOHKpeTHoi обстановки, що ство­
рилася на дошцi. 

В цьому ВИЯВЛЯЕТЬСЯ i клас 
гри шахiста. 

Проте певнi закоиомiриостi' 
все-таки можна вивести. Вiдомо, 
що в закiнченнi гри цiинiсть ni­
шакiв, особливо прохiдиих, зро­
стаЕ. В бiльшостi початкових 
позицiй нема рацП вiддавати фi­
гуру за три пiшаки, бо легка 
Фiгура може бути корисною при 
aTaui. А от в кiнцевiй стадН гри 
такий розмiи у бiльшостi випад­
KiB вигiдниЙ. Особливу цiинiсть 
мають пiщаки, що наблизилися 
до остзнньоi горизонталi "i мо­
жуть перетворитися на ферзя. 



ТРИ СТАД.' ШАХОВОI ПАРТ.i 

Партiю подiляють на TaKi 
три стадП: дебют, серединна ча­
стина (мiтельшпiль) i закiнчен­
ия (ендшпiль). 

у дебютi партиери повиннi 
найкраще i найшвидше здiйсни­
ти розвиток фiгур для майбут­
ньо! битви, шляхом рокiровки 
забезпечити надiйне та безпечне 
мicце для свого короля. Дебют 
охоплю€ приблизно 10-15 хо­
дiв. Iнодi фiгури розвиваються 
повiльно, i дебютна с;rадiя може 
продовжитися ще на кiлька хо­
дiв. 

Коли розвиток фiгур закiн­
чено, шахiст може приступити 
до здiйснення розробленого ним 
плану гри, в якому треба праг­
нути до атаки на ворожого ко­

роля або досягнення позицiйноi 
чи м атерiальноi переваги. IHKO­
ли в серединнiй стадН гри треба 
дбати про захист власноi пози-

ui!, щоб вiдбити наступ против­
ника i досягти рiвноваги. 

Якщо долю партii не буде 
вирiшено вперших двох стадi­
ях, то позицiя спрощу€ться роз­
мiиом фiгур i гра переходить 
в останню фазу - ендшпiль. 

Уперших двох стадiях гри -
дебютi i мiтельшпiлi - королi 
пасивнi i треба лише ретельно 
дбати про iхнiй захист вiд напа­
ду ворожих фiгур. В ендшпiлi 
боротьба найчастiше проходить 
при активнiй участi королiв. 
Для ендшпiля велике значення 
Ma€ розташування пiшакiв, ак­
тивнiсть фiГУРJ що залишилися 
iHa дошцi. В багатьох випадках 
гра може закiнчитися в мiтель­
шпiлi або HaBiTb i в дебютi 
(коли один з партнерiв на по­
чатку партП зробить iCTOTHi по­
милки) . 

ДЕ&ЮТ 

Дебют - одна з найбiльш 
дослiджених фаз шахово! партii. 
За багато сотень pOKiB розроб­
лено чимало початкiв, що пере­
вiряються та вдосконалюються 
в змаганнях видатних шахiстiв. 
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Певнi знання в розiгруваннi 
початковоi стадii гри конче по­
трiбнi, бо дебютнi помилки мо­
жуть призвести до швидкоi по­
разки. 

Теорiя дебютiв розгляда€ де-
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сятки почаТКlВ, 1 кожнии з них 
мае чимало рiзних проДовжень 
та ix BapiaHTiB. 

Але як початкiвцевi розiбра­
тися в зливi теоретичних BapfaH­
TiB, чи треба для цього вивчати 
COTHi теоретичних схем у спецi­
альних дебютних посiбниках? 
Hi. Треба обрати кiлька теоре­
ТИЧJних початкiв за бiлих або 
чорних, тобто створити свiй де­
бютний репертуар. А насампе­
ред CJIiд усвiдомити OCHOBHi 
принципи розiгрування дебютiв. 

Центр 

Ранiше згадувалося про 
центр шахiвницi. Вол·одiння ним 
мае велике значення при розi· 
rPYBaHHi дебютiв. Адже розта­
шованi в ueHTpi Фiгури дуже 
рухливi, обстрiлюють аначну 
кiлькiсть полiв. 

д I А r р А М А 42 

KiHb а d4 нападае на BiciM 
полiв, а KiHb а 1, що перебувае на 
краю Дошки, обстрiлю€ лише двi 
клiтки. Так само слон d5, що 

3* 

• • • 
ааимае в цеНТр1 дошки СИЛЬН1-

шу позицiю, мае змогу обстрiля­
ти 13 клiток, тодi як слон а3 
тримае пiд боем лише ciM клi­
ток. 

Швидка мобinlзацiя сип 

Часто серед початкiвцiв мож­
на спостерiгати такий початок 
гри: 1. е2-е4 е7-е5 2. Фdl­
Ь5? КЬ8-с6 3. Cf1-c4 g7-g6 
(запобiгаючи аагрозi 4. фh5: 
{7Х. Цей мат мае нааву «дитя­
чий мат»). 4. Фh5-f3 Kg8-f6 
(чорнi знову аахищаються вiд 
загрози мата на f7 i ВОДlночас 
виводять Фiгуру) . 5. d2 - d3 
Кс6 - d4 6. фf3 - dl, й бiлий 
ферзь, що витратив багато часу 
на MapHi пересування по дошцi, 
повернувся назад, а чорнi за 
цей час досягли переваги в роз­
витку фiгур. 

Комбiнацii i пастки 
в дебютi 

Ось одна з вiдомих дебютних 
комбiнацiй, проведена францу­
зьким шахiстом Легалем у 1787 
poui. 

1. с2 - е4 е7 - е5 
2. Cfl - с4 d7 - d6 
3. Kgl - f3 h7 - h6? 
Слiд було грати 3 .... КЬ8-с6. 
4. кы1 - с3 Се8 - g4. 
Сильнiше 4. ... Kg8-f6, або. 

4 .... КЬ8 - с6. 
5. Kf3: е5! Cg4: dl. 
Бiлi оголошують красивиА 

мат. 

6. Сс4: f7.+ Кре8 - е7. 
7. Ке3 - d5X. (Дiагр. 43.) 
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Цей мат увiйшов у шахову 
теорiю пiд назвою «Мат Легаля». 
Бiлi покарали партнера за не­
потрiбний хiд 3. ... h7 - h6 i 
передчасне виведення слона на 

g4. Чорнi могли б запобiгти 
жертвi ферзя з матом, граючи 
5 .... d6 : е5, але тодi вони пiсля 
(). Фd 1 : g4 втратили б пiшака 
при програшнiй позиtI.ii. 

Цiкава пастка € пiсля ходiв 
1. е2 - е4 е7 - е5 2. Kgl - f3 
КЬ8 - с6 3. Cfl - с4. В цьому 
положеннi чорнi зiграли 3 .... 
Кс6 - d4? 

Перш нiж робити наступний 
хiд, слiд помiркувати, чому чор­
Hi без будь-яких пiдстав зали­
шили без захисту свого пiшака 
на е5. Побачимо, якi ж подii ви­
никнуть пicля взяття пiшака е5. 
(Дiагр. 44). 

4. Kf3: е5? 
Краще 4. 
4 .... 

с2 - С3. 
фd8 - g5! 

Тепер для бi.,lИХ починаються 
серйознi непри€мностi. Ферзь 
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з поля g5 одночасно напада€ на 
пiшака g2 i н а коня е5. 

5. Ке5: f7 ... 

Сильнiше 5. Сс4 : f7 + Кре8-
е7 6. О - О Фg5: е5 7. Cf7: g8 
Th8: g8 8. с2 - с3 Kd4 - с6 
9. d2 - d4 з обопiльногострою 
грою. Бiлi мають лише два пi­
шаки за легку фiгуру, але в них 
мiцний центр, i чорний король 
застряв у центрi дошки. 

5. ... Фg5: g2 
6. Thl -f1 Фg2 : е4+ 
7. Сс4 - е2 Kd4 - f3X 

Пiсля 7. Фdl - е2 Kd4: е2, 
бiлi швидко програвали б. 

Отже, хiд 4. ... Кс6 - d4 -
це замаскована пастка, в яку 

потрапили бiлi. Якби вони глиб­
ше розiбралися у положеннi, то 
не брали б «отруйного» пiшака, 
а зiграли б 4. с2 - с3! (i чорний 
KiHb повинен з втратою часу 
вiдступити на с6 чи розмiнятися 
на f3, що також пр изводить до 
гiршого становища чорних). 



Треба завжди ретельно 06-. ., . . . 
l\llркувати кожнии ХIД, 1 ТОДl 

ймовiрнiсть потрапити в пастку 
значно зменшиться. 

Дамо кiлька порад, як розi­
грувати дебют. Передусiм у по­
чатковiй стадН слiд подбати про 
швидкий розвиток фiгур, праг­
нути самому оволодiти центром 
або перешкодити napTHepoBi 
створити мiцний центр. Не вар­
то в дебютнiй стадН гри виво­
дити без потреби ферзя. Адже 
його атакуватимуть ворожi фi­
гури i BiH В бiльшостi випадкiв 
буде змушений вiдступати i 
втрачати час. 

HeMa€ потреби механiчно за­
пам'ятовувати безлiч дебютних 
BapiaHTiB. У дебютi .головне­
доцiльний розвиток cBoix сил, 
прагнення до вза€модii фiгур 
i пiшакiв. Ось приклад невда· 
"10ГО розвитку фiгур: 

1. е2 - е4 е7 - е5 
2. Kg 1 - f3 КЬ8 - с6 
3. Cfl - Ь5 Cf8 - d6? 

Невдалий хiд 3. ... Cf8 - d6? 
створю€ додатковi труднощi для 
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чорних. Слон перетина€ шлях 
пiшаку d7, який повинен згодом 
пiти вперед, щоб дати можли· 
BiCTb вивести слона с8. Кiнець 
кiнцем чорним доведеться вiд­
вести слона з d6 i втратити важ­
ливий темп. Якщо чорнi хотiли 
захистити пiшака е5, то могли 
сильнiше зiграти 3. ... -d7 - d6, 
слона вивести на е7 i пicля ходу 
конем g8 пiдготувати коротку 
pOKipOBKY· 

ЕНДШПIЛЬ 

Коли шахова партiя не за­
Кiнчу€ться в дебютнiй або се­
рединнiй стадН гри, тодi почи­
на€ться ii заключна стадiя, яку 
часто називають «ендшпiль» (в 
перекладi з нiмецькоi мови озна­
чае. кiнець гри). Ми вже ро­
зiбрали методи матування са­
Мотнього короля, проведення 
пiшака. Тепер - про складнiше. 

3аключна стадiя гри почи-

на€ться пiсля розмiну бiль­
шостi фiгур, зокрема ферзiв. 
Проте iнодi в ендшпiлi залиша­
ються й ферзi. Тодi кiнцеву ста­
дiю гри називають «ферзевий 
ендшпiль». Для завершального 
перiоду характерна дедалi зрос­
таюча активнiсть короля. BiH 
не повинен ховатися вiд загроз 
i атак, а смiливо йти в центр 
дошки. А ЯКЩО потрiбно, ко-
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роль в ендшпiлi повинен швид­
ко перееуватиея на той з флан­
riB', де розгортаютьея вирiшальнi 
подii, та 'атакувати ворожi 
укрiплення. 

В ендшпiлi значно зроетае 
роль пiшакiв, бо вони можуть 
перетворитиея у ферзя та iншi 
фiгури. Дуже важливо створю­
вати прохiднi пiшаки та opralНi­
зовувати взаемодiю iнших фiгур 
для пiдтримки просування рух-.. ... 
ливих ПIХОТИНUIВ до краИНЬОl 

горизонталi. 
Переважна бiльшiсть провiд­

них шахiетiв досконало володiе 
технiкою розiгрування ендшпi­
ЛЮ, без чого неможливi уепiхи 
у вiдповiдальних змаганнях. Се­
ред шахових корифеiв минулого 
чудово розiгрували ендшпiльнi 
позицii Е. Лаекер, Х.-Р. Капа­
бланка, О. Альохiн. Уславилиея 
бездог,анною технikою ендшпiлю 
радянськi гроемейстери М. Бот­
винник, Т. Петросян, В. Смие­
лов, В. Корчной та iншi. 

Король i ферзь проти 
• • 

короля и Пlшака 

Ферзь проти пiшака майже 
завжди виграе. Але справа 
ускладнюеться, коли пiшак до­
сягае передостанньоi горизонта­
лi i при пiдтримцi короля мае 
перетворитися на ферзя. 

Поди~iмось на дiагр. 46. 
Бiлi, граючи точно, можуть 

перешкодити перетворенню пi­
шака Ь2 у ферзя. ,Дальшi подii 
розвиватимуться так: 

1. фfl - а6+ Кра2 - Ь3 
2. Фа6 - Ь5+ КрЬ3 - с2 
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3. ФЬ5 - с4+! Крс2 - dl 
4. Фс4 - d3+ Kpdl - cl 
5. фd3 - с3+ Kpcl - bl 
Тепер поле перетворення пi-

шака на ферзя зайняте чорним 
королем, а бiлi виграли час для 
наближення свога короля до 
арени бою. 

Адже ми вказували, що ко­
роль в ендшпiлi активна фiгура 
i треба ним вмiло маневрувати. 

6. КрfЗ - е2 КрЫ - а2 
7. Фс3 - а5+ Кра2 - Ь3 
8. Фа5 - Ь5+ КрЬ3 - е2 
9. ФЬ5 - с4+ Кре2- bl 

10. Кре2 - d2 КрЫ - а 1 
11. Фс4-а4+ Краl-Ы 
12. Крд2 - с3 КрЫ - сl 
13. Фа4 - с2х. 

Метод гри в иьому закi'llчен­
иi такий: треба загнати ворож,о­
го короля пiд пiшака i виграти 
темп для наближення свого ко­
роля. 

Тепер розберемо позицiю, де 
в слабшоi сторони слоновий пi­
шак. (Дiагр. 47.) 
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1. фf1- Ь5+ 
2. ФЬ5- а4+ 
3.Фа4-Ь4+ 
4. ФЬ4-с3+ 
5. ФсЗ - ЬЗ+ 

КрЬ2 - аl 
Краl - Ь2 
КрЬ2 - аl 
Краl - bl 
КрЫ-аl! 

Якщо 6. ФсЗ: с2, то чорним 
пат. 

Таким чином, слоновий пi­
шак проти ферзя в подiбнiй по­
зицii робить нiчию, бо сильнiша 
сторона не може примусити ко­

роля партнера пiти пiд пiшака 
i виграти час, щоб пiдключити 
свого короля до завершальноi 
MaToBoi атаки. 

Та коли король перебувае 
неподалiк i може взяти участь 
у матовiй атацi, то силь:нiша 
сторона виграе. 

у позицii на дiаграмi 48 бiлi ви­
грають: 

1. Крс5 - с4 с2 - сlф.+. 
2. Крс4 - ЬЗ. 

Чорнi, хоч i провели свого 
пiшака у ферзi, не можуть за­
Хиститися вiд мата. 

ДIАГРАМА 48 

Тепер розг ля немо позицiю, де 
ферзь змагаеться з туровим пi­
шаком. 
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1. фfl- Ь5+ КрЬ2 - ~1. 
Бiлi не можуть наблизитися 

королем, бо буде патl Але i в 
цьом'У за~iнченнi можна виграти, 
якщо король сильнi.шоi сторони 
стоятиме близько вiд арени 
бою i зможе взяти вирiшальну 
участь у З8КЛЮЧНОМУ нападi. 
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Хiд бiлих, i вони виграють. 
1. КрЬ5 - а4 а2 - аlф. 
2. фh2 - с2х. 

В"играють бiлi, якщо Iхнiй 
хiд i король перебувае ближче 
до лiнil, обмеженоi клiтками а5, 
Ь5, с5, d5, е4, е3, е2, el. На­
приклад, король на Ь5. Виграш 
досяга€ться так: 

1. КрЬ5 - а4 а2 - аlф. 
2. Кра4 - Ь3!, i чорнi знову­

та ки не можуть эахиститися ВIД 

мата. 

Пiшаковi закiнчення 

Вам уже вiдомi эакiнчення, 
в яких король э пiшаком бореть­
ся проти самотнього короля. Те­
пер роэглянемо кiлька характер­
них пiшакових ендшпiлiв э iH­
шим спiввiдношенням сил. 

Ось поэицiя, де король i пi­
шак протистоять королю i пiша­
ку партнера. Хоч. сил на дошцi 
залишилося ПОрIВНЯНО мало, 

цiкава й повчальна боротьба 
трива€. (Дiагр. 51.) 
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Бiлi виграють. Чорнi не мо­
жуть перешкодити 'вторгненню 

бiлого короля на клiтку d6, 
пiсля чого вони втрачають пiша­
ка с6. Я кщо хiд бiлих, то вони 
грають: 1. Kpf4 - е5 Крс7 - d7 
2. Кре5 - f6! Kpd7 - с7 3. Kpf6 
- е7 Кре7 - сВ 4. Кре7 - d6 
Крс8-Ь7 5. Kpd6-d7. Чорнi 
повиннi вiдступити i втрачають 
пiшака, пiсля чого програють. 

..1 1 А Г Р А М А 51 

На 1. ... Крс7 - d7 бiлi ви­
грають так: 2. Kpf4 - f5! 
Kpd7 - d8 3. Kpf5 - f6! Kpd8-
d7 4. Kpf6 - f7t (бокова .апоэи­
цiя) 4. Kpd7 - с7 5. Kpf7 - е7, 
й бiлi, энову вiдтискуючи коро­
ля, виграють пiшака с6, перево­
дять партiю у виграшний 
ендшпiль, де король cToiTb на 
шостiй гориэонталi попереду 
свого пiшака. € чимало випад­
KiB, коли можна врятуватися, 
вiддавши свого единого пiшака. 

у ЦЬОМУ положеннi чорнi при 
правильнiй rpi можуть домогти­
ся нiчи€i, хоч i програють пi­
шака. 
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1. Кре4 - {5 Kph6 - h7r 
(единий хiд. що врятовуе). 

2. Kpf5: g5 Kph7 - g71 
Чорнi втратили пiшака, але 

тримають опозицiю в положен­
Hi, де бiлий король cToiTb по­
переду свого пiшака на п'ятiй, 
а не на шостiй горизонталi. Ця 
незначна рiзниця, як ми вже до­
вели, призводить до нiчиеi. 

ДI АГРАМА 53 

в етюдi чеХОС.,10вацького Ш(l­
хового композитора Ф. Дедр.пе 
матерiалу на дошцi обмаль, про­
те розгортаеться гра, багата на 
rOCTpi ситуацП. (Дiагр. 53.) 

1. Крс2 - Ы! ... 
На хiд 1. Крс2 - с3, що на­

прошуеться, чорнi красиво доби­
валися нiчиеi } . ... а4 - а3! 
2. Ь2: а3 Kpf6 е6 i встигали 
затримати турового пiшака бi­
лих. 

1. ... а4 - а3 
2. Ь2- Ь3 

Лише цей хiд виграе. На 
2. Ь2 - Ь4 чорнi врятовуваЛИСЯ t 
граючи 2 .... Kpf6-e5 3. КрЫ­
а2 Кре5 - d5 4. Кра2 : а3 
Kpd5 - с6. Утворилася теоре­
тично нiчийна позицiя. 

2. 
3. КрЫ - а2 
4. Кра2: а3 
5. Кра3 - а4 
6. Кра4 - Ь4. 

Kpf6 - е5 
Кре5 - d5 
Kpd5 - с5 
Крс5- Ь6 

Бiлi обiйшли пiдводнi рифи 
i, вдало маневруючи королем, 
також привели гру до теоретич­

Hoi позицii, що виграеться. 
Белике враження на кожного 

любителя шаховоi гри справляе 
етюд iншого чехословацького 
шахового композитора - грос­

мейстера Р. PeTi (1889-1929). 
Бiлi починають i домагають­

ся нiчиеi. На перший погляд 
таке бажання межуе з HiceHiT­
ницею. Адже бiлому королю по­
трiбно принаймнi два ходи, щоб 

• V • 

УВIИТИ В «квадрат» 1 наздогна-
ти прохiдного пiшака чорних. 
1 все ж, вдало комбiнуючи за­
хист iз загрозою перетворити 
свого пiшака на ферзя, бiлi ви-
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ДIАГРАМА 54 

грають цi два конче потрiбнi 
ходи. (Дiагр. 54.) 

1. Kph8 - g7 h5 - h4 
2. Kpg7 - fб Краб - Ь6 

На 2. ... 114 - h3 3. Kpf6-
е7! h3 -h2 4. с6 - с7 h2- hlф 
c7-с8Ф + з нiчиею. 

3. Kpf6 - е5!! ... 
Бiлий король надзвичайно 

вдало маневруе на «два фрон­
ти~. BiH загроокуе ходом 
4. Кре5 - f4 увiйти в квадрат 
пiшака h4 або пiти на d6 i пiд­
тримати просування свого пiша­
ка у ферзi. 

З. ... h4 - h3 
4. Кре5 - d6 hЗ - h2 
5. с6 - с7 з нiчи€ю. 

1 в закiнченнях, де король 
з двома пiшаками змагаеться 
проти короля з пiшаком, виграш 
часто заnежить вiд того, чи вда­
сться захопити опозицiю. Ось 
цiкавий прик.лад, який подав 
фiлiдор у своему пiдручнику 
«Аналiз шаховоi гри», виданому 
понад 200 pOKiB тому. 
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ДIАГРАМА 55 

Якщо хiд чорних, то вони 
втратять опозицiю i вiдразу про­
грають. 

1. ... Kpd6 - е6 
2. с4 - с5! 

Вчасний прорив для створен­
ня прохiдного пiшака. Нiчого не 
~ae 2. Kpd4 - е4 Кре6 - d6 
1 т. д. 

2. ... Ь6 : с5+ 
3. Kpd4: с5 Кре6 - d7 
4. Крс5 -' Ь6, й бiлi прово­

дять пiшака у ферзi. 

Якщо хiд бiлих, то вони МО­
жуть перемогти лише при не­

точнiй rpi чорних. 
1. Kpd4 - е4 Kpd6 - е6! 
На 1 .... Kpd6-c5? 2. Кре4-

d3! Крс5 - d6 3. Kpd3 - d4 t бiлi 
передали хiд чорним, що втра­
чають опозицiю i пр·ограють. 

2. Кре4 - d3 Кре6 - d7! 
3BepHiTb увагу на розташу­

вання королiв. Чорний король 
захопив вiддалену опозицiю. 

3. Kpd3 - d4 Kpd7 - d6. 
Нiчия. 



ДIАГРАМА 56 

Ось позицiя, де при своему 
ходi бiлi можуть виграти. 
(Дiагр. 56.) 

1. Kpdl-d2! 
3ахоплюючи вiддалену опо­

зицiю. 

1. . .. 
2. Kpd2 - е3 
3. Кре3 - е4 
4. Кре4 - f4! 

Kpd8-e7 
Кре7- е6 
Кре7 - f6 

Сильнiше, нiж 4. Кре4 - d5 
Kpf6-f5 ,3 атакою \На пiшака h4. 

4. ... Kpf6 - g6 
5. Kpf4 - е5 Kpg6 - g7 
6, Кре5 - f5. 
Бiлi виграють пiшака на h5, 

а з ним i партiю. 
В цiй позицii бiлi зможуть 

внграти, якщо вдало РОЗ/diНЯЮТ,Ь 
свого пiшака g2 на чорного Пl­
шака f4. Позицiя, в якiй чорний 
король стояв би на g2, а бi­
.ТIИЙ - на f4, виграшна для бi­
.пих, бо тодi вони без перешкод 
забирають пiшака Ь5 i швидко 
перемагають. А здiйснити план 
можна такими маневрами: 

д 1 А r Р АМ А 57 

1. Kpf3 - е4 Kpg5 - g4. 
2. Кре4 - d5 Kpg4 - h5. 
3. Kpd5 - с6! ... 
€диний хiд, що виграе. Спро-

,ба чорних тримати вiддалену 
опозицiю ходом 3. ... Kph5 - g6 
спростовуеться взяттям пiшака 
на Ь5. Бiлий король встигае не 
tl1ише взяти пiшака Ь5, а й по­
вернутися, щоб вчасно знищити 
ще й пiшака f4. 

3. ... Kph5 - g5. 
4. Крс6 - с5! 

На взяття пiшака Ь5 чорнi 
беруть пiшака g2, i обидва ni­
шаки одночасно проходять у 

ферзi. 

4. . .. 
5. Крс5 - d4 
6. Kpd4 - е4 
7. Кре4 - е5! 
8. Кре5 - f6! 
9. Kpf6 - g5 

10. g2: f3 
11. Kpg5 -f5 

Kpg5- h4 
Kph4 - g4 
Kpg4 - g5 
Kpg5 - g4 
Kpg4 - g3 

{4 -f3 
Kpg3 : {3 

3 швидким виграшем. 
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ЯК ми вже переевiдчилиея 
в кiлькох випадках, для доеяг­
нення виграшу викориетову€ть­

ея глибокий обхiд ворожого ко­
роля з флангу з вiдтисненням 
його на невигiдну позицiю. 

Утворення I1рохiдиих пiшакiв 

На дiагр. 58 матерiальна piB­
новага - по три пiшаки. Але 

V • 

неекладнии анаЛIЗ доводить не-

заперечну перевагу бiлих, якi 
можуть утворит.и Вliддаленого 
прохiдного пiшака, тодi як два 
пiшаки чорних блокованi одним 
пiшаком h4. Фактично бiлi· ма­
ють зайвого пiшака i повиннi 
легко виграти. 

1. а5 - а6! Ь7 : а6 
2. Ь5 : а6 Kpd6 - с7. 

Чорний король змушений за-
тримувати прохiдного пiшака на 
ферзевому фланзi, а тим часом 
катастрофа наеуваетьея на про­
тилежному краю дошки. 

3. Kpd4 - е5 Крс7 - Ь6 
4. Кре5 - f6 КрЬ6: а6 
5. Kpf6 : g6 Кра6 - Ь6 
6. Kr>g6 : h5. 
Бiлi проводять евого прохiд­

ного пiшака у ферзi. 
Iнодi прохiднi пiшаки ство­

рюються проривом з жертвами. 

БilfТ):i здiйенюють прорив на 
ферзевому фланзi i створюють 
прохiдного пiшака, що й вирi­
шуе долю партii на iхню КО­
риеть. (Дiагр. 59.) 

1. Ь5-Ь6! а7:Ь6 
2. е5 - с6!! Ь7 : с6 
З. а5 - а6. 

1 бiлi виграють. 
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ДIАГРАМА 58 

ДIАГРАМА 59 

Красивим проривом бiлi ви­
грають у такiй позицП (дi­
агр. 60): 

1. g3 - g4! 
2. f4 - f5 
3. g5 - g6 

У5: g4 
g6: f5 

1 бiлий пiшак h7 проходить 
у ферзi. 

В пiшакових закiнченнях 
важливе значення Ma€ запае пi­
шакових ходiв. (Дiагр. 61.) 



ДIАГРАМА 60 

д 1 А r р А М А 61 

н айкраще продовження за 
бiлих таке: 

]. а2 - а4! 

Цей хiд мае на MeTi забло­
кувати чорнi пiшаки, а в бiлих 
ще залишаеться можливiеть 
зробити хiд пiшаком Ь3 i вирi­
шити долю партi1 на свою ко­
риеть. 

1. 
2. Kph4 - g5 
3. Kpg5- f6 

Кра8 - Ь7 
КрЬ7 - е6 
Кре6- d6 

4. Ь2 - Ь3! 

Цей резервний хiд пiшаком 
позбавляе чорних опозицii. 

4. 
5. Kpf6 - f7 
6. Kpf7 - е6 
7. Кре6 - е7 
8. Кре7 - d6 
9. Kpd6 - d7. 

Kpd6 - d7 
Крд7- д8 
Kpd8- с7 
Кре7 - е8 
Кре8- ь7 

1 бiлi виграють пiшака Ь6, 
а з НИМ i партiю. 

Король, KiHb i пiшак 
"роти ОДИНОКОГО короля 

Виграш у цьому ендшпiлi до­
еягаеться майже завжди. ЯК 
виняток траПЛЯ1Отьея TaKi пози­
цН, де виграти неможливо. 

д 1 А Г Р А М А 62 

Чорнi програють, бо не мо­
жуть взяти бiлого пiшака. Бiлi 
пiдведуть на Допомогу короля 
i проведуть пiшака у ферзi. 

А ось iнша позицiя: 
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ДIАГРАМА 63 

Чорнi домагаються нiчиеi, 
адже король встигне ЗНИЩИТИ 

пiшака бiлих ранiше, нiж його 
захистить KiHb. 

Чорнi грають: 

1. 
2. аЗ - а4 
3. а4 - а5 
4. I\рЫ - h2 

Kpd2 - сЗ 
КреЗ -Ь4 
КрЬ4 - Ь5 
КрЬ5 - а6, 

1 ЧОрН1 виграють пiшака. 

ДIАГРАМА 64 
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ТОЧНОl гри для виграшу ви­
магае вiд бiлих позицiя на дi­
агр. 64. Не можна грати 
1. Кра5-Ь6? - патt Не веде до 
перемоги й хiд 1. а6 - а7? Бi-

• • Ii. 

ЛИИ король не зможе ТОДt ПIДl-

йти до пiшака, бо теж буде пат. 
Виграе такий маl;lевр: 

1. I\с6 - Ь4. 
Бiлi випускають }{ороля пар-

тнера i пiдводять свого короля. 
1. I\ра8 - Ь8 
2. Кра5 - Ь6 КрЬ8 - а8 
З. КЬ4 - d5 Кра8 - Ь8 
4. Kd5 - с7 КрЬ8 - с8 
5. а6 - а7, i пiшак про-

йшов у ферзi. 

Король, слон j пiшак 
проти одинокого короля 

В цiй позицii, де сильнiша 
сторона мае турового пiшака, 
а король чорних володiе полем 
перетворення пiшака, виграшу 
нема. UЦоб переконатися в цьо­
му, розглянемо положення до­

кладнiше. Бiлi не можуть про-
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сунути пiшака на h7, бо буде 
пат. Якби бiлi мали чорнополь­
ного слона, то вони б швидко 
виграли. Поставте на шахiвницi 
замiсть слона е4 слона е3. В цьо­
МУ випадку бiлi вiдразу вн­
грають. 

1. Се3 - d4+ Kph8 - g8 
2. h6 - h7+ Kpg8 - f8 
3. h7 - h8ф+ 

Бiлi виграли, бо змоглн ОВО­
лодiти полем перетворення пi­
шака. 

nlArPAMA 66 

В П9зицii на дiаграмi 66 за­
лишилися бiлий король, слон . .. 
1 туровии Пlшак проти одиноко-

го чорного короля. Поле пере­
творення пiшака а8 протилежне 
кольору Слона i все ж бiлi ви­
грають, бо можуть перешкодити 
шляху чорного короля на край­
не кутове поле. 

1. Се3 - а71 Крс6 - с7 
2. Крс4 - с5 Крс7 - сВ 
3. Крс5 - с6 Крс8 - dB 
4. Са 7 - Ь8 i 5. а6 - а 7 

3 виграшем. 

Король i ферзь проти 
короля й тури 

Я к правило, ферзь повинен 
виграти проти тури. Ось одна 
з типових позицiй в цьому енд­
шпiлi, дослiджена фiлiдором 
ще у ХУН! сторiччi. Якщо хiд 
чорних, вони вiдразу програють, 
бо в тури немае задовiльного 
мiсця для вiдступу. Ось при­
клад: 

д 1 А Г Р А М А 67 

1. ... КрЬ8 - сВ 
2. Фа5-а6 з виграшем тури. 
1. ... ТЬ7 - е7 
2. Фа5 - d8+i 3. фd8: е7.+ 
1. ... ТЬ7 - f7 
2. Фа5 - е5+ КрЬ8 - а8 
3. Фе5 - е8 + i 4. Фе8: f7.+. 
1. ... ТЬ7 - h7 
2. Фа5 - е5+, КрЬ8 - а8 
3. Фе5 - а 1 + Кра8 - Ь8 
4. Фа1 - bl + з виграшем. 

Але як передати чергу ходу 
чорним? Це робиться ·так: 

1. Фа5 - е5+ КрЬ8 - а8 
2. Фе5 - аl +. Кра8 - Ь8 
3. Фа1 - а5. 
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Ось початкова позицiя при 
ходi чорних. Бiлi ходили CBoiM 
ферзем по трикутнику е5 - а 1-
а5 i передали чергу ходу парт­
HepoBi. Але в цьому ендшпiлi 
€ TaKi позицii, коли слабiша сто­
рона може досягти нiчиеi. 

Бiлi: Кре6 Фd6, чорнi: Кра8 
ТЬ8 

Хiд ЧОРНIlХ, якi грають 

1. ... ТЬ8 - Ь61 
2. фd6 : Ь6, i чорним пат. 

Бiлi: Краl - ФЬ2; чорнi: 
Кра8 Те7. Пiсля 1 .... Те7 - а7 + 
чорнi домагаються нiчиеi. 

Король, тура i пiшак 
u 

"роти короля И тури 

Характерна позицiя. Чорнi 
домагаються нiчиеi, граючи так: 

1.... ТЫ-Ь6! 
2. е4 - е5 ТЬ6 - а6 
3. е5-е6 Та6-аl 
4. Kpf5 - f6 Таl - f1.+, 

i, даючи безперервнi шахи, чор­
Hi форсують нiчию. 

ДIАГРАМА 68 

48 

Треба звернути увагу, що 
тура опускаеться вниз лише пic­
ля зайняття бiлим пiшаком по­
ля е6. 

В позицii на дiаграмi 69 чор­
ний король вiдрiзаний на двi 
горизонталi вiд прохiдного пi­
шака. 

ДI АГРАМА 69 

Бiлi без перешкод виграють 
так: 

1. Tg3 - е3! ТЫ - Ь8+ 
2. Кре8 - f7 Та8 - а7 
3. Kpf7 - f6, 

i чорнi повиннi за пiшака вiд­
дати туру. 

Розберемо ще кiлька важли­
вих теоретичних позицiй цього 
ендшпiлю. 

Бiлi на дiагр. 70 не можуть 
реалiзувати свого пiшака. Пiсля 
1. КрЬ5 - Ь6 чорнi використо­
вують активну позицiю cBoei 
тури i врятовуються. 

1. Таl - bl-t-
2. Kpb6-с5 Tbl-cl+ 
3. Кре5 - d4 Tel - аl 



ДIАГРАМА 70 

Вiдiгнавши бiлого короля вiд 
пiшака а7, чорнi повертають 
туру 'На аl. Якщо бiлi спробу~ 
ють иаблизити свого короля до 
пiшака, то чорнi знову оголошу~ 
ватимуть шах турою. Коли ж 
пiшак стоятиме в цьому ендшпi~ 
.'Ii замiсть а7 иа а6, то бiлi ви~ 
грають. 

1. Kpb5-Ь6 Tal-bl+ 
2. КрЬ6 - а7 Tbl - Ь2 
3. Та8 - Ь8 ТЬ2 - а2 
4. ТЬ8 - Ь6, i бiлi вигра~ 

ють, бо чориi не можуть пере­
шкодити просуванию пiшака у 
ферзi. 

Щоб виграти бiлим у цiй по-
••• •• v 

ЗИЦll, проаиаЛlзоваИlИ понад 

350 pOKiB тому iталiйським шам 

XiCTOM А. Сальвiо, треба вийти 
• tI •• 

королем на ВIЛЬИИИ шлях 1 ЗВIЛЬ-

нити хiд пiшаку g7, (Дiагр. 71.) 
1. Tf3 - е3+ Кре7 - d7 
На 1 .... Кре7 - f6 2. Kpg8-

f8, i бiлi одразу виграють. 
2. ТеЗ - е4!. Важливий хiд, 

щоб згодом закритися вiд шаха, 
який оголошуватиме чориа тура. 

4 Вчiться грати в шахи 

д 1 А r РАМ А 71 

2. Th2 - hl 
3. Kpg8 - f7 Thl - Н.+ 
4. Kpf7 - g6 Tfl- gl+ 
5. Kpg6 - f6 Tgl-fl+ 
6. Kpf6 - g5 ТН- gl.+ 
7. Те4 - g4 з виграшем. 

TYPOBi закiнчення iз значною 
кiJlькiстю пiшакiв 

Розберемо позицiю з туриiр­
Hoi партН еl{с~чемпiоиа cBiTY 
Х. Р. Капабланки (бiлi), яку 
вiи грав з С. Тартаковером. 

д I А r РАМ А 72 
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3 першого погляду важко 
оцiнити цю позицiю. Бiлi про­
рвалися турою на сьому гори­

зонталь та мають прохiдного 
пiшака g5. Але чорна тура ата­
KY€ пiшака е3. Капабланка зна­
ходить чудовий маневр. Не шко­
дуючи пiшакiв, BiH здiйснюе 
прорив королем на g5, даючи 
йому можливiсть пiдтримати 
атаку. В партii було: 

1. Kpf3 - g31 Тсб: с3+ 
2. Kpg3 - h41 Те3 - {3 
3. g5 - gб Tf3 : f4+ 
4. Kph4 - g5 

Вперед, король, в атаку! 

4. ... Tf4 - е4 
5. Kpg5 - fбl ... 

Бiлi здiйснили 
тепер загрожують 

свiй план i 
матом. 

5. . .. 
б. Th7- g7+1 

Kpf8- g8 

Слiд вiдтиснути чорного ко-
роля на кутове поле. 

б. ... Kpg8 - h8 
7. Tg7 : с7 Те4 -е8 
8. Крfб: У5. 

Бiлi вiдiграли два пiшаки 
при значно кращому положеннi. 

8. ... Те8 - е4 
9. Kpf5 - fб Те4 - f4+ 
10. Kpf6 - е5· ТУ4 - g4 
11. g6-g7+ Kph8-g8 

Якщо розмiняти пiеля 
11. . .. Tg4: g7 тури, то пiшако-.. . 
вии еНДШПIЛЬ легко виграеться 

бiлими. 

12. Тс7: а7 Tg4 - gl 
13. Кре5: d5 

Бiлi зiбрали значиий «пiша­
ковий врожаЙ». 
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13. ... Tgl - еl 
14. Kpd5 - dб Tcl - с2 
15. d4-d5 Тс2-еl 
lб. Та7-с7 Тсl-аl 
~7. Крdб-сб Таl: а4 
18. d5 - dб, i чорнi здалися. 

В турових закiнченнях грав-
цевi, що мае' перевагу, завжди 
вигiдно ставити туру за прохiд­
ним пiшаком, щоб пiдтримува­
ти його просування. Я кщо тур а 
cToiTb попереду прохiдного ni­
шака, то вона стримуе його рух 
i тим полегшуе захист слабiшоi 
сторони. 

В остаинiй 34-й партii матчу 
Альохiн - Капаблаика (Буенос­
Айрес, 1927) майбутиiй чемпiон 
cBiTY чiтко реалiзував перевагу 
cBoei позицii. Було: 
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1. Та4 - а2 Крс5 - Ь5 
2. Крс3 - d4 '" 
Пiсля взяття чорними бiлого 

пiшака i розмiну тур бiлий ко­
роль опииився б ближче до пi­
шакiв королiвського флангу 
й змiг би без перешкод пройти 



на королiвський фланг, поки ко­
рОЛЬ чорних тупцював на ферзе­
вому фланзi. 

2. ... Та6 - d6+ 
3. Kpd4 - е5 Тdб - е6+ 
4. Кре5 - f4 КрЬ5 - а6 
5. Kpf4 - g5 Те6 - е5+ 
6. Kpg5 - h6 Те5 - f5 
7. f2 - f4 Tf5 -с5 
8. Та2 - а3 Тс5 - с7 
9. Kph6 - g7 Тс7 - d7 

10. f4 - f5 

Вирiша.т:rьниЙ прорив. Тепер 
бiлi руйнують пiшакове YKpin­
лення партнера. 

10. 
11. Kpg7 - h6 
12. gЗ : f4 
lЗ. Kph6 - g7 
14. ТаЗ - а4 
15. Та4 - е4 

g6 : f5 
f5 - f4 
Td7 - d5 
Td5 - f5 
Кра6 - Ь5 
КрЬ5 - а6 

(Не можна 14. ... КрЬ5: а5 
15. Те4 - е5+). r 

16. Kpg7 - h6 
17. Те4 - е5 
18. Kph6: h5 
19. Те5 - g5 
20. Tg5 - {5 
21. Tf5 : {7 
22. Tf7 - е7. 

Tf5 : а5 
Та5 - аl 
Таl - g1 
Tg1 - h1 
Кра6 - Ь6 
КрЬ6 - с6 

Капабланка здався i першим 
поздоровив нового чемпiона 
cBiTY· 

А ось ще одна кiнцiвка 
3 матчу на першiсть CBiTY мiж 
Петросяном i Спаським (1966). 

Петросян (бiлi) розрахував 
наслiдки майбутнього турового 
ендшпiлю. Далi було: 

1. Тс2: с6 ТЬ6: с6 
2. Фа4: с6! ... 
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Гiрше 2. Тсl : с6 Фе6 - еl + 
i 3 .... Феl - е4 +. Чорнi i в ЦЬО·· 
му BapiaHTi виграють два пiша-· 
ки, але на дошцi залишаються 
ферзi, що в цiй позицii iCTOTHO 
полiпшу€ шанси Спаського на 
виграш) . 

2 .... 
3. Тсl : с6 
4. Kpgl - fl 
5. KpH-е2 

Фе6: с6 
ТЬ8: Ь4 
ТЬ4 : d4 

За пропозицi€ю Спаського 
партiя була визнана нiчи€ю. 
Адже чорнi не можуть реалiзу­
вати перевагу, бо ix тура займае 
невигiдну пuзицiю, вона розта­
шована попереду прохiдного пi­
шака i не може пiдтримати йога 
просування. 

3 великою майстернiстю про­
BiB турове закiнчення у своiй 
партН з латвiйським майстром 
Г. MaTicoHoM гросмейстер А. Ру­
бiнштейн, який грав чорними. 
(Дi агр. 75.) 

1 .... 
2. Td2 - е2+ 
3. Те2- е4 

f5 - f4! 
Кре6 - f5 
f4 : g3 

SI 
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4. h2 : gЗ Td8 - g8, чорнi по­
силюють цим ходом активнiсть 
cBoei тури. 

5. Те4 - {4+, 
6. Tf4 -е4+ 
7. gЗ - g4 
8. Те4 - еЗ 

Kpf5 - е6 
Кре6 -d7 
TgB - У8 
h5 - h4. 

Бiддалении прохiднии пiшак мае 
вирiшити долю партii. 

9. а2 - а4 Ь5 : а4 
10. ЬЗ : а4 Tf8 - е8. 
11. КрсЗ - d2 Те8: еЗ 
12. Kpd2 : еЗ d6 - d5. 
Бiлi здалися. 

Пiшаковии ендшпiль про­
грашний для бiлих. Вони мог­
ли б трохи довше чинити опiр, 
коли б замiсть 11. КреЗ - d2 зi­
грали 11. ТеЗ - d3 Те8 - h8 
12. fЗ - f4 h4 - h3 13. ТdЗ-dl 
hЗ - h2 14. Tdl- hl Th8-hЗ.+ 
15. КреЗ - Ь2 Kpd7 - е6 
16. КрЬ2 - а2 Кре6 - f6 
17. Кра2 - Ь2 Kpf6 - g6! 
18. КрЬ2 - а2 ТhЗ - с3 19. Thl : 
h2 Тс3 : с4 i т. д. 
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Легкоф.iгурнi закiнчення 

Реалiзацiя матерiальноi або ... .. 
ПОЗИЦIИНОl переваги в легко-

фiгурних закiнченнях у бiль­
шоетi випадкiв проходить без 
значних ускладнень. Вирiшальне 
значення мае активна позицiя 
короля, слона або коня, краще 
розташування чи можливiеть 
утворення прохiдних пiшакiв. 

Слоновi закiнчення 

Розглянемо таку позицiю. 
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Матерiальнi сили piBHi, але . .. . 
ПОЗИЦIина перевага на СТОРОНl 

бiлих, адже в чорних «погании» 
слон. йога рухливiсть обмежу­
ють влаенi пiшаки, бiльшiсть 
яких розмiщена на К.lliткзх то­
ГО Ж кольору, що й легка фiгу­
ра. Бiлии король активнiшии, 
при ~нагодi загрожуе прорватися 
через поля с5 i е5. Цих вигод 
досить для виграшу.' 

1. h3 - h4! Ch7 - g6. 



Бiлi загрожували ходом 
2. Ь4 - Ь5 ще бiльш обмежити 
рухливiсть слона. 

2. СdЗ - с2! 
Вичiкувальний хiд. У чорних 

може рухатися лише С.1I0Н. Якщо 
I3iH вiдступить на Ь7, то пiсля 
3. Ь4 - Ь5 чорнi будуть змушенi 
вiддати пiшака f5 або вiдступи­
ти королем. Отже, ix наступний 
хiд пiшаком, що утворюе ще 
один слабкий пункт, вимушениЙ. 

2. о" Ь6 - Ь5 
3. Сс2 - dЗ Cg6 - h7 
4. СdЗ - f1 Cl17 - g8 
5. Cfl - е2 Cg8 - f7 
6. Се2 - fЗ з виграшем пi­

шака, а э ним i партii. 
Коли б чорнi ранiше зiграли 

4 ..... СЫ - g6, то 5. Cfl - g2 
Cg6 - {7 6. Cg2 - fЗ з тим же 
наслiдком. 

у позицiях, де змагаються 
король, слон i пiшак проти ко­
роля й слона. шанси на нiчию 
зростають у слабiшоi сторони. 
Виграш може бути досягнутий 
в окремих випадках, якщо пiшак 
проходить у ферэi i немае эмо-
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ги вiддати за нього слона. Ось 
одна з таких позицiЙ. (Дiагр. 77.) 

Виграш досягаеться так: 
1. Kpb6-Ы ... 
Треба перш за все перешко­

~ит~ чорним захопити пункт g~ 
1 ПIдготувати просування Пl w 

шака. 

1. ... СсЗ - Ь2 
Або на клiтки d4, f6. 
2. СgЗ - f4 СЬ2 - d4 
З. Cf4 - Ь6+ Kpf8 - еВ 
4. СЬ6 - g7 
Треба захопити Дlагональ 

аl - Ь8. 
4. Cd4- с5 
5. Cg7 - е5 Сс5 - f8 
6. Се5 - d6!, 
i бiлi виграють. Якби на дiа­

rpaMi був хiд чорних, вони, 
граючи 1 .... Kpf8 - g8, дома­
галися б нiчиеi. 

Кiиь проти пjшакiв 

у закi:нченнi король з конем 
проти короля э пiшаКОld, якщо 
KiHb стае· попереду пiшака i 
перетинае йому шлях, у пере­
важнiй бiльшоетi партiя закiн­
чуетьея внiчию. Ось приклад. 
Бiлi: Крс8, Кеl; чорнi: КреЗ, пi­
шак е2. Позицiя нiчиЙна. Якщо 
1. о •• КреЗ - d2 2. Kel - fЗ.+ 
Kpd2 - еЗ З. КfЗ - е 1 i т. д. 
Проте в аналогiчному положен­
Hi, якби пiшак був туровий, ТО 
KiHb не змiг би перешкодити 
його проходженню у ферзi. В по­
зицii - бiлi: Крс8, Ка 1; чорнi: 
КрсЗ, пiшак а2 - KiHb безсилий 
i не може перешкодити пере­
творенню пiшака у ферзя. 

€ чимало позицiй, в яких 
коню важко щось вдiяти 3 
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nрохjдним пiшаком, що !1е.ребу­
Ba€ на крайнiй IвертикаЛl. В по­
ложеннi - бiлi: Kpd6, пiшак a4~ 
чорнi: Kpg1, Kf3, бiлi перема-
гають. 

1. Kpd6 - d5! 
2. а4 -а5 
3. Kpd5 -'с4 
4. Крс4 - Ь5 
5. а5 - а6 
6. а6 - 87 
9. КрЬ6 - с6!, 

i бiлi виграють. 

Kf3 - el 
Kel- dЗ 
КdЗ-е5+ 
Ке5 - d7 
Kd7-f6 
Kf6 -d5 

у багатьох позицiях можна 
врятуватися, даючи шах конем 

ворожому королю. 
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3да€ться, бiлий KiHb не може 
наздогнати пiшака, i все ж Hi-
чия. 

1. Kf7 - g5 
2. Kg5.- е4+ 
3. Ке4 - g3 
4. Крс7 - d6 
5. Kpd6 - е5 
6. Кре5 - f4. 

hЗ-h2 
КрсЗ - с2 
Крс2 - dl. 
Kpd1 - el 
Kpel - f2 

Бiлий король вчасно пiдi-
йшов на З8ХИСТ коня. 
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Коиевi закiичення 

В позиuiях, де KiHb з пiша­
ками змаГ8еться проти TaKoi ж 
легкоi фiгури з пiшаками, ве­
лике значення мае активiзацiя 
CBOIX сил i утворення прохiд­
ного пiшака. ЯК ми вже гово­
рили, найважче KOHeBi щось 

• • v • 

ВДIЯТИ 3 ПРОХIДНИМИ краИНIМИ 

пiшаками, якi бiльш небезпечнi, 
нiж центральнi. 

Ось позицiя з партii Ботвин-
ник - Лiлiенталь (Москва, 
1936) . 

Сили piBHi. Але в Ботвинни­
ка, який грае бiлими, вiддале­
ний прохiдний пiшак, у чорних 
перевага в центрi. Цiкаво, як 
Ботвинник майстерно доводить 
гру до перемоги. 
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1. Тс7 - с8+ 1. 
Спочатку треба розмiняти 

тури. Шахiст завжди повинен 
подумати про доцiльнiсть розм~­
HiB. Ботвинник правильно ОЦl­
нив позицiю i розрахував, що 
саме в коневому ендшпiлi шан-.. . 
си на ного CTOpOHl. 



1. ... ТЬ8: с8 
2. КЬ6: с8 Kf6 - е8, 

захищаючись вiд 3. а6 - а7 i 
4. Кс8 - Ь6, пiсля чого чорнi цо­
виннi вiддати коня за пiшака. 

3. а5 - а6 Ке8 - с7 
4. а6 - а 7 Кс7 - а8 
5. Кс8: d6. 

. Чорнi затримали· прохiдного 
Пlшака, але втратили власного 

5. Kpg8- f8 
6. е4 - е5 Kpf8 - е7 
7. Kpf2 - е3 {7 - f6 
8. Кре3 - f4 117 - h6 
9. Kd6 - с8+ Кре7 - f7 

10. Kpf4 - е4 Kpf7 - g7. 
Чорнi грають фактично без 

фiгури, адже KiHb повинен сте­
регти прохiдного пiшака, а ко­
роль - стояти на захистi пiша­
KiB, розташованих на королiв­
ському фланзi. Отже, бiлий КО-' 
роль може без перешкод пiти 
в наступ на ферзевий фланг i 
пiдтримати свого прохiдного пi­
JlIaKa. 

1. Кре4 - d4 Ка8 - с7 
12. Kpd4 - с5, i' чорнi зда­

лися. 

Про активних i пасивних коней, 
про «хороших:. i «поганих» 

• CJlOHIB 

Розг лянемо два закiнчення з 
партiй О. Альохiна. 

В цiй партii з Р. Файном 
(мiжнародний TYPHip у KeMepi. 
1937 р.) Альохiн (бiлi) проде­
монстрував перевагу CBoix сло­
иiв над двома пасивними коня­
ми. 

1. Cd3 - f5! Тс8 - d8r 
2. Kpd2 - с3! 
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На 2. СЬ4: с5 Td8: d5+, 
i чорнi вiдiграють Фiгуру, та 
виграють пiшака. Так одним не­
продуманим маневром можна 

з виграшноi позицii потрапити у 
програшну. Тепер же бiлi одним 
ходом змiцнюють становище ко­
роля, що наблизився до центру 
дошки, i уникають двох погроз 

2 .... Кс5-Ь3+ i 2 .... Td8: d5+ 
2. Ь7 -Ь6. 

KiHb не може вiдступати. На 
2. ... Кс5 - d7 було б 3. Сс5-
е7 з виграшем фiгури. 

3. а5: Ь6 а7: Ь6 
4. СЬ4: с5!. 

Бiлi розмiнюють одного з 
cBoix слонiв, але за KOHKpeTHi 
вигоди. Вони утворюють прохiд­
ного пiшака, який нестримно 
просуваеТЬСЯ до мети - остан­

Hboi горизонталi. 
4. ... Ь6 : с5 
5. Ь5 - Ь6 Ке8 - d6 
6. Cf5- d7 Td8: d7 
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прискорю€ неминучу поразку. 

Але чорнi не м ають захисту. 
7. Та1 - а8+. i чорнi зда­

лися. 

д 1 А ГРАМА 81 

А ось iнша позицiя (Лон­
донський мiжнародний TYPHip, 
1922). На вiдмiну вiд поперед­
нього прикладу, де бiлi мали 
«хороших» слонiв, в цьому по­
ложеннi у Альохiна активний 
KiHb, а в його партнера Ейве 
«поганий» слон. ДН його в цiй 
закритiй позицii обмеженi влас­
ним пiшаком. «Хороший» слон 
повинен перешкоджати вторг­

нен:ню ворожих Фiгур у свiй та­
бiр. активно пiдтримувати на­
ступальнi операцii, просування 
пiшакiв, а чорний слон на h8 не 
може подати дiйовоi допомоги 
cBoiM силам. Щоб мати свобо­
ду для маневрування, слон по­

винен дiяти на клiтках, проти­
леж'них кольоровi власних пiша­
KiB. 

Уявiть, що В цьому положен­
Hi чорний пiшак був би не на 
е5, а на f7, тодi картина бою 
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рiзко змiнилася б. Слон Ь8 з па­
сивного перетворився б на ак­
тивного, i чорнi мали б цiлком 
перспективну гру. 

Повчально простежити, як 
Альохiн реалiзу€ свою позицiй­
ну перевагу. 

1. а2 - а4 ... 
Бiлi повиннi вiдкрити ЛIНll 

для вторгнення CBo€i тури в роз .. 
ташування чорних. CaMoi пози-

• u •• 

ЦIИНOl переваги недосить для 

перемоги, потрiбна ще активна 
гра. 

1.... ТЬ8 - с8. 

Чорнi не можуть перешкоди­
ти розкриттю лiнii «а». Пiсля 
1. ... а7 - а5 2. ТdЗ - ЬЗ бiлi 
виграють пiшака с5. 

2. ТdЗ - ЬЗ Кре7 - d7 
З. а4 - а5 Kpd7 - с6 
4. а5 : Ь6 а7 : Ь6 
5. ТЬЗ - аЗ Ch8 -- g7 
6. ТаЗ - а7. 

Бiлi здiйснили частину свого 
плану - вони вiдкрили лiнiю 
«а» для CBo€i тури i вторглися 
В розташування чорних. 

6. ... Те8 - е7 
7. Та7 - а8!, 
При турах бiлi можуть швид­

ко виграти, тому вони ухилили­

ея вiд розмiну. 

7 .... 
8. Та8 - с8+ 
9. Те8 - g8 
10. h3-h4 
11. g2 - g4 
12. Кре2 - dЗ 
13. КрdЗ - еЗ 
14. Ь2-Ь3 
15. КреЗ - dЗ 
16. Kpd3 - е2 
17. Ке4 - с3 

Тс7 - е7 
Крс6 - d7 
Kpd7 - с6 
Кре6 - с7 
Кре7- е6 
Те7 - d7+ 
Td7 -f7 
Кре6- с7 
Tf7-d7+ 
Td7 - f7 
Tf7 - е7 



18. g4 - g5! 
19. Ь4 : g5 

116 : g5 
Крс7 - с6. 

Чорнi фiгури безпорадно пе­
ресуваються, а Альохiн iз за­
лiзною .послiдовнiстю ПОСИ.[Iю€ 
наступ. 

20. Кре2 - d3 
21. Kpd3 - е4 
22. Кс3 - Ь5 
23. f2 - f3 

Те7 - d7+ 
Td7-c7 
Тс7 - е7 
Крс6 - d7. 

Якщо 23. ... Крс7 - Ь7?, то 
24. КЬ5 - d6+ i 25. Kd6 - е8 
з виграшем слона. 

24. Tg8 - Ь8 
25. ТЬ8 - с8+ 
26. Тс8 - с7 +. 
27. Тс7 - с6! 
28. Тс6 : е6. 

Kpd7 - с6 
Крс6 - d7 
Kpd7- d8 
Те7 - Ь7 

На рештi, € перший, але дуже 
вагомий матерiальний здобуток. 
Чорнi здалися. 

Рiзноколiрнi слони 

У закiнченнях рiзноколiрнi 
слони, звичайно, полегшують 
захист для слабшоi сторони. 
А iнколи й перевага в кiлька 
пiшакiв, як це видно на дiагра­
Mi 82, не може забезпечити ви­
грашу. 

Слiд запам'ятати, що для 
сильнiшоi сторони вигiдно ста­
вити пiшаки на клiтках, колiр 
яких протилежний кольору сло­
на. Якщо пересунути кожного 
з цих пiшакiв на одну клiтку 
лiворуч, то бiлi легко виграють. 

В закiнченнях з рiзноколiр­
ними слонами слiд активiзувати 
короля, створювати прохiднi пi­
таки. 

На дiагр. 83 позицiя TYPHip-

ДIАГРАМА 82 

ДIАГРАМА 8з 

Hoi партН гросмейстера Ю. ABep~ 
баха (чорнi). На перший по­
гляд, становище нiчийне, бо· 
прохiдний пiшак блокований, 
слоном. 1 все ж вiдомий зна­
вець ендшпiЛJQ, автор цiнного, 
пiдручника присвяченого теорН 
закiнчень, знаходить цiкавий i 
повчальний шлях до перемоги:. 

1. а5-а4 
2. Cd6 - е7 Ch3 - f5+, 
3. Крс2 - Ь2 Крс4 - d3 
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Чорнi вiддають свого прохiд­
вого пiшака, але прориваються 
королем на королiвський фланг 
-бiлих. 

4. Се7- d6 
5. КрЬ2 - аЗ 
6. КраЗ: а4 
7. Cd6 -е7 
8. Се7 - h4 
9. Кра4 - Ь4 
10. КрЬ4 - с5 
11. Крс5 - d6 

Kpd3 - е4 
Кре4 - fЗ 

КрfЗ - g2 
Kpg2 : h2 
Се4 - d3 
f7 - f6! 
Cd3 - с4 
g6- g5! 

Чорнi утворюють вiддалено­
го прохiдного пiшака, за якого 
бiлi повиннi вiддати слона. 

12. f4: g5 f6 : g5 
lЗ. Ch4 : g5 Kph2 : g3 
14. Kpd6 - е5 h5 - h4 
15. Cg5 - f4+ КрgЗ - g2 
16. Кре5 - f5 h4 - hЗ, 

чорнi виграли. 
Наявнiсть iнших фiгур при 

рiзноколiрних слонах часто по­
.тIiлшуе шанси на атаку, утруд-. . . 
нюе захист ГlРШИХ ПОЗИЦIИ. 

СЕРЕДИН НА СТАДIJI rри 

в середин.нiЙ стадii гри' (Mi­
'тельшпiль) обидва гравцi мають 
ще значну кiлькiсть фiгур. КО­
ролi в цiй стадii, як ми вже зна-

-€MO, пасивнi i про захист ix 
треба дбати особливо ретельно. 

Про закiнчення середини гри 
i перехiд до ендшпiлю можна 
говорити тодi, коли королi з па­
'сивних фiгур перетворюються 
на активнi, бо небезпека нападу 
.на них зменшилася. Гра в Mi­
тельшпiлi - це логiчне проДов­
ження планiв, розроблених ще 
·в початковiй стадii, бо гра без 
пл ану зводиться до безсистем . 
. ного пересування фiгур i, як 
правило, призводить до погiр­
·шення позицii. 

Шахова стратегiя - це ство-. .. 
рення плану гри на конкреТНlИ 

оцiнцi позицii з врахуванням не 
.лише cBoix можливостей, а й 
rконтршансiв партнера. Здiйснен­
.ня стратегiчного плану - то вже 
'.тактика. 

Розберемо повчальну пози­
цiю з партiI В. Смислов - С. Ре-
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ДIАГРАМА 84 

.., .. . 
шевськии у маТЧI-ТУРН1Рl на 

першiсть CBiTY, який вiдбувався 
в MOCKBi i Гаазi в -1948 роцi 
(дiаграма 84) . 

Дебютна стадiя закiнчилася, 
розвиток фiгур теж, тривае Mi­
тельшпiль. Ця позицiя виникла 
пiсля 17 -го ходу чорних. Смис­
лов, який грав бiлими, мае де­
яку позицiйну перевагу. Два 
слони в цьому положеннi силь-. . .. 
НIШ1 за двох конеи. 



KpiM того, далекобiйний слон 
Ь3 може при нагодi загрожува-
1'и пункту «f7». 

Далi було: 
18. Фf3 - f5! 

Цiкавий маневр, що перед­
бачае пiдготовку вторгнення ту­
ри d5 на передостанню горизон­
таль з нападом на f7 (маневр­
це хiд або серiя ходiв для до· 
сягнення певноi мети). 

18. ... Kg6 - f8 
Ходом ферзя на {5 бiлi по­

ставили перед партнером важку 

проблему. Якби чорнi зiграли 
18. ... Та8 - d8, щоб перешко­
дити вторгненню тури, то пiеля 
19. Ccl:h61 g7:h6 20. Td5:d8 
Те8: d8 21. фfБ: g6+ i 22. Фg6 : 
h6.+ бiлi виграли б два пiшаки. 

Провадячи такий маневр, бi-
•• u 

Л1 ПОВИНН1 врахувати цен ва-

piaHT. (Новий для нас шаховий 
TepMiH, що ОЗ'начае серiю ход.iв, 
якi еполучають маневри обох 
napTHepiB). в даному випадку 
ми маемо справу з форсованим 
BapiaHToM, бо бiлi примушували 
чорних робити neBHi ходи, i.Й-д 
яких ухилитися неможливо. 

Форсованим маневром 19. Се1 : 
h6! бiлi починали комбiнацilO. 

19. Сс1 - е3 Kf8 - е6 
20. Та1 - dll ... 
Цiкаво простежити, як ра­

дянськии гросмейстер здiйенюе 
свiй стратегiчний план, побудо­
ваний .на перевазi двох елонiв 
над двома чорними конями й 
володiннi вiдкритою вертикаллю 
«d». 3 кожним ходом бiлi по­
силюють натиск на позицiю 
чорних. 

20. Те8 - d8 
21. g2 - g3 ... 

Кориений хiд. Адже бiлому 
королю треба мати вихiд на 
другу горизонталь. KpiM того, 
слiд вiдняти в чорного коня по­
ле f4. 

21 .... 
22. Td5: d6! 
23. Фf5 - g4 
24. Се3 - Ь6! 

Td8 - d6 
с7 : d6 
Kpg8-h8 

у чорних створився слабкий 
пiшак на d6, який стае об'ектом 
атаки бiлих фiгур. Смиелов хоче 
взяти пiд контроль поле d8 i 
пiдвести ферзя для атаки. 

24. ... Кс6 - Ь8. 

Цен хiд, що мае полiI1ШИТИ 
становище чорних i наступним 
ходом 25 .... КЬ8 - d7 вiдтисну­
ти бiлого слона, спроетовуетьея 
форсованим маневром бiлих. 

25. С Ь3 : е6 f7 : е6 
26. Фg4 - h4! 
Чудовоf Бiлi несподiвано 

ПРОПОНУlOть розмiн ферзiв i на-
• Q • • 

ВIТЬ идуть на здвоення ПlшаКlВ. 

1 як би тепер не грали чор­
Hi, вони втрачають важливого 
пiшака d6. 

26. 
27. Фh4 - d8+ 
28. СЬ6: d8 
29. Cd8- с7 
30 .. Tdl : d6 

Фе7- d7 
Фd7: d8 
КЬ8- d7 
Kd7-c5 

Внаслiдок цiлеспрямованого 
енергiйного наступу Смиелов 
виграе пiшака. Тепер починаеть­
ся заключна фаза гри - точна 
реалiзацiя матерiальноi пере­
ваги. 

30 .... 
31. Сс7 - Ь6 
32. Td6: е6 
33. Те6: е5 

Та8-с8 
КеБ - а4 
Ка4 : Ь2 
КЬ2 - с4 
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Не можна 33. ... Тс8: с3 
34. СЬ6 - d4 з виграшем пiша­
ка g7. 

34. Те5 - е6 Кс4: Ь6 
35. Те6: Ь6 

Гра перейшла у виграшний 
для бiлих туровий ендшпiль. 

35. ... Тс8 : с3 
36. ТЬ6: ь7 Те3 - с2 
37. h2 - h4 Тс2 : а2 
38. Kpgl - g2 а6 - а5 

Дальша фааа гри, чiтко про-
ведена Смисловим, зрозумiла 
без примiток. М!! подаем о ii 
скороченою нотаЦlею. 

39. h5 а4 40. Та7 Kpg8 41. g4 
а3 42. Kpg3 Те2 43. КрfЗ Та2 
44. КреЗ Kpf8 45. f3 Таl 
46. Kpf4 а2 47. е5 Kpg8 
48. Kpf51 Тfl 49. Т : а2 Т : f3.+ 
50. Kpg6! Бiлi провели короля 
в розташування чорних, i це 
вирiшуе долю партП. Пicля хо­
дiв 50. о •• Kpf8 51. Та8+Кре7 
52. Та7,+чорнi здалися. 

Комбiнацiя 

Вмiння провадити комбiна­
цН, РОЗВИБати так званий «ком­
бiнацiйний зiр»-неодм~нна умо­
Ба зростання класу гри. Комбi-

• Q • V· • 

наЦIИНIИ rpl оргаНIЧНО прита-

MaHHi краса, оригiнальнiсть i не­
сподiванicть, розв'язання окре-... 
мих ситуаЦIИ, що створюються 

на шахiвницi. Видатнi шахiсти, 
глибоко знаючи закони позицiй­
но! гри, завжди були i чудовими 
майстрами комбiнацiйноi гри. 
Комбiнацii провадяться, щоб 
дати мат, здобути матерiальну 
чи позицiйну перевагу або зрiв-
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няти гру Б гiршому становищi. 
Проводять j'x, часто жертвуючи 
фiгур.и й пiшаки. 

Мат на першiй (восьмiй) 
ГОРИЗ0нталi 

Бiлi зiграли 1. Ф а6 - е2, i 
пiсля ходiв 1. Тс5 - сВ 
2. Tf1 - d 1 фd4 - с4 3. Фе2: 
с4 ТсВ : с4 партiя швидко закiн­
чилася внiчию. 

ДIАГРАМА 85 

При анаЛIЗl партii пiсля 11 

завершення з'ясувалося, що чор­
Hi на хiд 1. Tfl - dl, який на­
прошуваБСЯ в цiй позицii, заго­
тували таку uiKaBY комбiнацiю . 

1. ... Тс5 : сЗ! 
Тема комбiнацii - мат на 

першiй горизонталi. Якби бiлi 
брали ферзя, то 2 .... Тс3 - сl + 
3. Фа6 - f1 Tcl : fl + i 4. Ке6: 
d4 з виграшем. 

Але OCHOBHi цодН попереду. 
Наприклад, 

2. Фа6 - f1! 
Тепер у чорних пiд ударом 

ферзь i тура. 3даеться, що бiлi 



Бже повиннi перемогти, ба ви­
грають якiеть, але ... 

2. ... ТеЗ - с8Н 
3. Td1 : d4 Ксб: d4, 

i чорнi виграють, адже бiлi не 
мають задовiльного захисту вiд 
загрози 4 .... Тс8 - с1! 5. фf1 : с1 
Kd4 - е2 + з виграшем ферзя. 
Чорнi водночас нападають на 
короля i ферзя, проводячи ком­
бiнацiю вже на iншу тему: «по- . 
двiйний удар». 

у наведеному прикладi ми 
l\Ia€MO справу з сполученням 

двох комбiнацiйних мотивiв. 

ВiдкритиА шах 

Багато комбiнацiй побудова-.. .. 
но на теМ1 «В1ДКРИТИИ шах». 

r хня iдея полягае в тому, що 
фiгура пicля свого ходу вiдкри­
Ba€ iншу, яка оголошуе шах во· 
рожому королю. 

В лозицii на дiагр. 86 бiлi 
красиво виграють: 

1. Фа 7 : Ь 7 + !t Крс8: Ь 7 
2. СЬ5 - d7 + (вiдкритий 

шах!). КрЬ7 - а8 
На 2 .... КрЬ7 - а6 З. Cd7-

с8 + Кра6 - а5 4. Kd2 - с4 .+ 
КраБ - а4 i 5. ТЫ - Ь4Х. 

З. ТЫ : Ь8+! Кра8: Ь8 
4. Та1 - Ы + КрЬ8 - а8 
5. Cd7- с6х. 
1 в цiй позицii бiлi провадять 

комбiнацiю, побудовану на «вiд­
КРИТОМУ шаху». 

Ленiнградський гросмейстер 
О. Толуш, який грав бiлими, 
пiшов (дiагр. 87): 

1. ФfЗ: f51 g7 : f6 
2. Kg5 - е4+, i чорнi зда­

. .t1ися. 
На 2 .... Kpg8 - h8 3. Ке4 : f6 

ДIАГРАМА 86 

д 1 А r РА м А 81 

iз загрозою мата або взяття 
ферзя. Щоб вiдбити навалу, 
чорнi змушенi повернути ферзя 
й залишитись без фiгури. 

Спертий мат 

«Слертий мат» даеться конем 
. королю, в якого Bci поля вiд­
ступу зайнятi своiми ж фiгу­
рами. 
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ДIАГРАМА 88, 

Наведемо приклад (дiагр. 
88.) 

1. фd3 - с4+ Kpg8 - Ь8 
2. Ке5 - f7+ КрЬ8 - g8 
Тепер бiлi оголошують конем . " .. 

ПОДВIИНИИ шах. 

3. Kg7- Ь6+ +Kpg8 - h8 
3да€ться, бiлi нiчого не до­

сягли, бо поле g8 захищене, 
проте ... 

4. Фс4 - g8+1 Ке7: g8 
5. Kh6 - f7X. 

Подвiйиий удар 

Напад однi€i фiгури на двi 
ворожi - одна з найпоширенi­
ших комбiнацiйних тем. 

у позицii на дiагр. 89 пiшак 
Ь2, пiшовши на Ь3, одночасно 
напада€ на двi фiгури: туру а4 
i коня с4. Одна з атакованих 
фiгур гине. 

Розташування фiгур пiсля 
нападу пiшака Haгaдy€ за сво€ю 
конфiгурацi€ю виделку. Пiд та­
КОЮ наЗВОЮ i ввiйшов цей ма­
невр у теорiю гри. 

А ось iнший приклад подвiй-
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ДIЛГРАМА 89 

ДIЛГРАМА 90 

ного удару - «коньова видел­

ка» (дiагр. 90): 
1. Фа2: а7 ФсS: а7 
2. с7 - с8К +, i бiлi вигра­

ють ферзя. Новоутворений KiHb 
одночасно атакуе короля й фер­
зя. 

1956 р. в MOCKBi тодiшнiй 
чемпiон CBiTY Т. Петросян кра­
сиво виграв у В. Симагiна 
(дiагр. 91). 

1. Фg2 - а8+ Kpf8 - g7 
Пiсля 1. ... Kpf8 - е7 2. Фа8: 



д 1 А r РАМА 91 

а7 + фd6 - d7 3. Фа7: d7 + i 
4. Kg5: f7 бiлi залишаються з 
двома зайвими фiгурами. 

2. Ch2: e5+t фd6: е5 
3. Фа8 - h8+ J Kpg7: h8 

Tenep~ змусивши чорного ко-
роля пiти на поле h8~ бiлi здiй­
снюють «коньову виделку». 

4. Kg5: f7 + Kph8 - g7 
5. Kf7: е5, i чорнi здали-

ся. 

Ось Iце приклади на тему . .. . .. 
«ПОДВIИНОГО удару» в паРТll 

Херц - BOTaBa t зiгранiй у Вiднi 
(1925). (Дiагр. 92.) 

1. Кс3: d5! с6 : d5. 
На 1. ... Те7 - d7 було б 

2. Kd5 - Ь6 з виграшем якостi. 
Якщо 1 .... Те7 - е8, то 2. ТЬ1 : 
: Ь7 з сильнiшою атакою. 

2. Kg4: h6+ Kpg8 - h8. 
Тепер з'ясувався змicт першого 
ходу бiлих, якi вiдкрили верти­
каль «с». На 2 .... g7 : h6 було б 
3. фf3 - g4+: Подвiйний удар 
на короля й туру с8, що гине. 

ДIАГРАМА 92 

3. Kh6: f7:+ Те7 : f7 
4. Тс2: с8 фd8: с8 
5. фf3: f7. 

Бiлi за двi легкi фiгури взя" 
ли туру й три пiшаки. Цей eKBi­
валент забезпечив iM виграшну 
позицiю. 

ДIАГРАМА 93 

В зустрiчi М. Таля 3 амери~ 
канським гросмейстером П. Бен­
I{O (VI мiжзональний TYPHip. 
AMCTepдaM~ 1964 р.) доля партii 
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була швидко вирiшена таким 
.ефектним ходом радянського 
шахicта (дiагр. 93): 

1. Tdl-d8+1 Кре8-е7. 

Якщо 1 .... Кре8: d8 2. Kg5 : 
f7 +, i чорнi втрачають ферзя. 

2. т d8 : h8 Фе5 : g5 
3. Фе2 -. d2!. 
Чорнi здалися. Своечасне pi­

шення, адже вони втратили 

якiсть i не мають задовiльного 
захисту вiд атаки важких бiлих 
.фiгур. 

д 1 А Г РАМ А 94 

О. Альохiн, який грав бiлими 
.3 С. Флором (Блед, 1931), у цiй 
позицil пiдготував чудо ву паст­
ку. 

1. е4 - е5! f6 - f5. 
Краще 1 .... f6: е5, хоч i nic­

.пя цього продовження бiлi хо­
дом 2. h4 -115! руйнують пiша­
ковий ланцюг на королiвському 
фланзi i здобувають сильну 
атаку. 

2. Тс5 - с8!!. 

Чудовий комбiнацiйний удар, 
пiсля якого чорнi здалися. Якщо 
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2. . .. ФЬ6: е3, то 3. Тс8: d8.+. 
i 4. f2: е3, залишаючись iз зай­
вою турою. Тепер стае зрозумi­
лим перший хiд бiлих, який 
завадив партнеровi зiграти фер­
зем на d6 i захистити свою туру. 

у М. Тайманова (СРСР), 
який грав бiлими проти М. Уй­
телкi (Чехословаччина) на мiж­
народному TYPHipi в POCtobi-на­
Дону ( 1961), велика позицiйна 
перевага. його Фiгури займають 
активнi мiсця, а володiння вiд­
критою вертикаллю сс» ~ae • _. о 

МОЖЛИВIСТЬ тривалии час ЗДIИС-

нювати тиск на позицiю чорних. 
Але як збiльшити перевагу? Бiлi 
знайшли uiKaBe проДовження: 

д 1 А Г Р А М А 95 

1. СdЗ - а6!. 

Комбiнацiя на тему «вiдтя­
гання». Чорний ферзь змушений 
тепер покинути сьому горизон­

таль, пiсля чого бiлi беруть коня 
на е7. 

1. 
2. Фс5: е7 
3. Ке5: g6 

ФЬ7: а6 
Th8- f8 
з виграшем. 



На 3. ... Kpg7: g6 буде 
4. Ф~7 - g5+, i мат наступним 
ходом. 

3в'язуваиия 

Розглянемо позицiю на дiа­
rpaMi 96. 

Бiлий KiHb Ь3, якому загро­
жуе слон а4, не може вiдiйти, 
бо вiдкривае короля. Не можуть 
бiлi пiти й пiшаком f3, бо BiH 
зв 'язаний ферзем по дiагоналi, 
а слон d2 - турою по вертика -
лi. У чорних В свою чергу по­
збавленi рухливостi KiHb f7, бо 
вiдкривае короля g7, i KiHb h4, 
ба пiдставляе пiд удар ферзя h5. 

ДIАГРАМА 96 

Позицiя на дiагр. 97 виник-
• u •• u __ 

ла в ОДНIИ ТУРНIРНIИ парТll, що 

гралася понад 60 pOKiB тому. 
3даеться, становище бiлих 

безнадiЙне. ЯК эахиститися вiд 
загроsи 1 .... Са6: е2 2. Фе3: е2 
Тс7 - с2 э виграшем ферзя. 
Але бiлi знайшли чудовий ·по­
рятунок, побудований також 

5 l3чiтьс.я грати в шахи 

, . 
на эв язуваННl. Вони зiграли 
так: 

1. Tg7 - gl!l 
2. Фе3: е2 
3. Tgl- сll 

3в'яэка проти 

Са6 : е2 
Тс7 - с2 

зв'язки. 

ДIАГРАМА 97 

Неважко пересвiдчитися, що эа­
довiльного захисту чорнi не ма­
ють i втрачають туру або ферзя 
за туру. 

Комбiнацiя «МJlИН~ 

Шаховi . термiни яскраво пе­
редають сво€рiднiсть боротьби, 
вказують на Ti подii, що вiдбу­
ваються на шахiвницi. «Млин». 
Що ж спiльного У нього з ша­
хами? 

у чорних величезна MaTepi­
альна перевага. Але дальшi по­
дН показують, що до виграшу 
iM далеко. В цiй поэицii пере­
магають бiлi (дiагр. 98): 

1. Cg6 - h7+ Kpg8 - h8 
2. Ch7 : f5+ Kph8 - g8 
3. Cf5 - h7+ Kpg8 - h8 
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ДIАГРАМА 98 

4. СЬ7 : е4+ 
5. Се4 - h7+ 
6. СЬ7 : d3+ 

КрЬ8- g8 
Kpg8 - Ь8 

Вiдкритим шахом бiлi, ЯК 
жор нами, перемелюють Фiгури 
чорних. Через кiлька ходiв вони 
~e заберуть слона с2, ферзя Ь 1 
1 туру Ь3. Чорний король нiчого 
не може вдiяти, BiH безпарадно 
тупцю€ на мiсцi, в ТОЙ час ЯК 
бiлi безжально знищують ЙОГА 
вiЙсько. 

Драматичнi подii розгорну­
лися пiд час Першого Москов­
ського мiжнародного TYPHipy 
1925 року в зустрiчi екс-чемпiо­
на CBiTY Е. Ласкера, ЯКИЙ грав 
чорними, з юним мексiканцем 
К. Торре. (Дiагр. 99.) 

3даеться, що позицiя бiлих 
безнадiйна, адже ЧОРНИЙ ферзь 
aTaKY€ туру е 1 та ще загрожу€ 
1. ... Ь7 - Ь6 з виграшем зв'я­
заного слона g5. Але Торре зна­
ходить чудовий шанс. 

1. Ь2 - Ь4! Ф а5 - f5 
2. Td3 - g3 h7 - h6 
3. Ка3 - с4. 
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ДIАГРАМА 99 

Тепер ясно, що замiсть 
1 .... Фа5 - f5 слiд було зiграти 
Фа5 - d5t, i цей випад KOHe~1 
був би неможливиЙ. 

3. 1_ фf5 - d5 
4. l\c4 - е3!. 
Чорного ферзя слiд вiдкину-

ти на незахищене поле. 

4. ... фd5 - Ь5 
5. Cg5 - {61! Фа5: h5. 
1 хоч чорнi забрали бiлого 

ферзя. ix становище швидко 
стае безнадiЙним. Починае без­
вiдмовно працювати бiлий 
«млин». 

6. Tg3: g7.+ 
7. Tg7: f7+ 
8. Tf7 - g7+ 
9. Tg7: Ь7 + 

10. ТЬ7 - g7+ 
11. Tg7 - g5+ 
12. Tg5: Ь5, i 

виграли. 

Kpg8 - Ь8 
КрЬ8- g8 
Kpg8 - Ь8 
КрЬ8 - g8 
Kpg8- Ь8 
Kpb8-Ь7 

бiлi швидко 

Патовi комбiнацii 

, lндiя е батькiвщиною шахiв .. ' 
l.чимало ЦIкавих ш?хових зраз-

кIв створено шаХIстами цi€i 
краiни. 



Бiльш як 120 pOKiB тому 
вiдомий англiйський шахiст 
Д. Кохрен (1798-1878) привiз 
3 Iндii чудовий етюд, складений 
мiсцевим шахicтом. Цей етюд, 
в якому бiлi в безнадiйнiй пози­
цН знаходять чудовий порятунок 
i лровадять красиву патову ком­
бiнацiю, обiйшов тодi всю пресу. 

д I А Г Р А М А 100 

Справдi, комбiнацiя бiлих 
дуже ефектна, бо чорнi мають 
величезну матерiальну перевагу 
i загрожують матом бiлому ко­
ролю. (Дiагр. 100.) 

1. Kf7 - d8+ Kpd7: d6 
Взяття слона вимушене. На 

1. ... Kpd7: d8 2. Фg7 - е7 + 
Kpd8 - с8 3. Фе7 - е8.+, i мат 
наступним ходом. 

2. Kd8-b7+ Kpd6-d5 
3. Фg7 - е5+!! 
Красиво i цiлком несподi-

вано. 

3. . .. 
4. f3 - f4+ 
5. Kdl - с3+ 
6. КЬ7 - а5+ .. 
7. а2 - а3+ 

5'" 

Kpd5: е5 
Кре5 - d5 
Kpd5 - с4 
Крс4 - Ь4 
КрЬ4: а5 

8. Ь2 - Ь4 + Сс5 : Ь4 
9. а3: Ь4+ Кра5 : Ь4 
Пат!. Бiлi вiддали Bci CBoi 

фiгури й залишилися задним 
зв'язаним конем i трьома бло­
кованими пiшаками, але вряту­
вали партiю. 

Бiла тура «сказилася». Вана 
дае безперервнi шахи, а якщо 
взяти П, то буде пат. 1 все ж у 

• ... • V ... • 

ЦIИ ЦIкаВIИ ПОЗИЦll ЧОрНl можуть 

вилiкувати туру «вiд сказу» та 
уникнути пата. 

д 1 А Г Р А М А 101 

1. "0 Крс5 - Ь4 
2. Тс6 - с4+ КрЬ4 - а3 
3. Тс4 - а4.+ Кра3 - ЬЗ 
4. Та4 - а3+ . КрЬ3 - Ь4 
5. Та3 - а4+ КрЬ4 - С3 
6. Та4 - с4+, Крс3 - d2. 

Тепер стае зрозумiлим шлях до 
виграшу. Чорнi вiдводять коро· 
ля на другу горизонталь, щоб 
дати змогу ворожому королю .. 
виити з пата. 

7. Тс4 - d4+ Kpd2 - е2 
На 8. Td4-e4.+ або 8. Td4-

d2 + чорнi беруть I туру i ви­
грають. 
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д 1 А r р А М А 102 

Хiд чорних. Чи можуть вонн 
врятуватися? (Дiагр. 102.) 

3даеться, таке запитання HeN 

доречне. Адже бiлi мають ЗН,ач­
ну матерiальну перевагу, до том 
го ж чорному королю загрожуе 

мат за один хiд. 1 все ж знайдем 
но порятунок i дуже ефектниЙ. 

1. 0'0 Ta8-al+ 
2. Kpgl - Ь2 Tal - ы1 +11 
3. КрЬ2 : h 1 Ке4 - g3.+1 

(з подвiйним нападом на коро­
ля i ферзя). 

4. f2: g3 Фс2: g2+! 
5. КрЬ 1 : g2 пат!. 

Комбiнацii на перетворения 
niwaKiB 

Комбiнацii на перетворення 
пiшакiв трапляються не тiльки 

в ендшпiлi, а й У серединнiй 
стадН гри. 

Ось позицiя з партii ексмчем­
пiона cBiTY М. Таля з болгар­
ським гросмейстером Н. Падев­
ським (чорнi). 

д 1 А Г Р .\ М А 103 

Хiд чорних. Вони зiграли 
1. ... d5 - d4 i, очевидно, були 
цiлком з'адоволенi становищем, 
адже нiбито вигравали якiсть. 
Однак бiлi несподiвано зiграли: 

2. е5 - е61! d4: с3 
3. е6 = d7 

загрожуючи поставити нового 

ферзя. 
2. ... Cf8 -g7 
3. Кв5 : с7 

iз загрозою зiграти 4. Кс7-е8:+. 
i 5. d7 - d8ф. Чорнi здалися. 



КОРОТКИМ КУРС Д~&ЮТIВ 

За iеторичною традицiею де­
бюти подiляють на три групи: 
в i д к Р и т i, н а п i в в i д к Р и­
т i й з а к р и т i. 

В i д к Р и т i дебюти харак­
теризуються першим ходом бi­
лих 1. е2 - е4 i вiдповiддю чор­
них 1 .... е7 - е5. Бiльшiсть вiд­
критих дебютiв включае пiша­
кове просування d2 - d4 з ме­
тою оволодiти центральними по­
лями й успiшно закiнчити роз­
виток фiгур. Цей хiд можна 
зробити одразу, але пiсля 
2. d2 - d4 е5: d4 3. фd 1 : d4 
КЬ8 - с6 бiлi эмушенi витрача­
ти час на вiдступ ферзя, що 
суперечить принциповi найшвид­
шага розвитку фiгур. 

Гра чорних, у свою чергу, 
грунтуеться на важливому в ба­
гатьох BapiaHTax контрударi 
d7 - d5. 

Боротьба за центр у вiдкри­
тих дебютах проходить дуже на­
пружено, i тому ми радимо не 
тiльки початкiвцям, але й ша­
хiстам-розрядникам якнайчастi­
ше використовувати саме TaKi 
дебютнi системи. Роэiгруючи 
королiвський гамбiт, дебют двох 
коней, iталiilську або iспанську 
партИ, краще можна зрозу.мiти 

OCHOBHi принципи взаемодii фi­
гур та зна чення пiшакового 
центру. Це сприятиме швидко­
му зростанню майстерноетi мо­
лодих шахiстiв. 

Н а п i в в i д к Р и т i дебюти 
виникають, коли чорнi у вiдпо­
вiдь на 1. е2 - е4 обирають 
будь-який хiд, KpiM 1 .... е7 -е5. 
Найуживанiшi й доцiльнi TaKi 
проДовження: 1. е7 - е6 
(французький эахист), ... с7-
с6 (захист Каро-Канн), 1 .... с7-
с5 (сiцiлiанський захист) та 
1 .... Kg8-f6 (захист Альохiна). 
Уперших двох дебютах чорнi 
одразу починають 60ротьбу за 
центр ходом 2 .... d7 - d5. У ci­
цiлiанському эахистi чорнi ухи-. 
ляються вiд симетричноi гри 
i прагнуть створити тиск на 
пункт d4. 

Сiцiлiанськиil эахист - один 
з найпопулярнiших дебютiв у 
турнiрнiй практицi OCTaHHix де­
сятирiч. Але ми хочемо засте­
регти початкiвця вiд вибору цьо­
го гострого та складного дебюту. 
Розiгрування багатьох BapiaH­
TiB сiцiлiанського захисту вима­
гае глибокого розумiння пози­
цiАних тонкощiв i ПОбудоване не 
тiльки на эагальних правила'х 
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розвитку фiгур i боротьби за 
центр, але й на багатьох винят­
ках. Цей дебют можна взяти до 
свого репертуару, лише досягши 

рiвня гр" 11 розряду. Якщо Ж 
хтось iз наших читачiв захоче 
спробувати cBoi сили в одному 
з напiввiдкритих початкiв, ради­
мо обирати французький захист. 

3 а к р и т i дебюти охоплю­
ют};) решту початкiв, якi вини­
кають пiсля будь-якого ходу бi­
лих, KpiM 1. е2 - е4. Н~йвжива­
нiшим е хiд 1. d2 - d4. Пiсля 
нього можуть створюватись вiд­
носно симетричнi пiшаковi по­
будови, якщо чорнi вiдповiдають 
1 .... d7 - d5. Цi дебюти носять 
назву ферзевого гамбiта та де­
бюта ферзевих пiшакiв. Теорiя 
ix розроблена досконалiше, нiж 
iнших закритих початкiв, адже 
протягом тривалого часу вони 

найбiльше зустрiчались у ТУР-. . . . 
НlРНlИ праКТИЦ1. 

Ферзевий гамбiт був незмiн­
ним у дебютному репертуарi 
майже Bcix чемпiонiв CBiTY, як 
колишнiх, так i сучасних. До­
сить згадати, що Петросян та 
Спаський - великi прихильники 
цього надiйного захисту, багато 
BapiaHTiB якого прийнято вва­
жати класичними. Тож радимо 
нашим юним початкiвцям на хiд 
1. d2 - d4 шукати гiдну вiдпо­
вiдь саме в цьому дебютi. 

Белику популярнiсть остан­
нiми десятирiччями завоювали 
дебюти, де чорнi не створюють 
пiшакового центру, а прагнуть 
замiнити його фiгурним тиском 
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на центральнi поля. Стратегiя 
цих початкiв, якi характеризу­
ються ходом чорних 2 .... I<g8-
f6, дуже складна, i детальне 
вивчення вiдкладемо надалi. 

Треба .зауважити, що розпо­
дiл дебютiв на вiдкритi, напiв­
вiдкритi та закритi носить умов­
ний характер. Наприклад, такий 
вiдкритий початок, як iспанська 
партiя, за cBoiM складним стра­
тегiчним змiстом та замкненою 
пiшаковою побудовою, як У за­
хистi Чигорiна, не поступаеться 
перед будь-яким закритим дебю­
том. у той же час е чимало ва­
piaHTiB закритих дебютiв, де бо­
ротьба вже з перших ходiв стае 
гострою i «вiдкритою» пiсля 
розмiну пiшакiв та виходу лег­
I{ИХ фiгур. 

Гра в дебютнiй стадН може 
вiдбуватися в комбiнацiйному 
стилi, з жертвою пiшакiв i на­
BiTb фiгур або дещо стриманi­
ше, в складнiй позицiйнiй бо­
ротьбi, де, перш нiж розкрити 
cBoi задуми i перейти до рiшу-

• • • • 
чих ДIИ, суперники СПОКIИНО за-

вершують розвиток фiгур i по­
вiльно маневрують ними. 

Бибiр дебютних BapiaHTiB 
найчастiше залежить вiд обiзна­
HOCTi шахicта, його нахилу та 
темпераменту. l\ilолодим почат-

• u • 

КIВЦЯМ ми радимо наичаСТlше 

обирати rOCTpi вiдкритi початки, 
щоб виховати в собi рiшучiсть 
в атаках, комбiнацiйний зiр i 
збагнути .. всю красу чудовоi ста­
родаВНЬОl гри. 



ВIДКРИТI ДЕ&ЮТИ 

Центральний дебют 

1. е2 - е4 
2. d2 - d4 
3. фdl : d4 
4. Фd4-е3 
5. КЫ- с3 
6. Сс! - d2 
7. О -о 

е7-е5 
е5 : d4 

КЬ8-с6 
Kg8-f6 
Cf8 - Ь4 
О -о 
Tf8 - е8 

Тепер виявляеться хибнiсть 
стратегП бiлих, якi надто рано 
ввели у гру ферзя. Чорнi загро­
жують ходом 8 .... d7 - d5, i бi­
.'1i змушенi вiддати пiшака й 
перейти до гамбiтноi гри. У пар­
тН Мiзес-Капабла'нка (Берлiн, 
1913) далi було: ' 

8. Фе3 - g3 
9. Кс3 : е4 

10. Cd2 - f4 
11. Kgl - Ь3 

Kf6 : е4 
Те8 : е4 
Ф'd8:- f61 

d7-d6 
Чорнi мають перевагу. 

ПiвнiчниА гамбiт 

Що ж таке гамбiт? Г а м -
б i т - загальна назва початкiв, 
в яких одна з cTopiH (у бiль­
шостi випадкiв - бiлi) для най­
швидшого розвитку фiгур та 
здобуття переваги в центрi 
жертвуе певним шаХQВИМ мате-. _.. 
Рlалом, наичаСТ1ше Пlшаком. 

Назва «гамбiт» походить вiд . . .. 
lТаЛIИСЬКОГО слова, що в пере-

Е.lадi означае «пiднiжка», i ви­
никла вона в перiод розквiту . . _.. .. 
lТаЛIИСЬКОl шаХОВОl школи. 

у разi, коли жертву прийма­
IOть, виникае при й н я т и й 
гамбiт, ЯКЩО ж вiд Hei вiдмов-

ляються - В i д х и л е н н й гам­
бiт, а коли суперник у вiдповiдь 
сам пропонуе жертву - к о н т р­

г а м б i т. Особливе поширення 
гамбiти мали у XIX та на по­
чатку ХХ сторiч. 

У сучаснiй турнiрнiй практи­
цi гамбiти зустрiчаються рiдко, 
бо проти них знайдено надiйнi 
засоби захисту. 

у нашi днi охоче застосову­
ють гамбiти видатнi гросмейсте­
ри Спаський, Керес, Бронштейн 
та iншi. Але ЯКЩО ранiше гам­
бiтна гра мала за мету opraHi­
зувати швидку атаку на короля, 

то сучаснi шахiсти жертвують 
пiшака з метою здобути пози-... 
ЦIИНУ перевагу. 

Кожний початкiвець повинен 
знати найуживанiшi гамбiтнi 
початки, U1.0б розвивати комбi­
нацiйнi здiбностi, вмiти добре 
органiзувати наступ, а також 
бути спроможним захищатися 
вiд гамбiтних атак. 

1. е2 - е4 
2. d2- d4 
3. с2 - с3 
4. СП - с4 
5. Ccl : Ь2 

I 
е7- е5 
е5 : d4 
d4 : с3 
с3 : Ь2 

у цьому старовинному гамбi-
Ti бiлi за двох пожертвуваних 
пiшакiв здобувають сильну ата­
ку, якщо чорнi ДОПУСТЯТЬСЯ по­
милки У захистi, то можуть не­
вдовзi зазнати поразки. Але: 

5. ... d7 - d5! 
6. Сс4 : d5 • ..:... f6 
7. Cd5 : f7 + NPe8 : f7 
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В. фdl : dB CfB - Ь4+, 
9. ФdВ - d2 СЬ4: d2.+. 

10. КЫ : d2 ThB - е8. 
Гра приблизно piBHa. 

11 
Чорнi можуть не брати дру­

гого пiшака, i тодi виникае в i д­
х и л е IJ и Й п i в н i ч н и й г а М­
б i т. 

1. е2 - е4 
2. d2- d4 
З. с2 - с3 
4. е4: d5 
5. сЗ: d4 
6. Ссl- d2 
7. фdl : d2 

е7-е5 
е5 : d4 
d7-d5 

Kg8 - f61 
CfB - Ь4+ 
СЬ4 : d2+ 
о-о 

Становище чорних краще. 
Бiлi вiдстали 3 розвитком . i ма­
ють слабкого пiшака d4. 

КОРОJJiвський гамбiт 

Королiвський гамбi т - один 
з найбiльш цiкавих i старовии­
них початкiв. У цьому дебютi 
бiлi прагнуть створити пiшако­
вий центр i органiзувати Фiгур­
ну атаку на чорного короля. 
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1. Г а м б i т к о н я 

1. е2 - е4 е7 - е5 
2. {2 - f4 е5: f4 
3. Kgl - f3 

А 

3. . .. 
4. е4: d5 
5. Cfl - Ь5+ 
6. d5: с6 
7. СЬ5- с4 

Б 

d7 ~ d5! 
Kg8-f6 
с7-с6 
Ь7 : с6 

Kf6 - d5! 

3. Kg8-f6 
4. е4 - е5 Kf6 - h5 

5. d2- d4 
6. КЫ- с3 

d7-d5 
g7-g5 

у цьому ва piaHTi у бiлих 
е два цiкавих продовження: 
7. g2 - g4 Kh5 - g7 (пiсля 
7 .... Сс8: g4 В. Th1 ~ gll f7-f5 
9. h2- h3 Cg4: f3 10. фdl: {3 
у бiлих сильна атака). 8. h2-
h4 СсВ: g4 9. h4: g5 Kg7 - е6 
10. (:f1 - h3 Cg4 : h3 11. Thl : Ь3 
КЬ8-с6з непоганою грою у чор­
них або 7. СН - Се2 g5 - g4 
8. о-о Th8 - g8 (пiсля В. о •• g4 : 
fЗ 9. Се2 : f3 Kh5 - g7 10. Кс3: 
d5 у бiлих краща гра) 9. Kf3-
еl CfB-h6 10. Се2 - dЗ СсВ­
е6 з приблизно рiвною грою. 

В 

3. ... CfB - е7 
4. Cf1 - с4 Kg8 - f61 
Пiсля шаха слоном на h4 

чорнi вiдстають у розвитку i М8-
IOть важку гру. 

5. е4 - е5 Kf6 - g4 
6. О - О КЬВ - с6 
7. d2:- d4 d7 - d5 
В. е5 : d6 Се7 : d6 

у чорних перспективна позицiя. 

III. Гамбiт Альгайера 
1. е2 - е4 е7 - е5 
2. f2 - f4 е5 : f4 
3. Kgl- f3 g7- g5 
4. . h2 - h4 g5 - g4 
5. Kf3 - g5 h7 - h6 
6. Kg5 : {7 КреВ: f7 
7. d2 - d4 f4 - f3 
8. Cfl - с4+ d7 - d5! 
9. Сс4 : d5+ Kpf7 - g7 

10. g2: f3 Kg8 - f6 
11. КЫ - с3 СС8 - Ь4 
Гра складаеться на користь 

чорних. 



111. Г а м б i т К i з ер i ц ь к о r о 
1. е2 - е4 е7 - е5 
2. {2 - {4 е5 : f4 
3. Kgl-fЗ g7-g5 
4. h2 - h4 g5 - g4 
5. КfЗ - е5 Kg8 - f6! 
6. d2 - d4 d7 - d6 
7. Ке5 - d3 Kf6: е4 
8. Ссl : f4 Cf8-g7 

В партii Спаський-фiшер, 1960 
року, було зiграно 9. КЫ - с3 
Ке4 : сЗ 10. Ь2 : сЗ с7 - с5 
11. Cf1-e2 c5:d4 12. о-о 
КЬ8 - с6 13. Се2 : g4 О - О з ду .. 
же гострою боротьбою, в якiй 
радянський гросмейстер здобув 
перемогу. 

IV. Г а м б i т М у ц i о 

l.е2-е4 е7-е5 
2. f2-f4 е5 : У4. 
З. Kg 1 - {3 g7 - g5 
4. Cfl -с4 g5 - g4 
5. о-о! 

Пiсля жертви фiгури бiлi 
здобувають небезпечну атаку. 
Цей BapiaHT один з найцiкавi­
тих та складних у королiвсько­
му гамбiтi. Мабуть, пiсля точно­
го злхисту чорних гра стае 

рiвною. Безлiч виниклих про­
довжень не дали змоги теорети­

ка.м досконало проаналiзувати 
цей гамбiт. 

5. , .. 
6. фdl : fЗ 
7. е4 - е5( 
8. d2 - d3 

g4 : {3 
фd8-f6 
фf6 : е5 

Удавнину бiлi застосовували 
цiкаву жертву тури. Але пiсля 
8. Ь2 - Ь3 фf6: а 1 9. КЫ - с3 
Cf8 - с5+ 10. Kpg1 - hl Kg8-

е7 11. d2 - d4 Сс5: d4 12. Сс4: 
У7 + Кре8 - d8 13. Се1 - d2 
ФаI:fl+ 14. фf3:fl Th8-f8 
чорнi здобувають перевагу. 

8. ... Cf8 - h6 
9. КЫ - с3 Kg8 - е7 

10. Се1 - d2 КЬ8 - с6 
11. Таl - el Фе5 - {51 
12. КеЗ - d5 Кре8 - d8 

Кращим продовженням для 
бiлих у цiй позицii вважаеться 
хiд, заПlJопонований Чигорiним, 
13. фf3 - е2. Пiеля найсильнi­
шоi вiдповiдi чорних 13 .... Фf5-
е6 бiлi можуть форсувати нiчию 
повторенням ходiв: 14. Фе2 - f3 
Фе6 - f5 15. фf3 - е2 i т. д. 

V. г а м б i т с л о н а 

1. е2 - е4 е7 - е5 
2. f2 - f4 е5 : f4 
3. СН - с4 

Мета цього ходу - запобirТII 
прориву д7 - d5. 1 все ж. по­
жертвувавши пiшака, чорнi МО­
жуть домогтися цього важливо­

го просування. 

3. ... d7 - d5! 

Пiсля 37. ... фd8 - h4.+ 
Креl - fl чорнi будуть змушенi 
г~яти час на вiдступ ферзя, i бi­
Лl значно випереджають ix у 
розвитку. 

4. Сс4 : d5 
5. КЬ1-с3 
6. Kgl - f3 
7. d2: е3 
8. Cd5 - с4 
9. Креl : dl 

10. Сеl : f4 

Kg8-f6 
Cf8-b4 
СЬ4 : с3 
с7-е6 

фd8 : dl+ 
о-о 

Kf6: е4, 

Гра приблизно piBHa. 
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VI. К о Р о л i в с ь к и й 
контргамбiт 

}. е2 _.. е4 е 7 - еБ 

.2. f2 - f4 d7 - d5 
Чорнi можуть вiдхилити гам­

б"iт ходом 2. ... Cf8 - е5, але 
пiеля 2. Kgl-f3 d7-d6 3. е2-
с3 бiлi мають перепективну по· 
зиuiю. 

3. е4 : d5 
4. d2 - d3 
:5. КЬ1- d2 
6. Cfl : d3 

А 

7. Фdl- е2+ 
8. Kd2- е4 

е5 - е4! 
Kg8 - {6 
е4 : d3 
Kf6 : d5 
Cf8- е7 
КЬ8,- е6 

Шанеи чорних в наетупнiй 
·СКЛ аднiй боротьбi не гi ршi. 

3. Kgl- f3 
4. Kf3 : е5 
5. d2 - d4 
6. Cfl : d3 
7. f4: е5 
8. g2- g3 
9. фdl : g4 
Гра piBHa. 

Б 

d5 : е4 
КЬ8- d7 
. е4 : d3 
Kd7 : е5 
Фd8- h4+ 
фh4 - g4 
Се8 : g4 

3ахиет фiлiдора 

До цього дебюту еучаенi ша­
хiети вдаютьея рiдко, бо BiH 
веде до паеивноi позицii в чор­
них. 

1. е2 - е4 
2. Kgl- {3 
3. d2 - d4! 
4. d4 : е5 
5. кЬ1- d2 
6. Сеl : d2 
7. Cfl - с4 
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1 

е7-е5 
d7-d6 
Kg8 - f6 
Kf6 : е4 
Ке4 : d2 
d6 : е5 
Cf8 -е7 

Якщо 7. ... Cef8 - d6?, то 
8. Kf3 - g5 О - О 9. фd 1 - h5, 
i бiлi виграють. 

8. Kf3 : е5 О - О 
9. фd 1 - h5 Се8 - е6 

Пiеля 9 .... g7 - g6 бiлi да­
ють мат чорному королевi: 
10. КеБ: g6 h7 : g6 11. фd5 : g6 + 
Kpg8 - h8 12. Cd2 - е3+ {7-
{6 13. Фg6 -h6Х. 

10. Се4 : е6 {7: е6 
11. Cd2 - е3. 

11 
1. е2 - е4 
2. Kgl- f3 
3. d2 - d4 
4. Cfl - е4 
5. о-о 
6. d4 : е5 
7. Kf3 - g5! 
8. фdl- h5 
9. Фd5 : g5 

10. Сеl : g5. 

е7-е5 
d7-d6 
Kb8-d7 
е7-е6 
Cf8- е7 
d6 : е5 
Се7 : g5 
g7-g6 
фd8 : g5 

в обох BapiaHTax гра бiлих 
краща. 

Роеiйеька партiя 

Цей початок увiйшов у прак­
тику пiеля дебютних аналiзiв 
роеiйеьких шахiетiв Петрова та 
Яниша. 

1. е2 - е4 
2. Kgl- {3 
3. Kf3 : е5 
4. Ке5- f3 
5. Фdl - е2 
6. d2 - d3 
7. Сеl - g5 
8. Cfl : е2. 

1 

е7-е5 
Kg8-f6 

d7-d6 
Kf6 : е4 
фd8 - е7 
Ке4 - f6 
Фе7 : е2+ 

Позицiя бiлих трохи краща. 



1. е2 - е4 
2. Kgl - f3 
3. d2- d4 
4. е4 -е5 
5. фd1 : d4 
6. е5 : d6 
7. КЫ-с3 
В. Фd4 - f4 
9. Ссl- d2 

II 

е7-е5 
Kg8-f6 
е5 : d4 
Kf6-e4 
d7-d5 
Ке4 : d6 
КЬ8-с6 
g7-g6' 
Cf8-g7 

Гра бiлих перспективнiша. 

Шотла,ндська партiя 

1. е2 - е4 е 7 -е5 

2. Kg 1 - f3 КЬ8 - с6 
3. d2 - d4 е5: d4 
4. Kf3 : d4 
Пiсля 4. Cf1 - с4 виника€ 

шотландський гамбiт. Чорним 
невигiдно грати 4 .... Cf8 - Ь4 + 
5. с2 - с3 d4: с3 6. о-о с3: Ь2 
7. Сс 1 : Ь2, бо бiлi розпочинають 
небезпечну атаку. Краще ходом 
5 .... KgB - f6 перейти до захис­
ту двох коней. 

4 ..... 
5. кы1 -с3 
6. Kd4 : с6 
7. Cf1 - d3 
В. е4 : d5 
9. о-о 

10. Ccl - g5 

I 

Kg8- f6 
Cf8- Ь4 
Ь7 : с6 
d7-d5 
с6 : d5 
о-о 
CcB-е6 

Гра приблизно piBHa. Пiсля 
11. Фdl-f3 СЬ4-е712. Tal­
е 1 Ь7 - h6 бiлi при бажаннi мо­
жуть форсувати нiчию, як було 
в партН Альохiн - Ласкер, 
1914 р.: 13. Cg5 : Ь6 g7 : h6 
14. Теl: е6 f7 : е6 15. фf3 - g3,+~ 
KpgB - h8 16. Фg3 - g6. 

II 

4. ... Cf8 - с5 
5. Сс1 - е3 фd8 - f6 
6. с2 - с3 Kg8 - е7 
7. Kd4 - с2 d7 - d6 
8. КЬ 1 - d2 Сс8 - еб 
9. СН - е2 Сс5: е3 

10. Кс2 : е3 О - О 
Шанси сторiя piBHi. 

Дебют Понцiанi 

1. е2 - е4 
2. Kg1- f3 
3. с2 - с3 
4. фdl - а4 
5. е4 : d5 
6. Фа4 - dl 
7. фdl : f3 

е7-е5 
КЬ8- с6 
d7-d5 
Сс8- d7 
Кс6- d4 
Kd4 : f3+~ 
Kg8-f6 

3 а пожертвуваного пiшака 
чорнi захоплюють iнiцiативу, за­
грожуючи ходами 8 .... Сс8 - g4 
або 8. "0 е5 - е4. 

)таJliйська партiв 

1. е2 - е4 
2. Kgl-f3 
3. Cfl - с4 
4. с2 - С3 
5. d2 - d4 
6. с3 : d4 

е7-е5 
КЬВ-с6 
CfB-с5 
KgB- f6 
е5: d4 
Сс5-Ь4.+ 

Цей старовинний поча~ок, 
якщо чорнi захищатимуться 
правильно, дa€ бiлим лише piB­
ну гру. Дебют не ставить склад­
них проблем, йога варiанти 
досконально проаналiзованiтео­
ретиками, i тому до нього майже . .. . 
не вдаються в сучаСНIИ TypHIP-
нiй практицi. 
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1 
7. Сеl - d2 
8. Kbl : d2 
9. е4 : d5 

10. фdl - Ь3 
11. О - О 

11 
7. КЫ-е3 

СЬ4 : d2.+. 
d7 - d5! 
Кfб : d5 
Кеб-е7 
е7 - еб! 

Тут жертва пiшака не завдае 
чорним клопоту i лише е заео-

. бом домогтиея нiчиеi: 

7, ... Кfб: е4 
8. О - О СЬ4 : е3 
9. d4 - d5 ... 

Пiсля цього ходу починаеть­
ся так звана атака Меллера, що 
веде до rocTpoi гри. Пiсля 9. Ь2: 
сЗ d7 - d5! перевага на боцi 
чорних. 

9. . .. 
10. ТН - el 
11. Tel: е4 
12. Ссl - g5 
13. Kf3 : g5 
14. Kg5 : h7f 
15. Те4 : е71 
16. Kh7 : f8 

Гра рiвиа. 

Сс3 - f6 
Ксб - е7 
d7-d6 
Cf6 : g5 
о-о 

Сс8 -f5 
фd8 : е7 
Та8 : f8 

Гамбiт Еванеа 

Цей дебют користувався ве­
ликою популярнiстю у другiй 
половинi XIX столiття. Андер­
сен, Морфi та Чигорiн охоче i 
з ycnixoM вдавалися до нього 
в eBoix партiях. 

1. е2 - е4 
2. Kgl - f3 
3. Cfl - с4 
4. Ь2- Ь4 
5. с2 - с3 
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е7-е5 
КЬ8 - сб 
Cf8 - с5 
Cf8 : Ь4 

1 
5. ... СЬ4 - е5 
6. d2 - d4 е5: d4 
7. о-о 
Це краще, нiж 7. с3: d4 

Се5 - Ь4.+ 8. Сеl - d2 СЬ4: 
d2 + iз спрощенням гри. Але 
можливо 8. Креl - fl iз склад­
ною iIозицiею, де втрата бiлими 
пiшака та рокiровки ~омпенсу€­
ться сильною атакою та мiцним 
центром. 

7 ... ,. 
8. с3 : d4 
9. КЫ - е3 

10. Сеl - g5 
11. Cg5- f4 
12. фdi - а4+ 
13. Фа4 : с4. 

d7-dб 
Сс5 -Ь6 
Ксб- а5 
f7- fб 
Ка5 : с4 . 
Сс8 - d7 

За пожертвуваного пiшака бi­
лi мають достатню компенсацiю. 

11 
5. ... СЬ4 - а5 
б. d2 - d4 d7 - dб 
7. Фdl- Ь3 

Пiсля 7. d4 : е5 d6 : е5 
8. фdl : d8+ Кеб: d8 9. Kf3: е5 
Сс8 - е6 бiлi вiдiграють пiшака, 
але втрачають iнiцiативу. 

7. ... фd8 - d7! 
8. d 4 : е5 d б : е5 
9. о-о Са5 - Ьб 

10. Сеl - аЗ Ксб - а5 
11. Kf3: е5 Ка5 : ЬЗ 
12. а2: Ь3 фd7 - еб! 
13. Сс4: е6 Сс8 : еб 
Гра piBHa. 

Угорська партiя 

В цьому захиетi чорнi одер­
жують пасивну, але мiцну пози­
цiю, i боротьба з самого почат­
ку повноцiнна. 



1. е2 - е4 
2. Kgl- f3 
3. СН - с4 
4. d2 - d4 
5. d4 - d5 
6. Сс4 - dЗ 

е7-е5 
КЬ8-с6 
Cf8-e7 
d7-d6 
Кс6-ЬВ 
KgB-f6 

Бiлi стоять активнiше i воло­
дiють бiльшим простором для 
маневрування фiгур, але пози­
цiя чорних стiйка i не мае слаб­
кик мiсць. В партii Корчной­
Смис.лов, 1951 piK, далi було: 
7. h2-hЗ с7-с6 В. с2-с4 
Ь7 - Ь5 9. КЫ - с3 Ь5- Ь4 
10. КсЗ - е2 О - О iз складною 
боротьбою. 

3ахнст ДВОХ коней 

Дебют, що його зараз ми 
розглядаемо, за багатством iдей .. . 
вважаеться одним з наИЦIкаВl-

ших вiдкритих початкiв. Вели­
КИЙ внесок у вивчення цього за­
ХИСТУ зробив Чигорiн. Розробле­
на ним система контратаки чор­

них вважаеться кращою i в наш 
час. 

1. е2 - е4 е7 - е5 
2. Kgl- fЗ КЬВ - с6 
3. СН - с4 KgB - f6 

1 
4. Kf3 - g5 d7 - d5 
5. е4 : d5 Кс6 - а51 

Система 'контратаки чор-
них - в цьому початку. Важку 
позицiю чорнi дiстають пiсля 
5. ... Kf6 : d5 6. Kg5 : f7 КреВ : f7 
1. фdl-f3+ Kpf7-e6 В. кы­
сз Кс6-Ь4 9. а2-а31 КЬ4: с2 + 
10. Креl - dl Кс2: аl 11. Кс3: 
d5 Кре6 - d6 12. d2 - d4 с7-
с6 13. Се! - f4 е5: {4 14. Фе4: 

f4+ Kpd6 - d7 15. ТЫ - elt, i 
бiлi перемагають. 

Непогано: 6. d2 - d4 (про­
довження Яниша) Сс8 -- е6 
7. Kg5: е6 f7: е6 8. d4 : е5 
Кс6: е5 9. Фdl- Ь5+ Ке5- f7 
10. о-о з позицiйною переваroю 
у бiлих. 

6. Сс4-Ь5+ с7-с6 
7. d5: с6 Ь 7 : с6 
8. СЬ5 - е2 

у вiдповiдь на 8. фd 1 - {3 
чорнi можуть пожертвувати 
якiсть, пiсля того винвка€. склад­
на, гостра позицiя, наприклад: 
В. . .. с6: Ь5 9. фf3; аВ Cf8 - с5 
10. о-о о-о 11. Ь2-Ь4! Сс5 : Ь4 
12. кы- с3. 

8. . .. 
9. Kg5 - {3 

10. Kf3 - е5 
11. d2 - d4 

Ь7-Ь6 
е5-е4 
CfB- d6 
е4 : d31 

В розпорядженнi бiлих е й 
хiд 11. f2-f4. Пiсля 11 .... е4 : f3 
12.'Ке5: f3 о-о 13. о-о Фd8-с7 
14. d2- d4 с6 - с5 15. d4 - d5 
Сс8 - Ь7 16. КЫ - с3 Та8 - dB 
з рiвною грою. 

12. Ке5: d3 
13. Ь2 - Ь3 
14. О - О 
15. КЫ - с3 

ФdВ-с7 
о-о 

Та8 - Ь8! 
с6-с5 

3а пожертвуваного пiшака 
чорнi мають перевагу у розвит­
ку , i бiлi мусять перейти до кло­
niTHoro захисту. 

11 
4. d2 - d4 е5: d4 
4. О - О ••. 
у TypHi рнiй практицi зустрi­

чаеться й хiд 5. е4 - «75. Пiс.ля 
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5 .... d7-d5 б. Сс4-Ь5 Кfб-е4 
7. КсЗ: д4 Сс8 - д7 8. СЬ5: с6 
Ь7 : сб 9. о-о Cf8-c5 10. Ссl­
еЗ шанси. обох cTopiH однаковi. 

5. . .. 
6. Tfl - е1 
7. Сс4: d51 
8. КЫ- с3 
9~ Кс3: е4 

10. Ке4 - g5 
11. Kg5: е6 
12. Tf1 : еб 

А 

Kf6: е4 
д7-д5 
фd8: d5 
Фd8- а5 
Сс8-е6 
0-0-0 
f7 : е6 
Cf8 - д6 

Перспективи чорних трохи 
кращi. 

Б 

5 .... Cf8 -с5 
Таке проДовження веде до 

надто гocTpoi й заплутаноi бо­
ротьби, i вiдоме воно пiд назвою 
«атака Макса Ланге». Численнi 
аналiзи багатьох теоретикiв не 
дали остаточноi оцiнки цьому 
варiзнту. Атака Макса Ланге 
маitже не зустрiчае.ться в нашi 
днi, ба чорнi можуть обрати 
спокiйне й надiйне проДовження 
5. ... Kf6: е4, з яким ми вже 
знаitомилися. 

6. е4 -е5 
7. е5: f6 
8. Tfl- el+ 
9. Kf3- g5 ~ 

10. КЫ- с3 
11. КсЗ - е4 
12. g2 - g4 
13. Kg5 : е6 
14. f6 : g7 
15. Сс1 - hб 
16. с2 - с3. 
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d7-d5 
d5: с4 
Сс8 -е6 
Фd8-d5 
фd5 - f5 
0-0-0 
фf5 - е51 
f7 : е6 
Th8 - g8 
d4-d3 

IcnaHCbKa партiя 

\ 
Цей дебют - один з небага-

тьох старовинних початкiв, по­
пулярних i в наш час. Таку на .. 
зву BiH дiстав тому, що вперше 
його аналiзували видатнi шаховi 
теоретики XV-XVI столiття­
iспанцi Лусена й Лопес. 

Зараз важко назвати iм'я 
шахового корифея, який би не 
застосовував iспанську партiю. 
OCHOBHi варiанти цього чудово­
го початку дослiдженi Чигорi­
ним та Стейнiцем, названi вони 
iхнiми iменами. Радянськi ша­
хiсти зробили великий внесок 
в теорiю цього дебюту. Смислов, 
Kepe~ Болеславський, Спаський 
та Геллер' знайшли чимало но­
вих iдей в здавалося б доскона­
ло вивчених BapiaHTax. 

Основ на iдея бiлих в iспан­
ськiй партii - шляхом с2 - с3 
i d2 - d4 захопити ключовi по­
зицii в центрi. Якщо чорнi на­
магаються одразу створитн 

контргру, то бiлi здобувають 
кращi перспективи. Найбiльш 
,надiйними для чорних вважз­
ються системи, в яких боротьба 
за центр розпочинае.ться пic.nя 
повноi мобiлiзацii Bcix фiгур. 
Такими е, наприклад, захист 
Чигорiна та BapiaHT Смислова, 
якi користуються заслуженою 
повагою у багатьох видатних 
шахiстiв сучасностi. 

Рiзноманiтнi варiанти icпан­
cbKoi партii за традицiею роз­
подiляють на двi групи. До 
'першоi вiдносять варiанти без 
ходу 3. 0'0 а7 - а6, якi включа­
IOть до себе системи бiльш ста­
ровинних або малопопулярннх 



продовжень; до другоi групи 
вiдноеять захиети, якi найчаетi­
те застоеовуються в сучаснiй 
турнiрнiй практицi й неодмiнно 
починаютьея з ходу 3 .... а 7 -а6. 

Системи без ходу 3 •... а7 - а6 

1. е2 - е4 е 7 - е5 
2. Kgl - f3 КЬ8 - с6 
3. СВ - Ь5 ... 

1. Захист Берда 
3 ... 0 Кс6 - d4 

Наведений хiд чорних запро­
понував вiдомий англiйський 
шахiст Берд, i дозволя€ BiH чор­
ним обрати оригiнальний стра-

• U • • 

теГlЧНИИ шлях, якии значно РIЗ-

виться вiд загальновживаних 
napiaHTiB. 

4. Kf3 : d4 
5. о-о 
6. СЬ5 - с4 

е5 : d4 
с7-с6 

Kg8- f6 

Пiсля 6. СЬ5 - а4 Kg8 -- f6 
7. d2-d3 d7-d5 8. Ccl-g5 
d5 : е4 9. d3: е4 Cf8 - е7 10. 
е4 - е5 Кfб - d5 перспективи 
чорних майже не гiршi. 

7, Tf1-el d7-d6 
8. d2 - d3 Cf8 - е7 
9. КЬ 1 - d2 О - О 

10. Kd2-f3 с6-с5 
11. е4 - е5 d6: е5 
12. Kf3: е5 Kf6 - d5 

Невелика перевага на боцi 
бi~ТJИХ. 

11 
3. ... Cf8 - с5. 
Це - найстародавнiша си­

Стема захисту в iепанськiй пар­
тН. Десять-п'ятнадцять pOKiB 

... 
тому вона знову ВВlишла в тур .. 
HipHY практику. Особливо часто 
тодi заетосовував ii СпаськиЙ. 

4. с2 - е3 Kg8 - fб 
5. о-о о-о 
6. d2 - d4 Се5 - Ь6 
7. d4 : е5 Kf6: е4 
8. фdl - d5 ... .. 
ЯКЩО бiлi грають 8. Kbl-d2 

або 8. СЬ5 - d3, то чорнi одер­
жують можливiсть розпочати 
контратаку ходом 8 .... d7 - d5. 

8. .•. Ке4 - с5 
9. Сеl - g5 Кеб - е7 

10. фd5 - dl. Ке5 - е4 
11. Cg5 - h4 d7 - d5! 

Гра приблизно piBHa. 

III 
3. ... f7 - f5 

Цю контратаку понад сто ро .. 
KiB тому запропонував Яниш. 
Але подальшi аналiзи виявили 
П nередчаснiсть. В складних i 
гострих BapiaHTax, ЩО виника­
ють у цьому проДовженнi, шан .. 
си бiлих кращi. 

4. КЫ - с3 
5. Кс3 : е4 
6. Kf3 : е5 
7. Ке5 : е6 
8. с2 - с4 
9. Кс6 : а7+ 

10. СЬ5 : d7+ 
11. фdl-h5+ 
12. фh5 - е5+ 
13. Ка7 - Ь5 
14. Фе5 - d4. 

IV 
3. . .. 

f5 : е4 
d7-d5 
d5 : е4 

Фd8-d5 
Фd5-d& 
Сс8- d7 
фd6 : d7 
g7-g6 

Кре8 - f7 
с7-с6 

Kg8- f6 
Наведена система веде д(} 

пасивноi позицii у чорних. Бiлi 
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здобувають невелику, але стаJlУ 
переltагу. 

4. о-о 
5. d2 - d4 
6. Фdl-е2 
7. СЬ5 : с6 
8. d4 : е5 
9. кы- сЗ 

.10. Tf1 - el 
11. Kf3 - d4 

з. . .. 
4. о-о 
5. Kf3 : е5 
6. Фdl- е2 
7. Фе2 : е4 

V 

8. d2 - d4 
9. Фе4 : е7+ 

Kf6 : е4 
CfB-е7 
Ке4 - d6 
Ь7 : с6 

Kd6-b7 
о-о 

КЬ7 - с5 
Кс5 -е6 

KgB-f6 
Cf8- с5. 
Kf6 : е4 
Кс6 : е5 
Фd8-е7 

. Ке5-с6 
Сс5 : е7 

Гра приблизно piBHa. 

VI. 3 а х и с т С т е й н i ц а 

3. . .. d7-d6 
Цей хiд характеризуе систе­

му, запропоновану i впровадже­
ну в практику шахiстом мину­
лого сторiччя СтеЙнiцем. 

В сучасних лартiях цей за­
хист майже не зустрiчаеться, бо 
дае мало лростору для комбiна­
цiйноi творчостi i веде до ма­
HeBpOBoi боротьби з невеликою 
та стiйкою перевагою бiJlИХ. 
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4. d2 - d4 СсВ - d7 
5. КЫ - с3 е5: d4 
6. Kf3 : d4 KgB - f6 
7. о-о CfB-е7 
8. тв - е 1 О - О 
9. С Ь5 : с6 Ь 7 : с6 

10. Ь2 - Ь3 d7 - d5 
11. е4 - е5 Cf8 - Ь4 
12. Ссl - d2 СЬ4: с3 
13. Cd2 : с3 Kf6 - е4 

Системи iспаиськоi партli 
эходом 3. .•. а7 - а6 

1. Роз м i н 'н и й в а р i а н т 

3. ... 87 - а6 
4. С Ь5 : с6 d7: с6 
Iдея цiеi систем и, га рячим 

ПРИХИJlЬНИКОМ якоi був чемпiон 
cвiTY Ласкер, а в наш час 
Уlспiшно застосовуе ii американ­
ський гросмейстер Фiшер, поля­
гае в nparHeHHi бiлих викори­
стати в ендшпiлi свою пiшакову 
перевагу на KOPOJli.BCbKOMY 
фланэi. 

5. КЫ - с3 ... 

OCTaHHiM часом neBHoi по­
лулярностi эдобув хiд 5. о-о. 
Але пiсля 5 .... Cc8-g4 6. h2-h3 
h7 - h5 7. с2 - с3 ФdВ - d3 
чорнi мають гарантовану нiчию 
(В. h3: g4 h5: g4 9. Kf3: е5 
Cf8-d6 10. Ке5 : d3 Cd6-h2.+ ). 

5. о.. f7 - {6! 
6. d2 - d4 е5 - d4 
7. фdl : d4 ·ФdВ: d4 
8. КУ3: d4 Сс8 - d 7 
9. Ccl - е3 О - О - О 

10.0-0-0 Kg8-e7 
11. f2 - f4 с6 - с5 
12. Kd4 - f3 Ке7 - с6 

Шанеи CTopiH piBHi. 

3. . .. 
4. СЬ5 - а4 
5. d2 - d41 
6. е4 - е5 
7. с2 - е3 
8. КЫ : с3 
9. Са4 - Ь3 

10. О - О 

11 
а7-а6 
f7-f5 
е5: d4 
CfB- с5 
d4 : е3 
KgB-е7 
d7 - d51 
CeB-е6 



За пiшака бiлi здобувають 
можливiеть небезпечно aTaKYBa~ 

ТII. 

III 

3 .... 
4 .. СЬ5- а4 
5. о-о 
6. Kf3: е5 
7. d2 - d4 
8. фdl - е2 
9. Фе2: е4 

10. е2-е4 

а7-а6 
Cf8 - е5 
Kg8 - fб 
Кеб: е5 
Kf6 : е4 
Се5 - е7 
Ке5- g6 
о-о 
Та8- ЬВ 11. КЫ-с3 

Перепективи бiлих кращi. 

IV. П о л i n ш е н и й зах и с т 
Стейнiца 

3. ... а7 - а6 
4. СЬ5 - а4 d7 - d6 
5. е2 - е3 

Цiлком можлива жертва ni­
шака шляхом 5. d2 - d4 е5: d4 
6. е2·- е3 d4: е3 7. фdl-h5 
(Не можна 7. фdl : d4?t бо пiсля 
7 .... е7-е5 В. фd4 - d5 CeB-е6 
9. Фd5-е6+ Ce6-d7 10. Феб­
d5 е5 - е4 бiлi втрачають фiгу­
ру) g7 - gб В. Фh5 -. d5 СеВ­
е6 9. Фd5 - сб+ Се6 - d7 10. 
Фс6 : с3. Бiлi мають грiзну iHi­
цiативу. 

5. . .. 
б. d2 - d4 
7. Са4 - Ь3 
В. кы1 - d2 
9. Kd2-e4 

10. О - О 
11. Ке4 - е3 
12. Cel : е3 

СеВ- d7 
KgB-е7 
h7-h6 
Ке7 - gб 
Cf8 - е7 
Се7 - g5 
Cg5: е3 
о-о 

Шанеи бiлих трохи кращi. 

6 Вчiться грати в шахи 

V. Ат а к а М ар iu а л л а 

З. ... а7 - аб 
4. СЬ5 - а4 KgB - fб 
5. О - О Cf8 - е7 
б. Tfl - еl Ь7 - Ь5 
7. Са4 - Ь3 О - О 
8. е2 - е3 d7 - d5 
9. е4: d5 Кfб : d5 

. 10 ... Kf3 : е5 Кеб : е5 
11. Те 1 : е5 с 7 - еб 
12. d2--d4 Се7 - d6 
13. Те5 - еl ФdВ - h4 
14. g2 - g3 Фh4 - hЗ 
15. Сеl - е3 ... 

На хiд 15. Те 1 - е4 . чорнi 
вiдповiдають 15 .... g7 - g5 i да­
лi 16. КЫ - d2 f7 - f5 17. Те4-
е3 f5 - f4 g3: f4 Фh3 - h6 з 
сильною атакою. 

15 .... 
16. Фdl - d3 
17. КЫ - d2 
lВ. а2 - а4 
19. а4: Ь5 
20. е3 - е4 

СеВ - g4 
Та8 - еВ 
ТеВ - еб 
Фh3 -h5 
а6: Ь5 
Kd5 : еЗ 

За пiшака чорнi здобувають 
певну iнiцiативу. 

VI. В i д к Р и т и й в а р i а н т 

3 .... 
4. СЬ5 - а4 
5. о-о 
б. d2-d4 
7. Са4-Ь3 
В. d4: е5 
9. Фdl-е2 

а7- а6 
KgB - f6 
Kf6 : е4 
Ь7-Ь5 
d7 -' d5 
CeB-е6 
CfB- е7 

На 9 .... CfB - е5 бiлi вiдпо .. 
вiдають 10. КЬ 1 - d2 Ке4: d2 
11. Се 1 : d2 О - О 12. Та 1 - d 11 
з кращою грою. 
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10. ТВ - dl 
11. с2 - с4 
12. СЬЗ: с4 

о-о 
Ь5 : с4 
Се7- с5 

Позицiя бiлих трохи краща. 

УН. С и с т е м а Ч и г о р i н а 

3. ... а7 - а6 
4. СЬ5 - а4 Kg8 - f6 
5. О - О Cf8 - е7 
6. ТВ-еl Ь7-Ь5 
7. Са4 - Ь3 d7 - d6 
8. с2 - с3 О - О 
9. h2 - hЗ Кс6 - а5 

10. СЬ3 - с2 с7 - с5 
11. d2-d4 Фd8-с7 
12. Kbl - d2 
Тут У чорних е ряд продов­

жень 12 .... Сс8 - ь7 або 12 .... 
Сс8 - d7, якi ведуть до 3MicTOB­
Hoi MaHeBpeHoi боротьби зi 
складними стратегiчними побу­
довами. 

VIII. В а р i а н т С м и с л о в а 
З. о.. а7 - а6 
4. СЬ5 - а4 Kg8- f6 
5. О - О Cf8 - е7 
6. Tf1-el Ы-Ь5 
7. Са4 - Ь3 d7 - d6 
8. с2 - с3 О - О 
9. h2 - h3 h7 - h6 

10. d2 - d4 Tf8 - е8 
11. Kbl - d2 Се7 - f8 
12. Kd2 - f1 

В цiй позицii, надзвичайно 
популярнiй в турнiрнiй практицi 
наших днiв, чорнi обирають про­
довження 12. О" Сс8 - d7 або 
12 .... Сс8 - ь7 3 надiйною грою. 

Велика можливiсть pi3HoMa­
нiтних планiв 3 обох CTopiH ро­
бить цей BapiaHT одним 3 най-.. . . ., --
ЦIкаВIШИХ в lспаНСЬКlИ паРТ11. 
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Дебют ЧОТИРЬОХ коней 

В цьому початку шанси бi­
лих одержати дебютну перевагу 

•• • • v 

значно меНШl, НIЖ в lспаНСЬКlИ 

партii. Чорнi можуть одразу 
спростити гру i пicля розмiнiв 
одержують яснi нiчийнi перспек­
тиви. 

1. е2 - е4 
2. Kgl - f3 
З. Kbl - с3 
4. Cf1-b5 

е7-е5 
КЬ8 - с6 
Kg8 - f6 

Пiсля 4. d2 - d4 е6: d4 
5. Кс3 - d5 виникае белград­
ський гамбiт, який дае чорним 
за правильноi гри piBHi шанси. 
Можна: 5 .... Кс6-Ь4 6. Сf1-е4 
Kb4:d5 7. e4:d5 Cf8-b4+ 
8. Cc1-d2 Фd8-е7 + 9. Фdl-е2 
СЬ4: d2+ або 5. ... Cf8 - е7 
6. Kf3: d4 Kf6: d5 7. е4: d5 
Кс6 : d4 8. фd 1 : d4 о-о. В обох 
випад~ах позицiя чорних не rip­
ша. 

1 
4. . .. 
5. о-о 
6. d2 - d3 
7. Сеl - g5 
8. Ь2: с3 
9. Tf1-el 

10. d3 - d4 
11. Cg5-cl 
12. d4 - d5 
13. СН - d3 

Cf8 -Ь4 
о-о 
d7-d6 
СЬ4 : с3 
фd8 -е7 

Ке6 - d8 
Kd8 - е6 
с7-с5 
Ке6 - е7 
Ь7- Ь5 

Гра приблизно piBHa. 

II 
4. . .. Кс6 - d4 
5. СЬ5 - а4 

Пiсля 5. Kf3 : d4 е5: d4 
6. е4 - е5 d4: с3 7. е5 : f6 фd8 : 



f61 8. d2: с3 Фf6-е5+ Фdl-е2 
нiчия не за горами. 

5. ... Cf8 - с5 
6. Kf3: е5 О - О 
7. Ке5 - d3 Сс5 - Ь6 
8. Kd3 - f4 d7 - d5! 
9. d2 ~ d3 

Програе: 9. Kf4: d5 бо 9. 
Kf6: d5 10. Кс3: d5 фd8 - h4 
11. о-о Сс8 - g4 12. фd1 - el 
Kd4 - f3+! 

9. . .. 
10. f2 - f3 
11. Kf4: h5 

Сс8- g4 
Kf6 - h5 
Cg4 : h5 

Перевага чорних у розвитку 
фiгур забезпечуе iM контратаку, 
яка компенсу€ матерiальну пере­
вагу бiлих. 

Вiденська партiя 

1. е2 - е4 
2. КЬ1-с3 

2. . .. 
3. f2 - f4 
4. f4 : е5 
5. Kgl-- {3 
6. d2 - d4 
7. Cfl - d3 

1 

е7-е5 

Kg8 - fб 
d7-d5 
Kf6 : е4 
Cf8- е7 
о-о 
f7- f5 

8. е5: f6 
9. о-о 

Се7 - fб 
КЬ8- сб 

. ЧIанси cTopiH приблизно 
plBHl. 

II 
2. ... КЬ8 - с6. . 
Це проДовження зустрiчаеть­

ся рiдшеt нi?К 2 .... Kg8 - fб, бо 
воно хоч i дае рiвиу гру, але 
становище чорних стае менш 

активним, нiж у попередньому 
BapiaHTi. 

3. СН - с4 
4. d2 -- d3 
5. Ссl - g5 
6. Cg5: f6 
7. Ь2: с3 
8. Kgl- е2 
9. о-о 

10. d3 - d4 

3. f2 - f4 
4. Kgl- f3 
5. d2 - d4 
6. d4 - d5! 
7. Сf1 - d3 
8. Сс 1 : f4 
9. Cf4 - g3 

Гра piBHa. 

А 

Б 

Kg8-f6 
Cf8- Ь4! 
h7-h6 
СЬ4 : с3+ 
фd8: f6 
d7- d6 
g7-g5 
Ксб -е7 

е5: f4 
Kg8- fб, 
Cf8 - Ь4 
Ксб - е7 
d7-dб 
Ке7 - gб 
о-о 

НАПIВВIДКРИТI ДЕ&ЮТИ 

Французький захист 

Дебют, що його ми розгля­
немо, став дуже популярним 

"lише на початку ХХ столiття. 
Чимало BapiaHTiB було збагаче­
но новими стратегiчними iдеями. 
Великий внесок в теорiю фран-

6* 

цузького захисту внесли Стей­
нiц, Тарраш, Альохiн, Рубiн­
штейн та Нiмцович. 3 радян­
ських шахiстiв кращими знавця­
ми цього дебюту € Ботвинник, 
Смислов, Болеславський та 
БронштеЙн. 

Основним недолi ком цього 
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· . , 
початку е ТРУДНОЩ1, ЯК1 пов яза-

Hi з розвитком чорНого слона с8. 
В той же час можливiсть зав'я­
зати ХОДОМ с7 - с5 контргру в 
центрi робить цей дебют одним 
з найцiкавiших з напiввiдкритих 
початкiв. 

1. е2 - е4 е 7 - е6 
2. d2 - d4 d7 - d5 

1. Роз м i н н и й в а р i а н т 
3. е4: d5 е6 : d5 
4. Cf 1 - d3 КЬ8 - с6 
5. Kgl-e2 Cf8-d6 
6. с2 ",... с3 фd8 - h4 

Останнiй хiд чорних, запро· 
понований Альохiним, запобiга€ 
прод6вженню 7. Ссl - f4. На 
7. КЬ 1 - d2 чорнi грають 7. . .. 
Cc8-g4 8. Фdl-Ь3 0-0-0 
9. ФЬ3 : d5? Kg8 - f6 з сильною 
атаКdЮ. 

f 

7. g2 - g3! 
8. Ке2 - f4 
9 .. Креl : dl 

10 .. Kpdl - с2 

Фh4-h5 
фh5 : dl + 
Сс8- g4+ 
0- 0.- о 

Шанси cTopiH piBHi. 

11 
3. е4 - е5 
4. с2 - с3 
5. Kgl - f3 
6. Сfl - е2 
7. Kbl - а3 

• 8. с3 : d4 
9. ·Ка3 - с2 

с7-с5 
КЬ8 - с6 
Фd8- Ь6! 
Kg8- е7 
с5 : d4 
Ке7 - f5 
Cf8 - е7 

Гра приблизно piBHa. 

111 
3. Kbl- d2 
4. е4 : d5 
5. Cfl - Ь5+ 
6. Kgl - f3 

с7 - с5! 
е6 : d5 
КЬ8 - с6 
Cf8 - d6 

7. о-о 
8. d4 : с5 
9. Kd2-b3 

10. КЬ3 - d4 
11. Ь2 - Ь3 
12. Ссl - Ь2 

Перспективи 
кращi. 

IV 
3. Kbl- с3 

Kg8- е7 
Cd6 : с5 
Сс5 - d6 
о-о 
Сс8 - g4 
фd8 - Ь6 

бiлих трохи 

У вiдповiдь на цей хiд у чор­
НИХ е кiлька стратегiчних си­
стем. 

3. . .. 
4. Кс3: е4 
5. Ке4: f6+ 
6. Kgl - f3 
7. Ccl-f4 
8. Cfl - с4 
9. фdl - е2 

10. Cf4,- g3 
11. О - О 
12. Сс4 - а6. 

А 

d5: е4 
Kg8 - f6 . 
g7 : f6 
Ь7-Ь6 
Сс8- ь7 
с7-с6 
Cf8- d6 
Фd8-е7 
0-0-0 

Позицiя бiлих перспективнi-
ша. 

Б 

3. ... . Kg8 - У6 
4. ~cl - g5 

Пiсля 4. е4 - е5 Kf6 - d7 
5. f2 - f4 с7 - с5 6. d4: с5 
КЬ8 - с6 7. а2 - а3 Cf8: с5 
8. фdl - g4 О - О 9. KgI - f3 
f7-f5 10. Фg4-h3 Сс5-е7 
з наступним Kd7 - с5 чорнi ма­
IОть перспективну гру. 

4. ... Cf8 - Ь4 

Цим ХОДОМ починаеться 
контратака Мак-Кетчона, яка 
веде до rocTpoi й складноi бо-



ротьби. ,3aMicTb цього ходу чор­
иi можуть зiграти 4. 000 CfB - е7. 
Пiсля 5. е4 - е5 КУ6 - d7 
6. Cg5: е7 фd8: е7 7. {2 - f4 
о-о 8. Kgl-f3 с7-с5 9. d4 : е5 
Kd7 - е5 10. Cf1 - d3 позиuiя 
бiлих трохи краща. 

5. е4 - е5 Ь7 - hб 
6. Cg5 - d2 СЬ4: с3 
7. Ь2 : с3 Кfб - е4 
8. фdl - g4 Кре8 - f8 
9. Ь2 -114 
Якщо 9. Cd2 - сl, то Ч'орнi 

пiсля 9. ... с7 - с5 10. Cf1 - d3 
Ке4 : с3 11. d4: с5 фd8 - а5 
12. Ссl - d2 Фа5 : с5 створюють 
уепiшну контргру. 

9. ... f7 - f5 
10. е5: fб фd8: f6 
11. Kgl-f3 КЬВ-сб 
12. Фg4 - f4 Ке4: d2 
13. фf4: d2 еб - е5 

Гра приблизно piBHa. 

У. В а р i а н т Н i м ц о в и ч а 

3. кы1 - с3 CfB - Ь4 

Iдея цього ходу полягае у 
зв'язцi коня с3 i дальшого на­
ступу на ферзевому фланзi. Бi­
.пi, в свою чергу, прагнуть ство­
рити умови для атаки на коро­

ля. Надзвичайно багатi можли­
BOCTi .. атакувати й захищатися, 
що lХ мають обидвi сторони, 
роблять цей BapiaHT найсклад­
нIшим у франuузькому захистi. 
1, можна сказати, основним. 

А 

4. а2 - а3 
5. Ь2 : с3 
6. фdl - g4 
7. Фg4: g7 

СЬ4 : с3.+ 
d5: е4 
Kg8 - fб 
Т118 - g8 

В. Фg7 - Ь6 с7 - с5 
9. Kgl - е2 Tg8 - gб 

П iсля вiдступу бiлого ферзя 
на е3 або d2 бiлi мають трохи 
кращу гру. 

4. СН - dЗ 
5. Cd3 : е4 
6. Се4 - f3 
7. Kgl - е2 
8. d4 - d5 
Гра рiвиа. 

Б 

d5: е4 
Kg8 - f6 
КЬ8 - сб 
е6 - е5! 
е5-е4 

. Якщо бiлi на шостому ходi 
ВIДСТУПИЛИ б слоном на d3, то 
чорнi зрiвнюють шанси у такий 
спосiб: 6 .... с7 - с5 7. а2 - аЗ 
СЬ4 : с3+ 8. Ь2: с3 КЬВ - d7 
9. Kg 1 - f3 Ь7 - Ьб. 

В 

4. Ссl - d2 
5. Фdl- g4 
6.0-0-0 
7. Фg4 - g3 
8. Cd2 - f4 
9., ФgЗ : f4 

d5: е4 
ФdВ : d4 
f7 - f5 
СЬ4 - dб 
Cd6: f4+ 
фd4 - с5 

у uiй складнiй позицii пер­
спективи cTopiH прибл.изно piBHi. 

4. е4 - е5 
5. а2 - а3 
б. Ь2: с3 

Г 

7. Фdl-g4 
8. Фg4: g7 
9. Фg7: Ь7 

10. Креl - dl 
11. Kgl - {3 
12. Kf3 - g5 
13. f2 - f4 

с7-с5 
СЬ4 : с3+ 
Kg8 - е7 
фd8 - с7 
ТЬВ- gB 
с5: d4 
КЬВ-с6 
d4 : с3 
Tg8 - fB 
Се8 - d7 

Надзвичайно складна пози­
цiя з перспективами для обох 
CTopiH. 
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Дебют Ч игорiна 

1. е2 - е4 
2. фdl - е2 
3. g2 - g3 
4. Kgl - f3 
5. Cfl - g2 
6. d2 - d3 
7. О - О 
8. Kbl - с3 

е7-е6 
с7-с5 
КЬ8-с6 
Cf8 _. е7 
d7- d5 
Kg8 - f6 
о-о 
а7- а6 

. Шанси cTopiH приблизно piB­
Нl. 

Скандiнавеький захиет 

Цей початок суперечить 
принциповi найшвидшого роз­
витку фiгур, бо чорнi змушенi 
втрачати темпи на вiдступ фер­
зя. У сучаснiй турнiрнiй практи-

• • V о 

Цl скаНДIнавськии захист маиже 

не вжива€ться. 

1. е2 - е4 
2. е4: d5 
3. кы1 - с3 
4. Kgl - f3 
5. d2 - d4 
6. h2 - h3 
7. фdl : f3 
8. Cf1 - с4 
9. о-о 

10. Ссl - f4 
11. Tf1 - еl 

d7-d5 
фd8: d5 
фd8 - а5 
Kg8 - f6 
Сс8 - g4 
Cg4: f3 
с7-с6 
е7-е6 
КЬ8 - d7 
Cf8 - е7 
о-о 

В бiлих явна позицiйна пере­
вага. 

Захиет Альохiна 

Вперше цей дебют застосу­
вав Альохiн у TYPHipi 1921 року. 
Iдея його полягае в тому, щоб 
цiною кiлькох темпiв викликати 
послаблення пiшакового центра 
бiлих. 
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1. е2 - е4 
2. е4 - е5 

3. с2 - с4 
4. d2 - d4 
5. f2 - f4 
6. f4: е5 
7. Ссl - е3 
8. кы1 - с3 
9. Kgl - f3 

3. d2 - d4 
4. Kgl- f3 
5. Cfl - е2 
6. о-о 
7. с2 - с4 
8. е5: d6 
9. Kbl- с3 

10. Ь2-Ь3 
11. Ссl - е3 

1 

11 

Kg8 - f6 
Kf() - d5 

Kd5 - Ь6 
d7- d6 
d6: е5 
КЬ8 - с6 
Сс8 - f5 
е7-е6 
Cf8 - е7 

d7- d6 
Сс8 - g4' 
КЬ8 - с6 
е7-е6 
Kd5 - Ь6 
е7: d6 
Cf8 - е7 
Се7 - f6 
о-о 

В обох BapiaHTax гра бiлих 
трохи краща. 

Захиет Уфiмцева 

Ця система в oCTaHHi десяти­
рiччя набува€ все бiльшоi по­
пулярностi. Чорнi створюють 
складну позицiю з можливостя­
ми енергiйноi контргри. Але во­
лодiння центром забезпечу€ 
бiлим пе.ревагу в баг,атьох Bapi­
антах цього досить ризикова­

ного початку. 

1. е2 - е4 
2. d2 - d4 
3. Kbl- с3 

4. f2 - f4 
5. Kgl - f3 
6. Cf1 - d3 

1 

d7 -d6 
Kg8 - f6 
g7-g6 

Cf8- g7 
о-о 
КЬ8 - с6 



7. е4 - е5 
8. d4: е5 
9. Ке3: d5 

10. Фdl - е2 
11. Kf3: d4 
12. е2 - е3. 

11 

d6: е5 
Kf6- d5 
фd8: d5 
Ке6 - d4 
фd5: d4 

4. f2 - f3 Cf8 - g7 
·5. Сеl-е3 о-о 
6. фd 1 - d2 е7 - е6 
7.0-0-0 Ь7-Ь5 
8. Креl - Ы ... 
Бiлi ходами h2-h4 i g2-g4 

першими починають атаку на ,. 
короля. 

4. Kgl - f3 
5. Cfl - е2 
6. о-о 
7. а2 - а4 
8. ТН-еl 
9. Се2 - fl 

10. Kf3: d4 
11. Сеl - f4. 

111 

Cf8- g7 
о-о 
е7-е6 
КЬ8 - d7 
е7-е5 
е5: d4 
Те8 -е8 

3ахист Каро-Канн 

1. е2 - е4 
2. d2 - d4 
3. КЬ! - е3 
4. Ке3: е4 

1 

4. . .. 
5. Ке4 - g3 
6. h2 - h4 
7. Kgl - f3 
8. h4 - h5 
9. Cfl - d3 

10. фdI :d3 
11. Се! - d2 

е7 -е6 
d7-d5 
d5 : е4 

Се8 - f5 
Cf5- g6 
h7-h6 
КЬ8 - d7 
Cg6-h7 
Cg6: d3 
фd8 - е7 
е7-е6 

12. фd3 - е2 Kg8 - f6 
13.0-0-0 0-0-0 
Гра бiлнх трохи краща. 

11 
4 .... 
5. Ке4: f6+ 
6. е2 -сЗ 
7. Kgl- е2 
8. h2 - h4 
9. Ке2 - g3 

10. Cf1 - е2 
11. Фdl : е2 
12. О - О 

Kg8 - f6 
g7-f6 
Се8- f5 
h7-h5 
КЬ8 - d7 
Cf5 - g4 
Cg4 : е2 
фd8 -. а5 
0-0-0 

Бiлi мають кращi перепекти­
вн. 

111 
4. . .. 
5. Kgl - fЗ 
6. Ке4 - gЗ 
7. Cfl - dЗ 
8. о-о 
9. с2 - еЗ 

10. Фdl - е2 
11. Kf3 - е5 
12. Сеl - е3. 

КЬ8 - d7 
Kg8-f6 
е7-е6 
Cf8 - е7 
е6-е5 
о-о 
Ь7-Ь6 
Се8 - Ь7 

Чорнi м:уеять точао захища-
тиея, щоб не потрапити пiд ата­
ку. 

IV. Ат а к а 
З. е4 : d5 
4. с2 - е4 
5. КЫ - е3 
6. Фdl - Ь3 
7. е4: d5 
8. Cfl - е2 
9. Се2 - f3 

10. Сеl - f4 
11. Таl- dl. 

Панова 

е6 : d5 
Kg8-f6 
g7-g6 
Cf8 - g7 
о-о 
КЬ8 - d7 
Kd7-b6 
Се8 - f5 

Повертаючи пiшака, бiлi здо· 
бувають кращi перспектнви. 

87 



СiцiлlанськиА эахист 

1. е2 - е4 е7 - е5 

1. 3акрита 

2. КЫ- еЗ 

система 

З. g2 - gЗ 
4. Cfl - g2 
5. d2 - dЗ 
6. f2 - f4 
7. Kgl - fЗ 
8. о-о 
9. Cel - е3 

. 
КЬ8 - еб 
g7-gб 
CfB - g7 
d7- dб 
е7-еб 
KgB-е7 
о-о 
Кеб - d4 

Гра приблизно piBHa. 

П. С и с т е м а 
Рубiнштейна 

2. Kg 1 - fЗ Kg8 - f6 
З. е4 - е5 Kf6 -. d5 
4. К Ь 1 - еЗ е7 - еб 
5. Ке3: d5 еб : d5 
6. d2 - d4 КЬВ - е6 
7. d4: е5 Cf8 : е5 
В. фd 1 : d5 фd8 - Ьб 
9. Cf1 -- е4 Се5 : f2.+ 

10. Креl-е2 о-о 
11. Thl - fl Cf2 - е5 

у цiй гострiй позицii шанси 
бiлих крашi. 

IП. BapiaHT дракона 

. Свою. назву BapiaHT одержав 
B~Д Р~3Мlшення на полi ЧОРНИХ 
ПlшаКlВ, яке нагадуе XBicT Mi· 
фiчного чудовиеька. 

2. Kgl - fЗ d7 -d6 
3. d2 - d4 с5 : d4 
4. КfЗ: d4 Kg8 - fб 
5. КЬ! - е3 g7 - gб 
6. Сеl - еЗ Cf8 - g7 
7. f2 - fЗ О - О 
8. Cf1 - е4 КЬ8 - с6 
9. Сс4 - Ь3 Се8 - d7 
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10. фdl - d2 Та8 - е8 
11. О - О - О Ке6 - е5 
12. h2 - h4. 
Шанси бiлих на атаку реаль­

нiшi . 

IV .. С У ч а с н и й в а р i а 'н т 

2. Kgl - f3 d7 - dб 
3. d2 - d4 е5 : d4 
4. КСЗ: d4 Kg8 - f6 
5. КЬ! -', е3 а7 - а6 
6. Сеl - g5 е7 - е6 
7. f2-f4 Cf8-e7 
8. Фdl-f3 Фd8-е7 
9. 0-0-0 КЬ8 - d7 

10. g2-g4 Ь7-Ь5 
11. Cg5: С6 Kd7 : 'fб 
12. g4 -' g5 Kf6 - d7 

У цiй екладнiй позицii 3 ата­
кою на рiзних флангах i бiлi, 
i чорнi мають HenoraHi перепек­
тиви. 

У. Система 
Болеелавеького 

2. Kgl - f3 
3. d2 - d4 
4. Kf3: d4 
5. кы1 - е3 
6. СП - е2 
7. Kd4 - Ь3 
8. о-о 
9. f2 - f4 

10. а2 - а4 
11., Kpgl - hl 
12. {4 - f5 

КЬ8 -е6 
е5: d4 
Kg8 - fб 
d7- dб 
е7-е5 
Cf8 - е7 
о-о 
а7-а5 
Ке6 - Ь4 
Се8 - е6 
Се6 - d7 

Гра приблизно piBHa. 

VI. А т а к а Р а у 3 е р а 

б. Cel - g5 е7 - еб . 
7. фd 1 - d2 Cf8 - е7 
8.0-0-0 о-о 



9. f2 - f4 h7 - h6 
10. Cg5 - h4 Кеб: d4 
11. Фd2: d4 Фd8 - а5 

Гра бiлих трохи краща. 

VH. А т а к а С о з i н а 
2. Kgl - f3 КЬ8 - е6 
3. d2 - d4 е5 : d 4 
4. Kf3: d4 Kg8 - fб 
5. КЫ - е3 d7 - d6 
б. Сfl - е4 е7 - еб 
7. о-о 

В TYPHipax oeTaHHix pOKiB 
великоi популярноетi набула си­
стема, пов'язана з довгою pOKi· 
ров кою бiлих: 7. Сеl-е3 Cf8-e7 
8. Фdl-е2 о-о 9. 0-0-0 
фd8 - е7 10. Се4 - Ь3 а7 - аб 
11. Thl - gl Ь7-Ь5 12. g2-g4. 

7 ... 0 Cf8 - е7 
8. Се4 - Ь3 О - О 
9. Сеl - е3 Кеб - а5 

10. f2 - f4 ь7 - Ь6 
11. е4 - е5 Kf6 - е8 
12. f4 - {5 d6 : е5 
1 З. f5 : е6 Ка5 : Ь3 

Шанеи бiлих трохи кращi. 

VIII 
2. Kgl- f3 
3. d2 - d4 
4. Kf3: d4 
5. КЬ1-е3 
6. Kd4 - Ь5 
1. а2 - а3 

е7-е6 
е5: d4 
Kg8 - f6 
КЬ8-е6 
Cf8 - Ь4 
СЬ4 : е3.+. 

8. КЬ5: еЗ 
9. е4: d5 

10. Cfl - d3 
11. О - О 
12. Теl - fl 

d7-d5 
е6 = d5 
о-о 
h1-hб 
d5-d4 

Бiлi мають незначну пере­
вагу. 

IX. Ш е в е н i н r е н с р к и й 
BaplaHT 

2. Kgl - f3 
3. d2 - d4 
4. Kf3: d4 
5. КЫ : е3 
6. СН-е2 
1.0- О 
8. Сеl - е3 
9. f2 - f4 

10. Фdl - еl 
'11. Се3 - d4 
12. Феl - g3 

е7-е6 
е5: d4 
Kg8 - f6 
d7-d6 
Cf8 - е7 
о-о 
КЬ8 - е6 
Се8- d7 
Кеб: d4 
Cd7-e6 
g7 - gбl 

Шанеи приблизно piBHi. 

Х. С и с т е м а 

2. Kgl - f3 
3. d2 - d4 
4. Kf3: d4 
5. КЫ - е3 
6. СВ - е2 
1. Cfl-e3 
8. О - О 
9. Се3: ·d4 

10. Cd4 : fб 
.11.' Фdl- g4 

Паульсена 

е7-е6 
е5: d4 

. а7- а6 
фd8 - е7 

КЬ8 - е6 
Kg8 - fб 
Ке6: d4 
Се8 - е5 
g7 : f6 

Перспективи бiлих кращi. 

ЭАКРИТI ДЕ&ЮТИ 

Ферзевий гамбiт 

Цей захист поеiдае серед за­
критих початкiв головне мiсце. 
Назва його умов:на, i наеправдi 

BiH не е гамбiтом, бо прийняття 
жертви пiшака веде чорних до. 
важкоi позицii. 

Ферзев;ий гамбiт став попу­
лярним дебютом на початку 
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lIашого еторiччя. Аналiзи видат­
них теоретикiв збагачують цей 
початок новими стратегiчними 
iдеями, i BiH CTa€ грiзною збро€IO 
в руках Стейнiца, Ласкера, Ка­
пабланки та Альохiна. Данину 
цьому чудовому дебюту вiддали 
Bci, без винятку, чемпiони CBiTY. 
Ферзевий гамбiт займае почесне 
мicце в дебютному репертуарi 
Ботвинника, Смислова, Петро­
'сяна, Таля та Спаського. Багато 
BapiaHTiB цього початку, якi вже 
'стали класичними, допоможуть 

початкiвцю глибше засвоiти за-. ., .. 
кони ПОЗИЦIИНОl гри, навчитись 

основам планування в шаховiй 
партii i' краще зрозумiти гру 
.в перехiднi моменти: з дебюту 
в мiтельшпiль, та з мiтельшпi­
.ля в ендшпiль. 

1. При й н я т и й 
ферзевий гамбiт 

1. d2 - d4 d7 - d5 
2. с2 - с4 d5 : с4 
3. Kgl - f3 Kg8 - f6 

Третiй хiд бiлих вважа€ться 
llайкращим, бо стае на завадi 
контрударовi чорних е7 - е5, 
який зрiвню€ гру пiсля 3. е2-е3 
або 3. е2 - е4. Якщо чорнi на 
3. Kg 1 - f3 грають 3 .... Ь7-Ь5, 
то бiлi лiеля 4. а2 - а4 с7 - с6 
5. е2 - е3 Фd8 - Ь6 6. а4: Ь5 
с6 : Ь5 7. Kf3 - е5 Се8 - Ь1 
8. Ь2 - Ь3 вiдiграють пiшака i 
мають кращу лозицiю. 

4. е2 - е3 е7 - е6 
5. Cfl : с4 с7 - е5 
6. О -о а7 - а6 
7. а2 - а4 КЬ8 - с6 
8. Фd 1 - е2 е5: d4 
9. Tf 1 - d 1 Cf8 - е7 

эо 

10. е3: d4 О - О 
11. КЫ - с3 Кс6 - Ь4 

Шанси бiлих трохи кращi. 

11. ОртоДоксальний 
захист 

1. d2 - d4 
2. с2 - с4 
3. кы- с3 

d7-d5 
е7-е6 
Kg8 - f6 

Ця основна дебютна система 
ферзевого гамбiту подiля€ться, 
у свою чергу, на ряд стратегiчно 

• V •• 

саМОСТIИНИХ ваРlаНТlВ. 

А. Система Бондаревського­
Макогонова 

Hi. 

4. Ccl- g5 
5. е2 - е3 
6. Cg5 - h4 
7. Kgl-f3 
8. с4: d5 
9. СЬ4: е7 

10. Кс3: d5 
11. Та1 - сl 
12. Фdl - а4 
13. Фа4 - а3 
14. Cf1 - е2. 

Cf8 -е7 
h7-h6 
Ь7-Ь6 
о-о 
Kf6 : d5 
Фd8 : е7 
е6: d5 
Сс8-е6 
с7-с5 
Tf8 -с8 

Шанси cTopiH приблизно piB-

Б. Система Каnабланкu 

4. Ссl- g5 
5. е2 - е3 
6. Kgl- f3 
7. Tal-cl 8: Cfl - d3 
9. Cd3: с4 

10. Cg5: е7 
11. О - О 
12. Тсl : с3 
13. d4: е5 
14. Kf3: е5 

Гра piBHa. 

Cf8 - е7 
о-о 
Kd8 - d7 
с7-с6 
d5 : с4 
Kf6 - d5 
Фd8 : е7 
Kd5 : с3 
е6-е5 
Kd7: е5 
Фе7: е5 



В. РОЗluuрене фiанкетто 

4. Се1 - g5 
5. е2 - е3 
6. Kg1 - f3 
7. Таl-еl 
8: Cf1 - d3 
9. Cg5 - h4 

10. Cd3: е4 
11. Се4 - d3 
12. О - О 
13. фdl - е2 

Cf8 -е7 
о-о 
Kb8-d7 
е7-е6 
h7-h6 
d5: е4 
Ь7-Ь5 
а7- а6 
е6-е5 
СеВ - Ь7 

Шанеи eTopiH приблизно 
рiвиi. 

Г. Кар.лсбадськuЙ BapiaHT 

4. Сеl - g5 Се8 - е7 
5. е2 - е3 о-о 
6. Kgl - f3 КЬ8 - d7 
7. Та 1 - el а7 - а6 
8. е4: d5 е6 : d5 
9. СН - d3 с7 - е6 

10. фdl - е2 Tf8 - е8 
11. о-о Kd7-f8 
12. Тсl - bl Се8 - е6 
13. Ь2 -- Ь4 Та8 - е8 

Бiлi мають кращi пер спек­
тиви. 

Д. Розм,iннuй BapiaHT 

4. е4: d5 
5. Сеl - g5 
6. е2 - е3 
7. Cf1-d3 
8. фdl - с2 
9. Kgl - f3 

10. о-о 

е6: d5 
Cf8 - е7 
с7-е6 
с-о 
КЬ8- d7 
Tf8- е8 
а7 - а5! 

Шанси cTopiH однаковi. 

На 10. ... Kd7 - f8 було б 
11. Cg5: f6 Се7: f6 12. Ь2 - Ь4, 
i позицiя бiлих трохи краща. 

11 1. К е м б р i д ж - С п р i н г· 
ський варiаит 

1. d2 - d4 d7 - d5 
2. с2 - е4 е7 - е6 
3. КЫ - е3 Kg8 - f6 
4. Се1 - g5 КЬ8 - d7 
Чорнi oeT3HHiM ходом зама­

нюють бiлих упаетку: 5. е4 : d5 
е6 : d5 6. Кс3 : d5? Kf6 : d5 
7. Cg5: d8 Cf8 - ц4+ з вигра­
шем фiгури. 

5. е2 - е3 
6. Kgl - f3 
7. Kf3 - d2 
8. Фdl- е2 
9. Cg5 - h4 

е7-с6 
фd8 - а5 
Cf8 -Ь4 
о-о 
е6 -. е5 

Шанси бiлих трохи кращi. 

IV. 3 а х и с т 

1. d2-d4 
2. с2 - с4 
3. КЫ- с3 
4. Kgl - f3 
5. е2 - е3 
6. Cf1 - d3 
7. о-о 
8. Cd3: с4 
9. фdl - с2 

10. h2 - h3 

Рагозiна 

d7-d5 
е7-е6 
Kg8 - f6 
Cf8 - Ь4 
о-о 
КЬ8 - е6 
d5 : с4 
СЬ4 - d6 
е6-е5 
Фd8-е7 

Бiлi мають невелику пере­
вагу. 

У. в i д е н с ь К И Й в а р i а н т 

1. d2 - d4 d7 - d5 
2. с2 - с4 е7 - е6 
3. Kgl - f3 Kg8 - f6 
4. Ссl - g5 Се8 - Ь4.+ 
5. КЬ 1 - е3 d5: е4 
6. е2 - е4 с7 - е5 
7. С fl : с4 ,с5 : d 4 
8. Kf3: d4 фd8 - а5 
9. Cg5: f6 СЬ4 : с3+ 
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10. Ь2: с3 Фа5 : с3+ 
11. Kpel-fl g7:f6 

у uiй складнiй позицii шанСи 
приблизно однаковi. 

VI.3ахист 

1. d2-d4 
2. с2 -. с4 
3. КЫ- сЗ 
4. с4: d5 

Тарраша 

d7- d5 
е7-еб 
с7-с5 
е6: d5 

До rocTpoi боротьби веде 
гамбiт Шара-Генiга, який ви­
никае пiеля 4 .... е5: d4. Пiсля 
5. фdl - а4+ Сс8 - d7 6. Фа4: 
d4 е6: d5 7. фd4: d5 КЬ8 - с6 
8. Kgl - f3 Kg8 - f6 9. Фd5-dl 
Cf8 - с5 10. е2 - е3 фd8 - е7 
11. С fl - е2 О - О - О 12. О - О 
g7 - g5 13. Ь2 - Ь41 Перевага 
на боui бiлих. 
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5. Kgl - f3 
6. g2 - g3 
7. Cf1 - g2 
8. о-о 
9. Ссl - g5 

10. d4: с5 
11. Таl-сl 

КЬ8 - с6 
Kg8 - f6 
Cf8 - е7 
о-о . 
Се8 - е6 
Се7 : с5 
Сс5 - Ь6 

Гра бiлих ТРОХИ краща. 

VII. С л о в ' я н с ь К И Й 
захи,СТ 

1. d2 - d4 
2. с2 - с4 

d7-d5 
с7-с6 

А. Розмiнний eapiaHT 

3. с4 : d5 е6 : d5 
4. Kgl - f3 Kg8 - f6 
5. КЫ - с3 КЬ8 - с6 
6. Сс 1 - f4 е 7 - е6 
7. е2 - е3 Cf8 - е7 
8. Cf1 - d3 О - О 
9. h2 - h3 Се8 - d7 

10. О - О фd8 - Ь6 
11. Фdl - е2 Tf8 - с8 
12. Таl - сl Cd7 - е8 
13. Tf1 - dl ФЬ6 - d8! 

Б. Слов' янськuй гамбiт 

3. Kbl- с3 
4. е2 - е4 
5. Кс3: е4 
6. Сеl - d2 
7. Cd2: Ь4 
8. Cfl-e2 
9. СЬ4 - е3 

10. Сс3: g7 

е7-е6 
d5 : е4 
Cf8 - Ь4.+. 
фd8: d4 
фd4 : е4+ 
КЬ8 - а6! 
Kg8 - е7 
Th8 - g8 

Створилась надзвичайно 
складна позицiя, якiй важко да­
ти оетаточну оцiнку. Скорiш за 
все, шанси eTopiH приблизно 
зрiвноваженi. 

В. Класuчна система 

3. Kgl - f3 
4. кы1 - е3 
5. а2 - а4 
6. е2 - е3 
7. Cfl : с4 
8. о-о 
9. Фdl-е2 

10. е3-е4 
11. Се4 - d3 

Kg8 - f6 
d5 : с4 
Се8 - f5 
е7-е6 
Cf8 - Ь4 
о-о 
КЬ8 - d7 
Cf5 - g6 -' 
Cg6 - h5 

Гра майже piBHa. 

Г. CиCTe.~a Ботвинника 

3. Kgl - f3 
4. КЫ - с3 
5. Сеl - g5 
6. е2 - е4 
7. е4 - е5 
8. Cg5-h4 
9. Kf3: g5 

10. Ch4: g5 
11. g2 - g3 

Kg8 - f6 
е7-е6 
d5 : с4 
Ь7-Ь5 
117 - h6 
g7-g5 
h6: g5 
КЬ8 - d7 
Се8 - ь7 



12. Cfl - g2 ФdВ - Ь6 
13. е5: {6 0-0-0 
Позицiя бiлих трохи краща. 

д. Меран,ськuй eapiaHT 

3. Kgl - {3 Kg8 - {6 
4. кы1 - е3 е7 - е6 
5. е2 - е3 КЬ8 - d7 
6. С f 1 - d3 d5: е4 
7. Cd3: е4 Ь7 - Ь5 
В. Се4 - d3 а 7 - а6 
9. е3 - е4 е6 - е5 

1 О. е4 - е5 е5 : d 4 
11. Ке3: Ь5 а6 : Ь5 
12. e5:f6 Фd8-Ь6 
13. f6: g7 CfB,: g7 
14. О - О 

Гра бiлих трохи краща. 

VIII. 3 а х и с т Ч и г о р i н а 
1. d2 - d4 d7 - d5 
2. е2 - е4 КЬВ - е6 
3. кы1 - е3 Kg8 - f6 
4. Сеl - g5 Kf6 - е4 
5. е4 : d5 Ке4 : е3 
6. Ь2: е3 ФdВ : d5 
7. Kgl - f3 СеВ - g4 
8. фdl - Ь3 

Позицiя бiлих краща. 

IX. К о н т р г а м б i т 
Альбiна 

1. d2 - d4 d 7 - d5 
2. е2 - е4 е7 - е5 
3. d 4 : е5 d5 - d4 
4. Kgl - f3 КЬ8 - е6 
5. g2 - g3 С<;В - g4 
6. Cfl - g2 ФdВ - d7 
7. о-о ()-о-о 
8. фdl - а4 Кре8 - ЬВ 
9. КЬ 1 - d2 KgB - е7 

10. Kd2 - Ь3 Ке7 - е8 
11. е4 - е5 Cf8 - е7 

Перевага на боцi бiлих. 

Будапештський гамбlт 

1. d2 - d4 
2. е2 - е4 
3. d4: е5 
4. Сеl - f4 
5. Kgl - {3 
6. Kbl- е3 
7. Ь2: е3 
В. Фdl- d5 
9. Таl - еl 

10. е5: f6 
11. фd5 - d2 
12. Kf3 - d4 
13. f2 - f3 
14. е2 - е4 

Kg8 - f6 
е7 - е5 
Kf6 - g4 
КЬ8 - е6 
CfB - Ь4+. 
СЬ4 : е3+ 
ФdВ - е7 
Фе7 - а3 
f7 - У6 
Kg4 : {6 
о-о 
d7-d6 
Ке6 - е5 

Гра бiлих краща. 

Дебют ферзевих пiшакiв 

До цього початку належать 
рiзнi сиетеми розвитку, розпоча­
Ti ходами ферзевих пiшакiв, але 
без ходу е2 - е4; характерного 
для ферзевого гамбiту. 

1 

1. d2 - d4 d7-d5 
2. Kgl - f3 Kg8 - f6 
3. Сеl - g5 Kf6 - е4 
4. Cg5 - h4 е7 - е5 
5. е2 - е3 фd8 - Ь6 
6. Фdl-еl КЬВ - е6 
7. е2-е3 Се8 - f5 
В. КЬ1-. d2 е7-е6 

Гра piBHa. 

II 
1. d2 - д4 d7 -d5 
2. Kgl - f3 Kg8 - У6 
3. е2 - е3 е7-е6 
4. Cfl - d3 е7-е5 
5. Ь2 - Ь3 КЬ8 - е6 
6. Сеl - Ь2 Cf8 - d6 
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7. о-о 
8. а2 - а3 

о-о 
фd8 - с7 

Шанси cTopiH piBHi. 

111. Система КОЛ'ле 

1. d2 - d4 
2. Kgl - f3 
3. е2 - е3 
4. Cf1 - d3 
5. с2 - с3 
6. КЫ - d2 
7. о-о 
8. d4: с5 
9. е3 - е4 

d7-d5 
Kg8 - f6 
е7-е6 
с7-с5 
КЬ8 - с6 
Cf8 - d6 
о-о 
Cd6 : с5 
фd8 - с7 

Гра приблизно piBHa. 

Каталонеький початок 

1. d2 - d4 
2. с2 - с4 
3. Kgl - f3 
4. g2 - g3 
5. Cf1 - g2 
6. о-о 
7.' фdl - с2 
8. КЬ1- d2 
9. е2 - е4 

10. Ь2 - Ь3 
11. Tf1 - dl 
12. Ссl - Ь2 
13. Таl-сl 
14. Фе2 - Ы 

d7-d5 
е7-е6 
Kg8 - f6 
Cf8 - е7 
о-о 
КЬ8 - d7 
е7- с6 
Ь7-Ь6 
Сс8 - Ь7! 
Та8 - с8 
фd8 - с7 
Tf8 - d8 
Фс7 - Ь8 

Бiлi володiють iнiцiативою 
та мають бiльший проетiр, але 
в чорних - мiцна позицiя. 
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3ахиет Нiмцовича 

1. d2-d4 
2. с2 - е4 
3. Kbl- е3 

Kg8 - f6 
е7-е6 
Cf8 - Ь4 

1 

4. а2 - а3 СЬ4 : е3+. 
5. Ь2: с3 с 7 - с5 
6. f2 - f3 d 7 - d5 
Пiсля 6. е2 - е3 КЬ8 - с6 

7. Cfl - d3 О - О 8. Kgl - е2 
Ь7 - Ь6 9. е3 - е4 Kf6 - е81 
10. О - О Сс8 - а6 11. фd 1 - а4 
фd8 - с8. Гра piBHa. 

7. с4: d5 Kf6 : d5 
8. d 4 : с5 f7 - f5! 
9. фdl - с2 f5 - f4 

10. Kg1-h3 е6-е5 
11. g2-g3 КЬ8-с6 
12. Kh3 - f2 О - О 

Гра приблизно piBHa. 

II 
. 4. е2 - е3 е7 - с5 

5. Cf 1 - d3 О - О 
6. Kgl - f3 d7 - d5 
7. о-о КЬ8-е6 
8. а2 -- а3 СЬ4 : е3 
9. Ь2: с3 d5 : с4 

10. Cd3: с4 фd8 - с7 
11. Сс4 - d3 е6 - е5 
12. фdl - с2 Tf8 - еВ 
13. е3 - е4 с5 - с41 
14. Cd3: с4 е5 : d4 
15. с3: d4 Ке6 - а5 

Шанси piBHi. 
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4. фdl - с2 d7 - d5 
5. с4: d5 е6 : d5 
6. Cel-g5 117-h6 
7. Cg5: f6 фd8 : f6 
8. а2 - а3 СЬ4 : е3 + 
9. Фс2: е3 О - О 

10. Kgl - f3 Се8 - f5 
11. е2 - е3 КЬ8 - d7 
12. Таl - еl Та8 - е8 

Перспективи обох cTopiH 
приблизно piBHi. 



IV. Л е и i и г Р а Д с ь к и й 
варiаит 

4. Се} - g5 h7 - hб 
5. Cg5 - h4 с7 - е5 
6. d4 - d5 СЬ4 : с3+_ 
7. Ь2: е3 еб - е5 
8. {2 - {3 d7 - dб 

Гра рiвиа. 

Новоiндiйський захист 

1. d2 - d4 
2. е2 - е4 
3. Kgl - f3 
4. g2 - g3 
5. Cfl - g2 
6. о-о 
7. КЫ - с3 
8. фdl - с2 
9. Фе2: с3 

Кg8-fб 
е7-еб 
Ь7-Ьб 
Сс8- Ь7 
Cf8 - е7 
о-о 
Kf6 - е4 
Ке4 : с3 
f7- f5 

Гра приблизно рiвиа. 

3ахист Грюнфеnьда 

1. d2 - d4 
2. с2 - с4 
3. кы1 - с3 

1 

4. с4 : d5 
5. е2 - е4 
6. Ь2: с3 
7. Cfl - с4 
8. Kgl - е2 
9. с3: d4 

10. Ссl - е3 
11. о-о 
12. f2 - f3 

Kg8 - f6 
g7-g6 
d7-d5 

Кfб: d5 
Kd5 : с3 
е7-с5 
Cf8 - g7 
е5 : d4 
КЬ8 - с6 
о-о 
Сс8 - g4 
Ке6 - а5 

Перспективи бiлих кращi. 

II 

4. Kgl - f3 
5. Фdl-Ь3 

6. фh3: с4 
7. е2 - е4 
8. Ссl-е3 
9. Kf3 - d2 

10. Фс4 - d3 
Гра piBHa. 
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4. Ссl - f4 
5. е2 - е3 
6. фdl - Ь3 
7. с4: d5 
8. е3: d4 
9. СВ - е2 

10. Се2 - f3. 
Шанси piBHi. , 

о-о 
Се8 - g4 
Kf6 - d7! 
Kd7 - Ь6 
f7- f5 

Cf8 - g7 
о-о 
е7-е5 
с5 : d4 
КЬ8 - d7 
Kd7-b6 

Староiндiйський захист 

1. d2 - d4 
2. е2 - с4 
3. КЫ - с3 
4. е2 - е4 
5. Kgl - {3 
б. СН - е2 
7. о-о 
8. d4 - d5 

1 
Kg8-f6 
g7-gб 
Cf8- g7 
d7-d6 
о-о 
е7-е5 
КЬ8 - е6 
Кеб - е7 

в цiй позицil бiлi мають кра-. , . 
Щl перспективи, пов язаНl з ата .. 
кою ферзевого флангу чорниХ,. 
яку воии готують ходам и 9. 
Kf3 - еl, 9. Kf3 - d2 або 
9. Се 1 - d2. Чориi повиннi готу­
вати контратаку на короля, яка 

розпочинаеться програмним хо­

дом {7 - f5. 

11. С и с т е м а 
1. d2 - d4 
2. с2 - с4 
3. КЫ - е3 
4. е2 - е4 
5. Cfl - е2 

Петросяна 

Kg8 - fб 
g7-gб 
Cf8 - g7 
d7- dб 
о-о 



6. Kgl - f3 е7-е5 9. Kf3: d4 Kd7-e5 
7. d4 - d5 КЬ8- d7 10. h2 - h3 Tf8 - е8 
8. Сеl - g5 h7- h6 11. Tfl - еl а7- а5 
9. Cg5 - h4 g7-g5 Шанеи приблизно piBHi. 
Шанеи приблизно piBHi. 

III. BapiaHT 
Iндiйський захист 

чотирьох пiшакiв 1. d2 - d4 Kg8 - f6 
1. d2-d4 Kg8 - f6 2. е2 - е4 е7-е5 

3. d4 - d5 е7-е6 2. е2 - е4 g7-g6 
4. КЫ - е3 е6: d5 З. Kbl-e3 Cf8 - g7 
5. е4: d5 d7-d6 4. е2 - е4 d7- d6 

5. f2 - f4 е7-е5 6. Kgl - f3 g7-g6 
6. d4 - d5 о-о 7. Се1 - g5 Cf8 - g7 
7. Kgl - f3 е7-е6 8. Kf3 - d2 h7-h6 

9. Cg5 - h4. 8. о-о е6: d5 
9. е4: d5 Tf8 - е8 Шанеи бiлих кращi. 

10. Kf3 - d2 а7-а6 
11. а2 - а4. Система Бенонi 

Перепективи бiлих кращi. 
1. d2 - d4 е7-е5 

IV. С и е т е м а 3емiша 2. d4 - d5 е7 -е5 
3. е2 - е4 d7-d6 

1. d2 - d4 Kg8 - f6 4. кы1 - е3 а7-а6 
2. е2- е4 g7-g6 5. а2 - а4 g7-g6 
3. кы- е3 Cf8 - g7 6. Kgl - f3 Cf8 - g7 
4. е2 - е4 d7-d6 7. Cf1 - d3 Kg8-e7 
5. f2 - {3 о-о 8. Kf3 - d2 о-о 
6. СВ-е3 е7-е5 9. Kd2 - е4 Ь7-Ь6 
7. d4 - d5 Kf6 - h5 Позицiя бiлих значно актив-
8. Фdl- d2 f7- f5 нiша. 9.0-0-0 КЬ8- а6 

Перевага на боцi бiлих. Голландський захист 

У. О с н о в н и й в а р i а н т 1. d2 - d4 f7- {5 
1. d2 - d4 Kg8 - f6 2. g2 - g3 Kg8 - f6 
2. с2 - е4 g7-g6 3. СП - g2 g7- g6 
3. кы- е3 Cf8 - g7 4. с2 - е4 Cf8 - g7 
4. g2 - g3 о-о 5. КЫ - е3 d7- d6 
5. Cf1- g2 d7-d6 6. Kgl - f3 о-о 

6. Kgl-f3 КЬ8 - d7 7. о-о КЬ8 - с6 
8. d4 - d5 Ке6 - е5 7. о-о е7 -е5 

8. е2 -е4 е5: d4 Позицiя бiлих трохи краща. 
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Англiйський початок 

Назву дебюту дав видатний 
англiйський шахicт Стаунтон, 
який часто застоеовував цей по­
чаток понад сто pOKiB тому. 
В наш час англiйеький початок 
обирають шахiети, якi пра.гну:ь 
УНИI<НУТИ форсованих ваРlаНТlВ 
у дебютi i схильнi до повiльноi 
MaHeBpeHoi боротьби. 

1 

1. с2 - е4 
2. Kbl - е3 
3. g2 - g3 
4. е4: d5 
5. Cfl- g2 
6. Kgl - f3 
7. о-о 
8. Ь2 - Ь3 
9. Сеl - Ь2 

10. Таl - сl 

е7-е5 
Kg8 - f6 
d7-d5 
Kf6: d5 
Kd5 - е7 
КЬ8 - с6 
е7-е5 
Cf8 - е7 
о-о 
f7 - f6 

Гра приблизно piBHa. 

II 

1. с2 - с4 
2. Kbl - е3 
3. Kgl - f3 
4. d2 - d4 
5. Kf3: d4 
6. Сеl - g5 

7 8-Jiться грати в шаХII 

е7 -е5 
Kg8 - f6 
КЬ8 - е6 
е5: d4 
Cf8 - Ь4 
117 - h6 

7. Cg5 - h4 СЬ4 : е3.+. 
8. Ь2: е3 

Бiлi мають невелику, але 
стiйку перевагу. 

111 
1. е2 - е4 
2. кы- е3 
3. g2 - g3 
4. Cfl- g2 
5. е2 - е3 
6. Kgl-e2 
7. d2 - d4 
8. е3: d4 
9. о-о 

10. h2-h3 
11. Ке3: е2 
12. d4 - d5 

е7-е5 
КЬ8- е6 
g7-g6 
Cf8 - g7 
Kg8-e7 
d7-d6 
е5 : d4 
о-о 
Се8 - g4 
Cg4 : е2 , 
Ке7 - f5 
Ке6 -. е5 

Бiлi мають трохи кращi пер­
еп~ктиви. 

Дебют PeTi 

1. Kgl - f3 
2. е2 - е4 
3. Ь2 - Ь3 
4. g2 - g3 
5. Cfl - g2 
6. Ссl - Ь2 
7. о-о 
8. d2 - d3 
9. КЫ - d2 

d7-d5 
с7-е6 
Се8 - f5 
Kf8 - f6 
е7-е6 
КЬ8 - d7 
117 - h6 
Cf8 - е7 
о-о 

Гра приблизно piBHa. 



ШАХОВI КОРОЛI ЧОТИРЬОХ СТОРIЧ 

Понад п'ятнадцять BiKiB лю­
ди грають у шахи, та небаг~­
тьом пощастило стати спраВЖНl­

ми майстрами цiеi мудро!, кра-
•• • U' ••••• • 

СИВ01 гри, УВIИТИ В 11 lСТОРlЮ. 

1 безперечно, юному шахiстовi, 
иавiть початкiвцю, вельми ко­
рисно буде ознайомитися з твор· ' 
чiстю кращих майстрiв - коро-

нованих i некоронованих коро­
лiв шахового королiвства, що 
жили в рiзнi часи i в рiзних 
KpaiHax. Тому й спробуемо ми 
розповiсти про деяких з них. 
В кiлькох словах розкажемо про 
iXHe життя й розглянемо найцi­
кавiшi партi1, зiгранi й розроб­
леН1 ними. 

ДЖОАКIНО ГРЕКО 

РозIfочнемо розповiдь з цьо­
го корифея шаховоi гри, слава 
якого дiйшла до нас через сто-. 
РIЧЧЯ. 

Народився BiH 1600 року в 
Калабрii, яка входила до Неа­
полiтанського королiвства, i про­
жив усього тридцять чотири ро­

ки. Батькiвщину покинув юна­
ком. Жив у Парижi, Лондонi, 
l\1адрiдi i скрiзь грав у шахи. 
3магався з мiсцевими аматора­
ми i перемагав наЙсильнiших. 
Цим i здобув собi славу най­
кращого гравця свого часу. 

Надзвичайну цiннiсть скла­
дае рукапис Джоакiно Греко, 
який було надруковано через 
22 раки пicля cMepTi автора. 
BiH мiстив 150 шахових партiй 
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i 14 кiнцiвок. Чимало з них не 
•• U 

ЗlграНl великим маистром, а 

спецiально складенi з навчаль­
ною метою - щоб показати Ха­
paKTepHi дебютнi початки, кра­
сивi й повчальнi комбiнацii. 

Деякi партii Калабрiйця 
(так Греко любив називати себе 
на згадку про батькiвщину) ма­
IOть неабиякий iHTepec в наш 
час. 

Ось хоч би така партiя: 

1. е2 - е4 е7 - е5 
2. Kgl - f3 КЬ8 с6 
3. Cf1 - с4 Cf8 - с5 

. 4. с2 - с3 Kg8 - f6 
5. d2 - d4 е5 : d4 
Програе 5. ... Сс5 - Ь6 6. 

d4 : е5 Kf6 : е4 7. фd 1 - d5 з по-



двiйни:м нападо:м на пункт f7 та 
на коня е4. 

б. с3: d4 Сс5 - Ь4.+ 
7. Kbl - с3 
До спокiйнiшоi гри веде 

7. Ссl - d2. 3 ходом 7. КЬ1-с3 
бiлi пов'язують OCHOBHi надН. 
Вони прагнуть пожертвувати 
одного або двох пiшакiв, щоб 
перейти в навальну атаку на 
короля. 

7. . .. 
8. о-о 

Кfб : е4 
Ке4 : с3 

д 1 А r р А М А 104 

9. Ь2: с3 

у наш час шахiсти знають, 
• U v 

що € наДIИНИИ захист проти ата-
ки Греко, який почина€ться хо­
дом 8. СЬ4 : с3, i якщо 9. Ь2 : с3, 
то далi буде d7 - d5I, що змiц­
нить становище чорного коня в 

центрi дошки. Тому пiсля 8. ." 
СЬ4 : с3 - бiлi, як правило, хо­
дом 9. d4 - d5 обирають так 
звану атаку Меллера, пов'язану 
з тимчасовою жертвою фiгури, 
пiсля чого боротьба проходить 
з приблизно рiвними шансами. 

7* 

у цьому BapiaHTi € чимало 
проДовжень, якi HaBiTb форсова­
но призводять до нiчи€l. Але по­
над 300 pOKiB тому, за часiв 
Греко, шахiсти були простодуш­
нiшi й довiрливо приймали TaKi 
жертви, а пiсля них порятунку 
вже не було. 

9. СЬ4 : с3 
10. фdl - Ь3 
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10. Сс3 : аl 
Тепер, пiсля жертви тури, бi­

лi проводять красиву й невiд­
порну атаку. 

11. Сс4: f7. + 
12. Ссl - g5 
13. Kf3 - е5! 
14. Cf7 - gб 

(Дiагр. 1 Об.) 
14 .... 
15. ФЬ3 - f3+ 
lб. Сgб: f5 
17. Cf5 - еб+ 
18. Cg5: fб 
19. фf3: fб+ 

Кре8 - f8 
Ксб-е7 
Са 1 : d4 

d7-d5 
Сс8 - f5 
Cd4 : е5 
Се5- f6 
g7: fб 
Kpf8 - еВ 
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Колись любителi вважали за 
доцiльне грати до мата. Що ж, 
кари чорному королю не дове­

лося довго чекати - лише один 

хiд! 

20. фfб - У7Х. 

в iншiй партi1, що знаходи­
МО в рукописi Грека, яка до 
10-го ходу бiлих тривала, . як i 
попередня, чорнi не прийняли 
жертви тури, а зiграли: 

10. ... Сс3: d4 

Але й тут бiлi швидко пере-
u 
ишли унаступ, причому та сама 

зневажена тура, яку чорнi вiд­
мовилися взяти, эавдала одного 

з вирiшальних ударiв. 

11. Сс4 : f7.+· Кре8 - f8 
12. Ссl - g5 Cd4 - fб 
13. Таl-еl! Ксб-е7 

Загрожувало 14. Теl - е8.+. з 
виграшем ферзя. 

14. Cf7 - h5 Ке7 - g6 
15. Kf3 - е5! 

roo 

3НОВУ вторгнення коня, як i 
в попереднiй партii, призводить 
до неминучого розгрому. 

15. Kg6: е5 
16. Те 1 : е5 g7 - g6 
17. Cg5 -116+ Сfб - g7 
18. Те5 - f5+ Kpf8 - е7 
19. Tfl - еl + Cg7 - е5 
20. Теl : е5+ Кре7 - d6 
21. ФЬ3-d5х 

У фiнальному штурмi ВОРО­
ЖОГО короля взяли участь Bci 

бiлi фiгури. 
Досить цiкавими е й деякi 

кiнцiвки Грека, эокрема, нижче­
наведена дiаграма 107. 
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Здаеться, бiлi легко вигра­
ють, адже вони мають iCTOTHY 
матерiальну перевагу. Та чорнi 
рятуються таким проДовженням: 

1. ... Та7-аl+ 
2. Tf2 - f1 Та 1 : f1 +' ~ 
3. Kpgl : fl Cf5 - Ь3! 

Цiкавий маневр! Чорнi эво-
дять гру до нiчийного закiнчен-

• U 

ня, де король, слон 1 туровии 



пiшак не можуть виграти у са­
мотнього короля, бо крайне ку­
тове поле, на якому cToiTb пi­
шак, iншого кольору, нiж поля 
слона. Наявнiсть здвоеного ni­
шака не змiнюе результату, бо 
загрози пата чорному королю 

не можна уникнути. Якщо ж не 
брати чорного слона, то буде 
4. ... СhЗ: g2 з нiчиею. 

Греко був найяскравiшим 
• • v •• 

представником lтаЛlИСЬКОl шко-

.JIи шахового мистецтва, для якоi 
було характерним прагнення 
будь-що вирiшити результат 
партii прямою атакою на коро-

ля, не рахуючись 8 жертвами пi­
шакiв i фiгур. Греко полiпшив 
планування гри i розрахунок 
конкретних BapiaHTiB, бо гран 
значно сильнiше за CBoix попе­
редникiв. Але його суперники, 
як правило, слабо захищалися, 
тому й не могли протиставити 
йому гiднi плани оборони, якi 
в принципi можна було знаЙти. 
1 все ж гра Джоакiно Греко, 
яка вiдзначалася красивими 
комбiнацiями та чудово прове­
деними атаками, була прогре ... 
сивною, сприяла подальшому 

розвитку шахiв. 

ФРАНСУА ФIЛIДОР 

3начне мiсце в icTopii шахiв 
займае видатний французький 
майстер Франсуа-Андре Данi­
кан-Фiлiдо"р (1726-1795). 

Фiлiдор належав до родини, 
кiлька поколiнь якоi були му­
зикантами при Дворi францу­
зьких королiв. 1 Франсуа пiшов 
шляхом свого батька, глибоко 
l1ереконаний, що музика - то 
його покликання. Bi-H створив 
щось близько ЗА опер, мiж яки­
ми найвiдомiшi «Том Джонс», 
«Чарiвник», «Коваль». 

Але найбiльшу славу й все­
cBiTHe визнання принесли йому 
шахи. 

фiлiдор був чудовим грав­
цем. Але Iце бiльша його заслу­
га як теоретика. CBoi погляди 
BiH виклав у згадуванiй нами 
книжцi «Аналiз шаховоi гри», 
яка побачила cBiT 1749 року i 
була вирiшальним поштовхом 

'V 

у розвитку ПОЗИЦIИНОГО методу 

гри. 

Досi майстри iталiйськоi 
школи прагнули грати лише на 

атаку, яку вели з допомогою фi­
гур. Пiшаки у них вiдiгравали 
лише допомiжну роль, ними охо­
че жертвували, щоб вiдкрити 
лiнii i будь-що дiстатися дО ВО­
рожого короля. фiлiдор пр оде­
MO~CTpYBaB свою TeopilO 'на де­
в'яти складених ним партiях. 
1 про пiшаки говорив, що «,., 
Тiльки 'Вони створюють 'атаку й 
захист. Вiд iXHbOro розташуван­
ня залежить результат партii». 

Видатний шахiст розумiв, що 
лише створення единого пл ану 

для взаемодii пiшакiв i фiгур 
може принести успiх. BiH зав­
жди прагнув до утворення пiша­
кових укрiплень, вважав за по .. 
трiбне перешкоджати такому 
утворенню в противника. Майже 
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завжди спрямовував гру до piB­
ноцiнного обмiну. 

lllоправда,деякi твердження 
фiлiдора надто категоричнi й 
HaBiTb хибнi, проте OCHOBHi його 
думки зберiгають цiннiсть i в 
наш час. 

Наведемо одну з партiй Фi­
лiдора, проведену у властивому 
для нього позицiйному стилi. Ця 
партiя, зiграна в 1783 роцi в 
Лондонi у ceaHci одночасноi гри 
«вслiпу» на трьох дошках, е чу­
довим зразком стратегН. 

Брюль Фiлiдор 

Дебют слона 

1. е2-е4 е7-е5 
2. Cf 1 - с4 с7 - с6 

Ха рактерний для фiлiдора 
хiд. BiH прагне вiдтiснити бiлого 
слона й створити мiцннй пiша-.. 
ковии центр. 

3. Фdl-е2 d7-d6 

Клас партнерiв фiлiдора був 
не дуже високий. Сучасний нам 
шахiст, очевидно, без вагань зi­
грав би енергiйно - 3. d2 - d4, 
i якби чорнi вiдповiли 3 .... d7-
d5, то пiсля ходiв 4. е4: d5 
5. с6 : d5 5. Cfl - Ь5 + Сс8 - d7 
6. СЬ5: d7 + КЬ8: d7 7. d4: е5 
позицiя бiлих була б краща, 

• Q U· 

а lзольовании чорнии Пlшак у 

центрi потребував би постiйного 
нагляду. 

4. с2 - с3 
5. d2 - d3 
6. е4 - f5 
7. d3 - d4 
8. Ccl-g5 
9. Сс4 - Ь3 
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f7 - {5 
Kg8- {6 
Сс8 : f5 
е5-е4 
d6-d5 
Cf8- d6 

10. КЫ - d2 
11. Ь2.- Ь3 
12. Cg5- е3 
13. f2-f4 

КЬ8 - d7 
h7-h6 
фd8 - е7 
116 - Ь5 

д 1 А Г Р А М А 108 

Скориставшись iз пасивноi 
гри партнера, фiлiдор цiлком 
перехопив iнiцiативу. BiH ство­
рив мiцне пiшакове укрiплення 
i виключив з гри бiлопiльного 
слона бiлих. Маневром 13. . .. 
]16 - 115 фiлiдор не дае вiдтic­
нити свого слона з поля f5. 

14. с3 - с4 а7 - а6 
15. с4: d5 с6 : d5 
16. Фе2 - f2 О - О 
17. Kgl - е2 ь7 - Ь5 

Цiкавий маневр, вiд якого 
не вiдмовився б i в нашi часи 
HaBiTb досвiдчений майстер. Те­
пер цей пiшак пiдтримуватиме 
хiд чорного коня через Ь6 на с4. 
А коли, на рештi, бiлi бу дуть 
змушенi його розмiняти, то вiд­
криеться для чорних важлива 

вертикаль «Ь», i створиться НО­
вий об'ект для атаки - BliДocTa­
лий пiшак Ь2. 



18. О - О Kd7 - Ь6 
19. Ке2 - g3 g7 - g6 
20. Таl - сl КЬ6 - с4 
21. Kg3: f5 g6 : f5 
22. фf2 - g3+ Фе7 - g7! 

П ростежте хiд боротьби в 
цiй партН, яка вiд початку до 
кiнця пройнята ясн им i цiле­
спрямованим планом. фiлiдор 
не квапиться форсувати подН, 
його цiлком задовольняе нагро­
мадження дрiбних, але iстотних 
переваг. Спочатку BiH створив 

• v. u 
МIЦНИИ Пlшаковии ланцюг на 

ферзевому фланзi, захопив ко­
нем важливий пункт с4. А щоб 
без перешкод використати до­
сягнуту перевагу, охоче розмi­
ню€ основ ну атакуючу фiгуру­
ферзя. 

23. Фg3: g7 + Kpg8: g7 
24. СЬ3: с4 Ь5 : с4 

Добре було б i 24 .... d5 : с4, 
щоб перевести коня на поле d5, 
яке звiльнилося, i з нього надiй­
но блокувати пiшака d4 та пiд­
тримувати далi просування пi­
шакiв ферзевого флангу. Але за 
правилами, що ix дотримувався 
Фiлiдор, завжди слiд бити ni­
шаком у напрямку центра. 

25. g2 - g3 Та8 - Ь8 
26. Ь2 - Ь3 Cd6 - а3 
27. Тсl - с2 с4: Ь3 
28. а2: Ь3 ТЬ8 - с8 
29. Тс2: с8 Tf8 : с8 
30. Tfl - аl Са3 - Ь4 
31. Таl : а6 Тс8 - с3 

32. Kpgl - f2 Тс3 - d3 
33. Та6 - а2 СЬ4: d2 
34. Та2: d2, Td3 : Ь3 
Тепер, коли фiлiдор з виго-

дою вiдiграв пiшака, якого тим-

часово пожертвував, його пози­
цiйна перевага стала вiдчутнi­
шою. KiHb У цьому скупченому 
положеннi сильнiший за слона, 
а тури - активнiшi. 

35. Td2 - с2 h5 - h4t 
Цей хiд iCTOTHO послаблюе 

силу бiлих пiшакiв, 60 здво€ний 
пiшак фактично не мае сили. 
Основне в цiй суто позицiйнiй 
жертвi полягае в тому, що чор-.. . . 
нии КIНЬ на повну МIЦЬ входить 

у гру, активно пiдтримуючи дН 
важких фiгур. 

36. Тс2 - с7.+, 
37. g3: h4 
38. Тс7 - d7 

Kpg7- g6 
Kf6 - h5 
Kh5 - f4! 

Цей хiд форсуе перехiд у вИ" 
грашне турове закiнчення. 

39. Се3 ~ f4 ТЬ3 - f3+ 
40. Kpf2 - g2 Tf3: f4 
41. Td7: d5 ТУ4 - f3 
42. Td5 - d8 Tf3 - d3 
43. d4 - d5 f5 - f4 

Хоч матерiальне спiввiдно­
шення обох CTopiH однакове, 
проте становище бiлих безпо­
радне. Адже прохiднi пiшаки 
чорних можуть безборонно про­
суватися вперед, створюючи ма­

TOBi загрози. 

44. d5 - d6 
45. Kpg2 - fl 
46. h4- h5 
47. h5-h6 
Бiлi здалися. 

Td3 - d2+ 
Kpg6- f7 
е4-е3 
f4 - f3. 

3вичайно, коли цього вима­
гала конкретна ситуацiя, фiлi­
дор атакував широким фронтом 
з жертвами, в стилi старих май­
cTpiB iталiйськоi школи, якщо 
це швидше приводило до мети. 
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фiлiдор був тонким знавцем 
закiнчень, i деякi його аналiзи 
не застарiли й досi. 

Кожний шахiст повинен па­
м'ятати метод досягнення нiчи€i 
в ,турових ендшпiлях, дiаграма 
109. 

д 1 А Г Р А М А 109 

Наведена позицiя, як довiв 
Фiлiдор, нiчиЙна. Треба тiльки, 
щоб' чарна тура надiйно охоро­
няла шосту горизонталь i тер­
пляче чекала, поки бiлий пiшак 
просунеться до поля е6. А тодi 
негайно спуститися на нижню 
горизонталь i безперервними 
шахами турбувати бiлого коро­
ля. Якщо пiсля ходiв 1 .... ТЬ6-
а6 2. е4 - е5 Та6 - Ь6 3. е5-е6 
чорна тура ще на один хiд за­
трима€ться на шостiй горизон­
талi, то пiсля 3. ... ТЬ6 - а6? 
4. Kpf5-f6 бiлi виграють. У той 
час, коли пiсля 3. ... ТЬ6 - Ы 
нiчия досяга€ться без перешкод, 
наприклад: 4. Kpf5 - f6 ТЬ 1 -
f1 + 5. Kpf6 - е5 Tfl - еl,+ 
6. Kpe5-d6 Tel-dl+ i т. д. 

Il{e цiкавiшим i значно 
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складнiшим € його вiдкри1'ТЯ В 
позицii, зображенiй на дiаграмi 
1.10. 

д 1 А Г Р А М А 110 

Ця позицiя iнодi. трапля€ть­
ся в практицi. Дiстала вона на­
зву «позицii фiлiдора». У нiй 
до виграшу веде хiд 1. Tf7-h7! 
Цим очiкуючим ходом бiлi при­
мушують чорну туру ПОМIНЯТИ 

позицiю, пiти на е3 або на е 1. 
Роз берем о спочатку проДов­

ження гри при 1 .... Те2 - е3. 
Тодi буде: 2. Th7 - d7 + 

Kpd8 - е8 (якщо 2 .... Kpd8-c8~ 
3. Td7 - а7, i чорна тура не мо­
же потрапити на поле Ь3) . 
3. Td7 - а7 Кре8 - f8 4. Та7-
f7 + Kpf8 - е8 (звичайно, не 
можна 4 .... Kpf8 - g8, бо буде 
5. Tf7 - f3+ з виграшем тури). 
5. Tf7 - f4! Кре8 - d8 (загро­
жувало 6. Cd5 - с6 + i мат за 
два ходи). 6. Cd5 - е4! i бiлi 
виграють. Якщо 6 .... Kpd8 - е8, 
то 7. Се4 - с6 + з матом. 

у цьому BapiaHTi видно, що 
положення тури на третiй гори­
зонталi невигiдне для чорних, бо 



iй недоступнi важливi поля Ь3 
та f3.· 

Внграють бiлi i при вiдступi 
тури на el: 1. ... Те2 - еl. 
2. Th7-b7 Kpd8-c8 3. ТЬ7-а7 
Тсl - Ы 4. Та7 - f7 Крс8 - Ь8 
5. Tf7 - f8+ КрЬ8 - а7 6. Tf8-
а8+ з виграшем тури. Потiм iH­
тими аналiтиками було доведе­
но, що пiсля 2. ... Теl - сl! 
(сильнiший захист нiж 2. . .. 
Kpd8 - с8) бiлi теж виграють 
у такий спосiб: 3. Tb7-f7 Тсl­
еl 4. Cd5 - f31 Kpd8 - е8 

5. Tf7 - f4! Кре8 - d8 6. Cf3-
h5! Kpd8 - с8 7. Tf4 - Ь41, i не­
ма захисту вiд загрози 8. Ch5-
g4+. 

Одначе з часом виявилось,. 
що твердження фiлiдора про 
виграш в ycix положеннях енд­
шпiлю тура i слон проти ту­
ри - хибне. При кращому за­
хистi слабша сторона може 
перешкодити створенню «позицii 
Фiлiдора», де П фiгури 'займа­
ють дуже невигiдну поэицiю, 
i домогтися нiчн€i. 

ОЛЕКСАНДР ПЕТРОВ 

у одного з найсильнiших 
шахiстiв Петербурга кiнця XVIII 
початку XIX сторiччя IBaHa 
Олексiйовича Соколова э'явився 
постiйний партнер - онук Саш­
ко. Хлопчик рано почав придив­
лятися до гри, яка йому дуже 
подобал ася, а невдовзi викли-

• u 

кав Дlда на першии по€динок. 

Коли Сашковi минуло трнна­
дцять~ BiH нарештi nepeMir СБОГО 
наставника, а в п'ятнадцять ро-

• • • u 

КIВ виграв КIлька паРТlИ у одно-.... . . 
ГО З наИСИЛЬНIШИХ шаХIСТIВ ро-

сiйськоi столицi О. КопЙова. 
Цим юним шахiстом був ОлеI{­
сандр Дмитрович Петров 
(1794-1867) . 

Петров був у Pocii не лише 
першим шаховим майстром, але 
й першим теоретиком. Його пiд­
ручник «Шахова гра, приведена 
до систематичного порядку», Bi­
дiграв велику роль у подальшо­
му розвитку вiтчизняного ша­
хового мистецтва. У НЬОМУ Пет­
ров розгляда€ все краще, що 

було досi створено в галузi ша­
xiB, показу€ зв'язок теорН й 
практики. Дослiджуючи методи 

• 41 U " 

атаки, РОСIИСЬКИИ маистер разом 

з тим пiдкреслю€ необхiднiсть 
активного захисту для перехоп­

лення iнiцiативи. 
По книзi Петрова вчилося 

кiлька поколiнь провiдних росиг 
ських шахiстiв, зокрема К. Янiш, 
С. Урусов, 1. Шумов, а nOTiM 
i М. Чигорiн. Цей пiдручник 
знали й користувалися ним 
Пушкiн, TypгeH€B, Чернишев­
ськиЙ. В особистiй бiблiотецi 
Пушкiна було два примiрники 
цi€1 книжки, в тому числi один 
з дарчим написом Олександра 
Петрова. 

Петров i його сучасники-, 
Янiш, Урусов, Шумов мали ве­
ликий вплив на розвиток шахо­
ВОl гри не тiльки в Pocii, а й .за 
ii межами, де вивчали iXHi кра­
щi партН, теоретичнi розробки, 
композицii. 

Ось одна з кращих партiй 
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Петрова, яку BiH зiграв у 1844 
poui з варшавськнм шахiстом 
Гофманом. 

Гофман Петров 

1 талiuська nартiя 

1. е2 - е4 е 7 - е5 
2. Kgl - f3 КЬ8 сб 
З. Cfl - с4 Cf8 - с5 
4. с2 - с3 Kg8 - fб 
5. d2 - d4 е5 : d4 
6. е4 - е5 Кfб - с4 

Дебютна неточнiсть, пiеля 
якоi чорнi змушенi вiддати коня 
за три пiшакн. Проте у стано­
вищi, що склалося, кiиь важли­
вiший, нiж три пiшаки, бо вiп 
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МQже прииняти участь в aTaUl, 
а до ендшпiлю ще далеко. 3го­
дом Петров знайшов сильнiшу 
вiдповiдь - 6. О" d7 - d5, що 
давало чорним piBHi шанси. 

7. Се4 - d5t Ке4 : f2 
8. Kpel : f2 d4 : с3+ 
9. Kpf2 - g3 с3 : Ь2 

10. Cel : Ь2 Кеб - е7 
11. Kf3 - g5? 
Зда€ться, бiлi здобули невiд­

порну атаку. Не можна 11 .... 
о-о, бо 12. фd 1 - h5 з нападом 
на пункти f7, та h7. Але дальшi 
подii показують, що маневр 
11. Kf3 - g5 помилковиЙ. Треба 
було грати 11. фd 1 - с2, або 
11. h2 - h3, щоб пiдготувати 
поле для вiдступу короля i зро­
бити «штучну pOKipOBKY». 

11. ... Ке7 - d5 
12. Kg5: f7 
Нiбито бiлi все передбачали 

у cBoix розрахунках. Якщо 
12 .... Кре8 : f7, то 13. фdl : d5+ 
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i 14. фd5 : с5. Бiлi залишаються 
з зайвою фiгурою i повиннi лег­
ко виграти. Але... (Дiаграма 
111. ) 

ДIАГРАМА 111 

12. о - О!! 

Красива комбiнацiя. Вона 
справля€ велике враження. Не­
еподiваною жертвою ферзя чор­
Hi починають ефектну атаку на 
короля, якому не вда€ться втек­

тн вiд точно координованих уда­
piB тури, коня й елонiв. До 
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ШВИДКОl поразки веде и ВIДХН-

лення жертви, адже пicля 
13. фdl : d5 Tf8: f7 14. фd5: е5 
фd8 - g5+ 15. Kpg3 - h3 
d7 - d6 + бiлi не можуть вря­
тувати короля вiд мата. 

13. Kf7: d8 Сс5 - f2+ 
14. Kpg3 - h3 

Якщо 14. Kpg3 - g4, то 14. 
... Tf8 - f4+ 15. Kpg4 - g5 16. 
h7 - h6+ 16. Kpg5 - h5 Tf4-
h4+ 17. Kph5-g6 Kd5-e7x. 

14. о.. d7 - d6+ 
15. е5 - е6 Kd5 - f4+ 



16. Kph3 - g4 Kf4 : е6 
17~ Kd8: е6 

Бiлi могли ще трохи прова­
дити onip 17. g2-g3 Ke6-d4 + 
18. Kpg4 - h4 Kd4 - f5+ 19. 
Kph4 - h3 Kf5-e3+ 20. Kph3-
h4 Ке3 - g2+ 21. Kph4 - h5 
g7 - g6+ 22. Kph5 - g5 Cf2-
е3Х. 

17. 
18. Kpg4 - g5 
19. Kpg5 - g4 
20. Kpg4 - h3 

Сс8 : е6+ 
Tf8 - f5+ 
h7 - h5+ 
Tf5 - f3X 

П'етров був i чудовим знав­
цем еНдllIпiлю. Подивiться, як 
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енеРГIИНО и дотепно ПРОВ1В В1Н 

закiнчення в партН з видатним 
росiйським майстром Карлом 
Я нiшем. (Дiаграма 112). 

д I А r р А М А 112 

Становище, зображене на 
дошцi, нiбито нiчиЙне. Адже си­
"lИ napTHepiB однаковi i фiгур 
залишилося небагато. Але Пет­
ров, який грав бiлими, знахо­
ДИТЬ шлях до перемоги. 

40. с3 - с4 
41. Се5 - Ь2 
42. Ке6 - d8+ 
43. Ь3 - Ь4{! 

Kh4 - f3 
Kd5 - f4 
КрЬ7 - а6 
Ь6-Ь5 

На 43. ... Те2: е8 буде 44. 
Ь4 - Ь5+ Краб - а5 45. СЬ2-
с3 Х, або мат конем на полях 
ь7 чи с6. 

44. Те8: е2 Kf4 : е2 
45. с4 - с5 

Тепер чорного короля виклю­
чено 3 боротьби, але реалiзацiя 
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ПОЗИЦIИНОl переваги вимагае ще 

ТОЧНОl гри. 

45. Н' 
46. СЬ2 - с3 
47. Кра3 - Ь3 
48. а2 - а4! 
49. а4 - а5 
50. с5 - с6! 
51. Сс3 - е5 

Ке2 - d4 
Kd4 - с2+ 
Кс2 - е3 
Ке3 - d5 
Kf3 - g5 
Kg5 - е4 
о •• 

Чорнi втрачають важливого 
пiшака с7. Справи iXHi стають 
зовсiм безнадiйними, та й ко­
роль iхнiй потрапля€ у матову . 
СIТКУ. 

51. ... Ке4 - d6 
52. Се5: dб+ с7: dб 
53. Kd8 - е6 Kd5: Ь4 
54. КрЬ3: Ь4 d6 - d5 
55. Ке6 - с7Х 
Справдi етюдна кiнцiвка! 

Чимало цiкавих задач ство-
рив О. Петров. 

Хочеться познайомити юних 
читачiв з найцiкавiшою з них­
славнозвiсною задачею «Втеча 
Наполеона з Москви в Париж», 
присвячену розгромовi армН 
Наполеона в 1812 роцi. 

Задача, звичайно, символiч­
на i, як годиться, мала свою 
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символiку. Так поле h1 символi­
зувало Петербург, а 1 - Москву, 
h8 - Париж; чорний король -
Наполеон, бiлий ферзь - Олек­
сандр 1, бiлi KOHi - кавалерiя 
Платова i т. д. 

ДIАГРАМА 113 

Розв'язання П таке: 1. Кfl­
d2+ + КрЫ - а2 2. Ке2 - сЗ.+ 
Kpa2-аЗ 3. Kd2-bl + КраЗ-

Ь4 4. КсЗ - а2+ КрЬ4 - Ь& 
5. Kbl - сЗ+ КрЬ5 - а6 6. 
Ка2 - Ь4+. 

Два легкi бi . .,'li KOHi безупин­
но переслiдують чорного коро­
ля. 1 все ж незрозумiло, чому 
замiсть 6. Ка2 - Ь4 + не дати 
мат ходом 6. фhl - а8Х? Не­
вже Петров не бачив цiеi мож­
ливостi? НИ BiH навмисне ство­
рив таку ситуацiю. Дiагональ. 
hl - а8 символiзуе в задачi рiч­
ку Березiну, i Петров пiдкрес­
люе, що саме при форсуваннi 11 
росiйськi вiйська могли захопи­
ти Наполеона (чорного короля) 
в полон. 

6 .... Кра6-а7 7. Кс3-Ь5+ 
Кра7 - Ь8 8. КЬ4-а6+ КрЬ8-
с8 9. КЬ5 - а7 + Крс8 - d7 
10. Ка6 - Ь8+ Kpd7 - е7 11. 
Ка7 - с8+ Kpe7-f8 12. КЬ8-
d7 + Kpf8 - g8 13. Кс8 - е7.+ 
Kpg8 - h8 14. Kph2 - g2X. 

Наполеон у Парижi (на полi 
h8) дicтае мат. 

АДОЛЬФ АНДЕРСЕН 

Видатний нiмецький шахiст 
Адольф Андерсен. все життя 
(1818-1879) прожнв у Бреслав­

.. 1'Ji (нинi польське MicTO Вроц­
лав). Майбутнiй майстер спо­
чатку захаплювався шаховою 

композицi€ю i в 1842 роцi на­
друкував збi рку шахових задач. 
А в лютому 1851 року вчитель 
мiсцевоi гiмназii Андерсен, тодi 

• • v 
ще ПОРIВНЯНО маЛОВIДОМИИ ша-

XiCT, несподiвано одержав листа 
з Лондона, в якому його запра .. 
шували взяти участь у Першо­
му мiжнародному TYPHipi, що 
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проводився з нагоди Мiжнарод­
Hoi промисловоi виставки. 

3 тридцяти двох запрошених 
на TypHip приiхало лише поло­
вина шахiстiв, i серед них були 
майже Bci найкращi европейськi 
ма~стри. 

Великi надП любителi шахiв 
покладали на англiйця Г. Ста­
унтона, який на той час був _. . . 
одним з наИСИЛЬНIШИХ шаХIСТIВ. 

Вважали, що саме вiп перемо­
же в змаганнi. Одначе ангniець 
не виправдав сподiвань cBoix 
прихильникiв i nociB лише чет-



верте мiсце. А першин приз по­
вiз ДоДому Адольф Андерсен. 
Вiдтодi BiH стае уславленим ша­
XiCTOM cBiTY. 

Андерсен займав перше Mic­
не на мiжнародному TYPHipi в 
Лондонi (1862), в Баден-Баденi 
(1870), здобував призовi мiсця 
в кiлькох змаганнях iз сильним 
складом учасникiв, вигравав 
матчi у вiдомих маЙстрiв. Що­
правда, у 1858 роцi BiH програв 
ыатч талановитому американ­

ському шахiстовi Морфi, але 
пiсля того, як американець по-
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лишив шахи, знову став наи-

сильнiшим i лише 1866 року по­
ступився пальмою nершостi 
перед празьким шахiстом Стей-. 
IIlцем. 

Андерсен був чудовим ком­
бiнацiйним маНСтром. BiH YMiB 
заволодiти iнiцiативою, а потiм 
створював комбiнацii, якi ось 
уже понад сторiччя дають лю­
бителям шахiв справжню есте­
тичну насолоду. 

Наведемо двi партii Андер­
<:ена, що дiстали високу оцiнку 
Чигорiна. 

Андерсен Кiзерiцький 

Королiвськuй га.мбiт 
(Лондон, ,1851) 

1. е2 - е4 е7 - е5 
2. {2 - f4 е5 : f4 
3. Cf1 - с4 фd8 - Ь4+ 

Бiлi обрали у прийнятому 
королiвському гамбiтi так зва­
ний «гамбiт слона». Чорнi пiсля 
3 .... фd8 - Ь4? позбавляють бi­
лого короля рокiровки, але по­
виннi згодом витратити час на 
вiдступ ферзя з ного невдалоi 

лозицii. Сильнiшим сучаснi тео­
ретики вважають 3 .... Kg8 - f6! 
4. КЫ - с3 с7 - с6!, i пiсля 
5. Фdl - {3 контрудар 5 .... d7-
d5! забезпечуе чорним кращi 
перспективи. 

4. Кре 1 - f1 Ь7 - Ь5 

Автором цього контр-гамбiту 
е КiзерiцькиЙ. Чорнi, жертвуючи 
пiшака, хочуть звiльнити поле 
Ь7 дЛЯ свого слона н вiдволiкти 
ворожоro слона вiд нападу на 
пункт f7. Але подальшин хiд по-
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ДIИ не виправдуе цього продов-

ження. 

5. Сс4: Ь5 
6. Kgl - f3 
7. d2 - d3 

Kg8 - f6 
фh4 - Ь6 

Kf6 - Ь5 

Характерна для гри тих ча­
ciB досить нехитра пастка 8. 
... КЬ5 - g3 + з виграшем якостi, 
але ця загроза легко вiдводить­
ся Андерсеном. 

8. Kf3 - Ь4 
9. КЬ4 - f5 

10. g2 - g4 
11. Th1 - gll 

Фh6- g5 
с7-с6 
КЬ5 - f6 

Андерсен вiддае фiгуру, ма-
буть, iнтуiти·вно вiдчувши, що 
В1Н одержить достатню компен­

сацiю. Передбачити Bci майбутнi 
ускладнення Андерсен не Mir 
HaBiTb з його комбiнацiйним зо­
ром. Отже, 'нiмецький шахiст у .u.- ·u . 
ЦIИ ситуаЦll створюе ПОЗИЦIИНl 

основ и для майбутньоi комбiна­
цiйноi гри. 

11. 
12. 112 - Ь4 
13. Ь4-Ь5 
14. фdl - f3 

с6: Ь5 
Фg5- g6 
Фg6- g5 
Kf6 - g8 
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Тепер видно, за яку дорогу 
цiну чорнi виграли фiгуру. Вони 
не завершили розвитку i з 14 
зроблених ходiв 5 витратили на 
пересування ферзя, а 4 - на хо­
ди конем. 1 все ж, хоч чорнi 
непослiдовно провели початкову 
стадiю гри, шлях до перемоги, 
обраний бiлими, красивий i по­
вчальниЙ. Бiлi загрожували хо­
дом 14. Ссl - f4 виграти ферзя. 
Тепер i KiHb -' едина досi. роз­
винена легка фiгура чорних­
змушений повернутися на свою 
вихiдну позицiю. 

15. Ссl : f4 Фg5 - f6 
16. Kbl - с3 Сс8 - с5 
17. Кс3 - d5t 
3 цього ходу починаеться за­

думана бiлими комбiнацiя з 
жертвою двох тур. Очевидно, 
досить сильним було й прозаiч­
не продовження 17. d3-d4!, але 
Андерсена нестримно вабить вир 
комбiнацiйноi боротьби. 

17. ... фf6 : Ь2 
18. Cf4 - d6tt 
Початок чудовоi, точно роз­

paxoBaHoi бiлими комбiнацii! 
Але KpiM цього красивого 

проДовження Андерсен Mir ви­
грати i ходом 18. Ссl - е31 

18. ... Сс5 : gl 
Десятки pOKiB чимало вiдо­

МИХ шахiстiв вивчали цю пози­
цiю, дослiджували правильнiсть 
комбiнацiйноi жертви двох тур. 
30крема, перший чемпiон CBiTY 
В. Стейнiц вважав, що пiсля 
18 .... ФЬ2: аl + Kpf1 - е2 19. 
... Фаl - Ь2 чорнi здобували де­
якi шанси на порятунок. 

19. е4 - е5!! 
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Б'iлi завершують гру «ти­
хим» ходом пiшака. Вони вiд­
рiзують ферзя вiд королiвського 
флангу, який стае беззахисним. 

19.... ФЬ2:аl+ 
20. Kpfl - е2 КЬ8 - а6 

Далi BilВ опiр хiд 20 .... Сс8-
а6. Стейнiц HaBiTb вважав, що 
цим маневром чорнi могли ще 
врятувати партiю, але згодом 
Чигорiн витонченим аналiзом 
показав, що бiлi все одно дово­
дили матову атаку до перемож­

ного кiнця. 
Пiсля ходу в партН Андерсен 

завершуе комбiнацiю красивим 
фiналом. 

21. Kf5: g7 + Кре8 - d8 
22. фf3 - f6+ Kg8: f6 
23. Cd6 - е7Х 

Ця партiя увiйшла в iсторiю 
гри пiд назвою «безсмертна». 

д 1 А r р А М А 114 

На дiаграмi 114 бачимо ста­
новище, що створилося в партii 
Андерсена (бiлi) з нiмецьким 
майстром Ж. Дюфреном пiсля 



16-го ходу чорних. Андерсен Mir 
любiсiнько загнати у безвихiдь 
чорного ферзя, який занадто 
довго блукав по шахiвницi, 
граючи 17. Ке4 - g3 фh5 - h6 
18. Са3 - сl!, i чорнi повиннi 
були б нести матерiальнi втра­
ти пiсля 18. ... g7 - g5 19. 
Ссl : g5. 

Але Андерсена замiсть спро­
щеного ШЛЯХУ до перемоги при­

ваблю€ складна боротьба з 
жертвами, що дозволя€ згодом 

створити uiKaBY комбiнацiю. 
Далi було: 

17. Ke4-f6+ 
18. е5 : f6 
19. Tal-dl 

g7: f6 
Th8 - g8 

Цей вступний хiд ГOTY€ блис­
КУЧУ комбiнацiю. Навколо ui€i 
кiнцiвки виникло чимало супе­
речок. Так, Е. Ласкер спробував 
довести, що комбiнацiя Андер­
сена хибна, i що до виграшу BiB 
лише маневр 19. Cd3 - е4, а хiд 
19. Та 1 - d 1 спростову€ться вiд­
повiддю чорних 19. . .. Tf8 - g4. 
1 все ж дальшi аналiзи знавцiв 

довели правильнiсть iнтуiТИВНОl 
здогадки Андерсена. 

Стейнiu дав назву цiй комбi­
нацН «нев'януча», i вона такою 
лиша€ться i в нашi днi. 

Ось один з цiкавих BapiaHTiB 
• U 

розгалуженого анаЛIЗУ, якии, 

зокрема, наведений у книжui 
майстра Я. Нейштадта «Шахи 
до СтеЙнiца». На 19 .... Tg8-g4 
могло бути 20. с2 - с4 Tg4 - f4 
21. Cd3 - g6! фf5: g6 22. Теl : 
е7+ Кре8 - f8 23. Те7: d7+ 
Kpf8-e8 24. Td7-e7 + Kpe8-f8 
25. Те7 : с7 + Kpf8 - g8 26. Тс7 : 
Ь7, i бiлi виграють. 

19. фh5: f3 
На цей найвiрогiднiший ва­

piaHT, пiсля якого У бiлих Hi­
бито нема рятунку, i розрахову­
вав Андерсен. Партiя заверши-
1I1ась чудовим фiналом. 

20. Те 1 : е7 +. Кс6 : е7 
21. Фа4: d7+!I Кре8: d7 
22. Cd3 - f5+ + Kpd7 - е8 
23. Cf5 - d7+ 

. 
1 мат з наступним ходом. 

ПОЛЬ МОРФI 

Коли б у серединi XIX сто­
рiччя було встановлено офiцiйне 
звання чемпiона CBiTY, то тодi 
слiд було б, безперечно, оголо­
сити володарем шаховоi корони 
американця Поля Морфi (1837-
1884), який незмiнно виходив 
переможцем у матчах. 

Чудовi шаховi здiбностi Мор­
фi виявилися ще в дитинствi. 
110MY було у кого Вчитися. Шаха­
ми захоплювався його батько-

u 
новоорлеанськии суддя, а дядь-

ко Ернест вважався одним iз 
кращих шахiстiв MicTa. Були в 
родинi Морфi й книжки з шахiв. 

Першого значного успiху 
Поль досяг, коли йому було 
всього 12 pOKiB. BiH виграв пар­
тiю у СИЛJ:>НОГО угорського май­
стра .Певенталя, який гастролю­
вав у США. Друга зустрiч 
Ухнього «корот~ометражного» 
матчу закiнчилася внiчию. 
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Але справжнiй, великий успiх 
лрийшов до Поля, коли йому 
минуло двадцять pOKiB. Тодi BiH 
перемiг у змаганнях на першо­
му американському шаховому 

KOHrpeci, в якому грали шiст­
надцять шахiстiв. У фiналi Мор­
фi розгромив досить сильного 
гравця Паульсена. 

Через piK молодий америка­
нець вiдвiду€ АнглilO i Францiю, 
де здобува€ низку переконливих 
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перемог над аНГЛIИСЬКИМИ маи-

страми Бернсом, Боденом та 
Бердом, вигра€ у кращого ша­
xiCTa Францii rappBiua, знову ж 
в угорця Левенталя та в бага­
тьох iнших. 

Наприкiнцi 1858 року вiдбу­
лося найважче випробування 
для Морфi - його ПО€ДИНОК Э 
Андерсеном. Результат був не­
сподiваниЙ. Молодий америка­
нець з одинадцяти зiграних пар­
тiй nepeMir у CiMOX, двi програв 
i двi закiнчив внiчию. 

Ще кiлька виступiв у Англii 
з сеансами одночасноi гри, i 
l\'lорфi п6верта€ться на бать­
кiвщину. В нью-йоркському YHi­
верситетi йому влаштували не­
бачену досi зустрiч. Молодому 
шаховому герою пiднесли щедрi 
дарунки: чудовi шахи, де шахiв­
ниця була з чорного дерева, 
а фiгури - золотi й срiбнi, ста­
ровинний годинник, витвi Р ми­
стецтва, оздоблений коштовним 
камiнням, i на ньому э'амiсть 
цифр - зображення шахових 
фiгур тощо. 

А незаба ром Морфi зробив 
заяву, що бiльше не виступати­
ме в шахових змаганнях. 1 
справдi, генiальний' майстер 
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бiльше не брав участi у эмаган­
нях, r,palB лише зрiдка легкi пар­
тН, а потiм зовсiм полишив 
у люблену гру. 

у великого шахiста, блиска­
вична Kap'€pa якого тривала 
близько двох pOKiB, HaCTa€ пси-

• u • • -
ХIЧНИИ розлад, 1 ПlСЛЯ триваЛОl 

тяжкоi хвороби BiH помира€ у 
CBO€MY рiдному MiCTi. 

Морфi був не тiльки гепi€м 
комбiнацiйноi гри,' але й чудо­
вим стратегом. BiH майстерно 
мобiлiзовував cBoi сили, У бiль­
шостi по€Динкiв захоплював iHi­
цiативу, вмiло обира~ напрямок 
головного удару на ПОЗИЦIЮ 

партнера. . 
Розглянемо партiю, яку зi­

грав Морфi з Паульсеном у за­
ключному матчi за перше Micue 
в Нью-йоркському TYPHipi 1857 
року. 

Паульсен Морфi 

Дебют чотuрьох коней 

1. е2 - е4 е7 - е5 
2. Kg 1 - f3 КЬ8 - с6 
3. КЫ - с3 Kg8 - f6 
4. Cfl - Ь5 Cf8 - с5 

Цей хiд вважа€ться невигiд­
ним для чорних. Тому В сучас­
нiй практицi замiсть 4 .... Cf8 -
с5, грають 4. Cf8 - Ь4 або 
4 .... Кс6 - d4. 

5. О - О , 
6. Kf3: е5 
7. Ке5: с6 

о-о 
Tf8 - е8 

Краще було б 7. Ке5 - f3 
Kf6 : е4 8. d2 - d4. 

7. 
8. СЬ5 - с4 
9. Сс4 - е2 

d7: с6 
Ы-Ь5 
Kf6 : е4 



10. Кс3:е4 ТеВ:е4 
l1. Се2 - f3? Те4 - е6 
12. с2 - с3? 

Два неточних ходи, якими 
негайнО скориетавея Морфi. 

Не. варто було його супер­
IIИКОВl так нехтувати принципа­

;\IH розвитку фiгур. 3aMieTb 12. 
с2 - е3? Паульсену слiд було 
обов'язково грати 12. d2 - d3, 
щоб вiдкрити евого чорнопiль­
ного слона_ зберiгаючи piBHi 
шанси. Тепер же Морфi сильним 
блокадним ходом паралiзу€ фер­
зевий фланг бiлих. 

12 ... ФdВ-d3 
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13. Ь2 - Ь4 
14. а2 - а4 
15. Фd1 : а4 

Се5 - Ь6 
Ь5: а4 
СсВ - d7 

Морфi бездоганно npoBiB 
партiю, але припустився iCTOT­
Hoi неточностi, яка давала мож­
.ТIивiсть бiлим звiльнитися вiд 
тиску. Сильнiше було 15. .._ 
СеВ - Ь7, не допускаючи манев­
ру 16. Фа4 - а6, який BiB ДО 

1/28 Вчiться rрати в шахи 

розмiну чорного ферзя, або до 
розблокування пiшака d2. 

16. Та} - а2? ТаВ - еВ 
17. Фа4 а6 .. 0 
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Чорнi вже створили загрозу 
17 ... 0 фd3: fl + i lВ. Те6-еl Х. 
Паульсен хоче виправити неточ-. , 
НIСТЬ, припущену на п ятнадця-

тому ходi, але вже пiзно. Морфi 
знаходить чудову комбiнацiю з 
жертвою ферзя, яка швидко ве ... 
де до виграшу. 

] 7. . .. 
18. g2: f3 
19. Kpgl-hl 
20.' Tfl - dl 

фd3: f3!! 
Те6 - g6+ 
Cd7- h3 

HaBiTb пiсля найкращого за­
хисту 20. Фа6 - d3 чорнi зберi­
гають перевагу - 20 .... f7 - f51 
21. фd3 - с4.+ Kpg8 - fB! 

20. Ch3 - g2+ 
21. Kphl - gl Cg2 : f3+ 
22. Kpg1 - fl Cf3 - g2+ 
23. Kpf1 - gl Cg2 - h3+J 
Морфi двiчi Mir завершити 

гру KP~~~I3J:1M матовим фiналом. 
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3aMicTb 22. о .. Cf3 - g2 +, одра­
зу вирiшувало долю партii 
22. о •• Tg6 - g21 23. Фа6 - d31 
Tg2 : {2 + 24. Kpf1 - gl Tf2-
g2+ 25. Kpgl-f1 i 25 .... Tg2-
g 1 Х о Ходом пiзнiше Морфi зно­
ву мав можливicть блискуче за .. 
вершити свою комбiнацiю. 23 .. " 
Cg2 - е4+ 24. Kpgl - {l Се4-
f51 25. Фа6 - е2 
Cf5 - h3+ i 26. Tg6 - gl Х. 

24. Kpgl - hl СЬ6: f2 
25. Фа6 - fl Ch3 : f1 

J 26. Tdl : fl Те8 - е2 
27. Та2 - аl Tg6 - h6 
28. d2 - d4 Cf2 - е3. 

Бiлi здал'ися. 

Ця па ртiя, яка тривала 4 го­
дини, вже понад столiття викли­
кае iHTepec у прихильникiв ста­
родавньоi гри. 

д 1 А Г Р А М А 117 

Позицiя, зображена на дiа­
гpaMi 117, виникла в 14-й партii 
матчу Морфi - Левенталь, що 
вiдбувався 1858 року в Лондонi. 

Становище, що склалося пiс­
ля 13-го ХОДУ чорних, трохи кра-
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ще для молодого американця. 

Морфi вишуканими позицiйними 
маневрами збiльшуе перевагу. 

у партii було: 

14. Ссl - е3! 

Цей, на перший погляд не 
дуже доречний хiд, показуе гл и­
боке розумiння Морфi позицiй­
них методiв боротьби. Бiлим ви­
гiдно розмiняти чорнопiJIЬНОГО 
слона партнера, але тiльки на 
СБОГО слона. Гiрше 14. Ке4: с5, 
пiсля 'чого на дошцi лишилися б 
рiзноколiрнi слони, ЩО полегши­
ло б захист чорних i перешко­
дило небезпечному пр()суванню 
пiшака f2 - f4 - f5. . 

14. ... Сс5 : е3 
15. Фе2: е3 Се6 - f5? 
У таких позицiях небезпечно 

витрачати час на недоцiльне пе­
ресування фiгур. Сильнiше 15 .... 
О - О або 16 .... ь7 - Ь6, готую­
чи довгу pOKipOBKY. 

16. Ке4 - g3 Cf5: с2? 
«Пiшакоiдство» - характер­

на риса стилю гри бiльшостi 
napTHepiB Морфi. Хоч це й не­
при€мно, але треба було вiдсту­
пити слоном на d7, щоб на 
17. f2 - f4 вiдповiсти ходом 
17 .... f7 - f6. 

17. У2 - f4 g7-g6 
18. е5 - е6' ... 
Тепер стае зрозумi.ТIОЮ жерт­

ва пiшаkа, яка насправдi вияви­
лася пасткою. Грiзний пiхоти­
нець, який руйнуе прикриття 
чорного короля, недоторканниЙ. 
На 18. о •• f7: е6 буде 19. Фе3-
с3 3 подвiйним нападом на сло­
на с2 й ТУРУ h8. 



18 .... 
19. Kg3:f5 
20. е6: f7+ 
21. Фе3 - h3 
22. 'Таl - еl 
23. Теl - е5! 
24. ТП - el 
25. Те! : е5 
26. Фh3 - g3+ 
27. Ь2 - h3 
28. Фg3 - е3 
29. Kpgl - h2 

.30. Фе3 - е2 
31. Те5 - е6 
32. Фе2 - h5 
33. Ь2 - Ь3! 

Сс2 - f5 
g6: f5 
Кре8: f7 
Фе7 - f6 
Th8 - е8 
Kpf7 - g6 
Те8: е5 
1а8 - d8 
Kpg6 - h7 
Td8 - d7 
Ь7- Ь6 
с6-с5 
фf6 - g6 
Фg6- g7 
Td7 - d5 

Послiдовною грою Морфi ви-
BiB бiлi фiгури на ключевi пози­
[(ii i поставив вiйсько свого 
суперника в майже безвихiдне 
становище. 

Тура, король i ферзь чорних 
не можуть рухатися, 60 'це при­
зводить до матерiальних втрат. 

ЗЗ. 
34. Те6: а6 
35. фh5: f5+ 
36. фf5: g6+ 

Ь6-Ь5 
Td5 - d6 
Фg7 - g6 
Kph7: g6 

Тепер 6iлi перевели гру у ви­
грашне закiнчення., Далi все 
эро~умiло без комента piB. 

37. Та6 - а5 
38. g2 - g4 
39. Kph2 - g3 
40. Та5 - а7 
41. h3: g4 
42. f4 - f5 
43. Та7 - е7+ 
44. f5 - f6 
45. g4 - g5 
46. Kpg3 - f4 
47. Ь3: с4 
48. Kpf4 - f5 
49. Те7 - е3 

Чорнi здалися. 

Td6 - Ь6 
с7 -с6 
116 - h5 
h5: g4 
Kpg6 - f6 
Kpf6 - е5 
Кре5 - d6 
ТЬ6 - Ь8 I 

ТЬ8 - f8 
с5- с4 
Ь5: с4 
с4 -с3 

ВIЛЬГЕЛЬМ СТЕЙНIЦ 
, 

Ера офiцiйних чемпiонiв CBi­
ту починаеться з славнозвiсного 
уродженця Праги Вiльгельма 
Стейнiца (1836-l900). Схо­
дження Стейнiца на свiтовий 
п'едестал шаховоi ПQшани про­
ходило ЛОВIЛЬНО. 

У 1862 роцi дваддятишести­
рiчний шахiст займае шосте Mic­
це в мiжнародному TYPHipi в 
.J10ндонi. Але вже тодi BiH при­
вернув загальну увагу знавцiв 
кiлькома чудовими комбiнацiй­
ними партiями, зокрема, 3 Мон­
гредi€ном, яку було визнано най­
красивiшою в цьому змаганнi. 

1/28* 

у 1866 роцi Стейнiц здобув 
перемогу в матчi зАндерсеном, 
а потiм виграв поединки у ви­
датних шахicтiв Берда (1866), 
Блекберна (1870) та Цукертор­
та (1872). 

Нарештi, пiсля виграшу дру­
гого матчу у Цукерторта (1886) 
Стейнiца офiцiйно проголошу­
ють чемпiоном cBiTY -' першим 
в iCTopii стародавньоi гри. 

Стейнiц, як справжнiй шахо­
вий лицар, побував у багатьох 
KpaiHax, неодноразово перети­
иав Атлантичний океан, подоро­
жуючи в США й на Кубу, де 
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у 1889 i 1892 роках зiграв два 
матчi з росiйським шахicтом 
Чигорiним. 

Вiдстояв свiй титул чемпiона 
Стейнiц i в ПО€ДИНКУ З англiЙ· 
ським майстром 1. Гунсбергом 
у 1890 poui. А через 4 роки BiH 
програ€ матч молодому HiMe· 
цькому майстру Е. Ласкеру. Не 
щастить Стейнiцу вiдiбрати 
втрачене звання й у матчi-ре­
ваншi t що вiдбувся наприкiнцi 
1896 - на початку 1897 pOKiB у 
MOCKBi. 

Втрата титулу чемпiона ДУ­
же вплинула на СтеЙнiца. BiH 
ще успiшно виступа€ в кiлько~ 
мiжнародних TypHipax, але це 
вже не той чу довий бореЦЬt 
яким вiи був ранiше. А за piK 
до cMepTi, вже тяжко хворий, 
Стейнiц вперше опиня€ться у 
мiжнароДному Лондонському 
TYPHipi 1899 року за межею 
призерiв - на десятому Micui. 

Вiльгельм Стейнiц був ви· 
датним шаховим теоретиком, 

багато зробив для роз витку 
теорil по.зицiЙноi боротьби, за· 
хисту. 

Вiи поглибив i узагальнив 
дослiдження cBoix видатних 
попередникiв: Петрова, Стаун­
тона, Морфi та iнших. ,Щоправ­
да, в деяких випадках висновки 

Стейнiца були занадто прямо· 
лiнiйнi, не пiдтверджувались 
конкретним аналiзом партii, i 
це в якiйсь Mipi знижу€ значен· 
ня його вiдкриттiв. 

Розглянемо одну з партiй 
Стейнiца, характерну для його 
творчостi. 
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• 
Стейнiц 3ельман 

Французький захuст 

(Балтiмора. 1885) 

1. е2 - е4 е 7 - е6 
2. d2 - d4 d 7 - d5 
3. КЫ - с3 Kg8 - f6 
4. е4 - е5 Kf6 - d7 
5. f2 - f4 с7 - с5 
6. d4: с5 Cf8 : е5 
7. Kgl - f3 а7 - а6 
8. Cfl - d3 КЬ8 - с6 
9. фdl -е2 Кеб - Ь4 

Чорнi хочуть .розмiняти бi-
лопiльного слона. Адже пiеля 

. 9 .... О - О можлива вiдома ком­
бiнацiйна жертва 10. Cd3 : Ь7.+! 
Kpg8: h7 11. Kf3 - g5+ i т. д. 

10. Ссl -' d2 Ь7 - Ь5 
11. Ке3 - dl КЬ4: d3+ 
12. е2: d 3 Ф d8 - Ь6 

Краще 12 .... О - О з наступ· 
ним f7 - f6, починаючи контр-. 
атаку в ueHTpi шахiвницi. Те­
пер бiлi переходять в наступ на 
ферзевому фланзi. 

13. Ь2 - Ь4 Сс5 - е7 
14. а2-а3 f7-f5 

1 тут було краще 13 .... о-о. 
Чорнi даремно запирають гру 
на королiвському фланзi, по­
збавляючи тут себе' контргри, 
тодi як уразливi пункти wa 
протилежному 'краю дОШКИ, на­

приклад, поля а5 i с5 контро­
"lЮЮТЬСЯ бiлими i можуть до­
помогти бiлим коням вторгну­
тися через ui «дiрки». 

15. Таl-сl Сс8-Ь7 
16. Cd2 - е3 ФЬ6 - d8 
17. Kf3 - d4 Kd7 - f8 

• 



Тепер чорнi надовго позбавленi . . .. . , 
рок~ровки, 1 lХНl тури роз ед-

наН1. 

18. о-о h7-h5 
19. Kdl - с3 ... 
Розгляньте цей повчальний 

перехiд коня. Адже завдяки ба­
гатоходовому маневру, бiлi за­
хоплюють уразливий пункт а5, 
а згодом i важливiше пОЛе с6, 
[до створю€ плацдарм для 

вторгнення бiлих фiгур. 

19. Кре8 - f7 
20. Кс3 - bl g7 - g6 
21. КЫ - d2 Kf8 - d7 
22. Kd2 - Ь3 Та8 - с8 
23. КЬ3 - а5 СЬ7 - а8 
24. Tcl : с8! фd8 : с8 
25. ТВ - сl Фс8 - Ь8 
26. Фе2 - с21 

Тепер единою вiдкритою вер­
тикаллю «с» повнiстю заволо­
дiли бiлi. 

26. 
27. Ка5 - с6 
28. Ксб: d8+ 
29. Фс2 - с7! 
30. Се3 - f2t 

Се7- d8 
ФЬ8-Ь7 
ТЬ8: d8 
ФЬ7-Ь8 

Пiсля розмiну чорного сло­
на поля його кольору дуже по­
слабленi - i 'на королiвському, 
i на ферзевому флангах. Бiлi 
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майстерно використовують цю 
обставину. 

30 .... 
31. Kd4 - f3 
32. Тсl : с7 
33. Kf3 - g5 
34. Cf2 - с5! 
35. Сс5 - d6 

Чорнi здалися. 

ФЬ8-Ь6 
ФЬ6 : с7 
Kpf7 -е8 
Kd7 - f8 
Kf8- d7 

у них виникло становище 
цугцвангу. Жодна фiгура не мо­
же рухатися, а ходи пiшакiв 
швидко будуть вичерпанi. Чудо-

• u • 

во, в суто ПОЗИЦIИНОМУ СТИЛl 

проведена Стейнiцем партiя! 

МИХААЛО чиrОРIН 

Одна з киiвських вулиць 
носить iм'я великого росiйсько­
го шахiста Михайла lвановича 
Чигорiна. Це данина трудящих 
YKpaiHcbKoi столицi шаХiсту, 
який часто вiдвiдував MicTO на 
Днiпрi. 

Нелегким було життя Чиго-

8 ВчlТЬСJl грати в шахи 

piHa (1850-1908). його дiдусь 
був солдатом у Суворова, а по­
TiM працював на Охтинському 
пороховому заводi. Там же пра­
цював майстром i батько Ми­
хайла Iвановича. Пiсля cMepTi 
батька (мати померла ще paHi­
ше) дев'ятирiчного Мишка за 
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клопотанням родичiв було при­
йнято до Гатчинського сирiт­
ського iнституту. Вихованцiв 
погано харчували, били, саджа­
ли в карцер. А коли вони про­
тестували. властi виключали за­
водНв 3 iнституту. Пiсля одного 
такого бунту опинився за iH­
ститутською брамою i BiciMHa­
дцятирiчний Чигорiн. 

В шахи Чигорiн навчився 
грати порiвняно пiзно -- В шiст-

• о 

надцять РОКIВ, а сериозно по-

чав займатися ними лише 3 два­
дцяти трьох pOKiB, граючи вже 
3 досвiдченими партнерами. 

Надзвичайне 'обдарування 
допом агае молодому шахiсто~i 
швидко висунутися в число най­
сильнiших шахiстiв столицi, 
а згодом, пiсля змагань у Пе­
тербурзькому TYPHipi 1878-
1879 pOKiB, й yci€i РосН. 

Чигolpiн починае гiдно пред­
ставляти росiйськi шахи на мiж­
народнiй . apeHi, дiлить перше 
й друге мiсця в Нью-йорксько­
му TYPHip~ 1889 року 3 австрiй­
ським майстром М. Вейсом, по­
сiдае друге Micue в TypHipi, що 
вiдбувся в англiйському MiCTi 
racTiHrci в 1895 роцi, де BiH 
3YMiB випередити i нового чем­
пiона CBiTY Е. Ласкера, i екс­
чемпiона В. Стейнiца, BiAOMOro 
нiмецького майстра 3. Тарра­
ша та iнших, а також виходить 
переможцем Будапештського 
мiжнародного TYPHipy 1896 ро­
ку. 

Перший чемпiон CBiTY 
В. Стейнiц 3 властивою йому 
об'ективнiстю, коли постало пи-

• u 

тання про ГIДНОГО иому супер-

ника в матчi, назвав Чигорiна. 
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Цей матч, що вiдбувався у Га­
BaHi в 1889 роцi, завершився 
перемогою СтеЙнiца. В другому 
матчi Чигорiну теж не пощасти­
ло виграти, але на цей раз 
Стейнiц досяг лише незначноi 
переваги. Досить сказати, що 
останню партiю матчу Чигорiн 
програв через недогляд, досяг­

нувши вже виграшного стано­

вища. 

Цiкавим виявився принципо­
вий матч Чигорiна 3 Стейнiцем 
по телеграфу (1891). В обох 
партiях чемпiон cBiTY зазнав . .. 
НИЩIВНОl поразки. 

В 1903 роцi Чигорiну вдало­
ся здобути перемогу . над дру­
гим чемпiоном cBiTY Е. Ласке­
ром у товариському тематично­

му матчi, партii якого гралися 
так званим «гамбiтом Райса». 
Результат цi€i зустрiчi був 3,5 : 
2,5 на користь росiйського ша-. 
ХIста. 

Чигорiн багато зробив для 
органiзацii шахового життя та 
популяризацii шахiв у РосН. 
Вже в 1876 роцi BiH починае 
видавати журнал «Шахматный 
листок», який виходив до 1881 
року i був першим етапом в 
об'еднаннi росiйських шахiстiв. 
Чигорiн надрукував у ньому 
«Курс дебютiв» i «Курс закiн­
чень гри», щоб дати аматорам 

u • 

систематизовании матеРlал 3 
цих питань. Журнал перестав 
iснувати через брак коштiв. Та­
ким же недовговiчним було ic­
нування й наступних журналiв 
Чигорiна -- «Шахматный вест­
ник» (1885--87) та «Шахматы» 
(1894). Чигорiн редагував ша­
xOBi вiддiли у щотижневику 



«Всемирная иллюстрация», у 

газетi «Новое время» та в ~yp­
налi «Нива». 

Пiд час гастрольних поiздок 
но РосН Чигорiн сприяв ство-. . .. 
ренню шахових оргаНlзаЦlИ в 

рiзних MicTax краiни. Birн мрiяв 
про едину шахову спiлку в Ро­
cii, спрямовував на це всю свою 
пропагандистську дiяльнiсть. 
Таку спiлку було створено 1914 .. . 
року, та видатнии шаХIСТ не до-

жив до того дня. 

Чигорiн розглядав шахи в 
першу чергу як мистецтво, i був 

• • о) 

спраВЖНIМ художником у ЦIИ 

rpi. В теорН BiH незмiнно вiд­
стоював принципи конкретного 

аналiзу позицii, протиставлячи 
U • " • 

наго загаЛЬНIИ, lНКОЛИ догма-
• U • • 

тичнIи ОЦIНЦl. 

Палкому naTpioTY РосН не 
пощастило завоювати для бать­
кiвщини титул чемпiона cBiTY. 
А це було його заповiтною 
мрiею. Та цього домоглися його 
послiдовники: О. Альохiн, 
М. Ботвинник, В. Смислов, 
М. Таль, Б. СпаськиЙ. 

Подаемо одну з партiй Ми­
хайла Чигорiна. 

М. Чигорiн У. По.л.лок 

Га,Мбiт Еванса 

) (Нью-йорк, 1889) 

1. е2-е4 е7-е5 
2. Kgl - f3 КЬ8 - с6 
3. Cfl - с4 Cf8 - с5 
4. Ь2 - Ь4 Сс5 : Ь4 
5. с2 - с3 СЬ4 - с5 
6. О -о d7 - d6 
7. d2 - d4 е5 : d4 
8. с3: d4 Сс5 -' Ь6 
9. кы1 - с3 Кс6 - а5 

10. Ccl-g5. 
11. Cg5 - f4 
12. фdl - а4+ 

{7 - 16 
Ка5: с4 
Кре8 - f7 

3аслуговуе уваги проДов­
ження 12 .... Фd8 - d7 13. Фа4 : 
с4 фd7 - f7. 

13. Фа4: с4+ 
14. d4 - d5! 
15. Ке3 - е2 

Се8 - е6 
Се6 - d7 
фd8 - е8 

Внаелiдок цього невдалог( 
маневру в чорних nori ршуеться 
позицiя. Слiд було завершувати 
розвиток фiгур, граючи 16. . .. 
Kg8 - е7, щоб пiсля 17. . .. 
Th8 - е8 i 18. о" Kpf7 - g8 здi· 
йснити «штучну» pOKipOBKY. 

16. а2 - а41 Kg8 - е7 
17. Cf4 - е3 Ке7 - g6 
18. Се3: Ь6 с7 : Ь6 
19. Фс4 - Ь4! Фе8 - е7 

Тепер стае зрозумiло, що ма­
невр 15 .... фd8 - е8 призвiв до 
втрати двох TeMniB. Коли б 
ферзь не рухався з поля d8, то 
чорнi не втрачали б дорогоцiн­
ного часу i могли б при P03MiHi 
слонiв на Ь6 грати 18 .... а7 : Ь6, 
не послаблюючи пiшака d6. 

20. Ке2 - g3 Та8 - е8 
21. Kf3 - d4 Тс8 - е5 
22. f2 - {4 Tl18 - сВ 
23. ФЬ4 - d2 Тс5 - е4 

Тепер чорнi, замicть того, 
щоб полювати на пiшака, по­
виннi були вжити заходiв, аби 
запобiгти вторгненню коня на 
е6. Вони, очевидно, не помiтили, 
що пiеля 24. Kf4 - е6! Cd7: е6 
25. d5: е6+ Фе7: е6 буде «пi­
шакова виделка» - 26. f4 - {5 
з виграшем коня g6. 3aMicTb 
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ходу в партП I{paU~e було 23 .... 
Kg6 - fB. 

24. Kf4 - е6! 

д 1 А r р А М А 119 

24,. K.g6 - Ь4 
25. фd2 - dl! Cd7: е6 
26. d5: е6+ Kpf7 - gB 
1 знову грiзний' пiшак е6, 

що, мов KicTKa в горлi, на зава­
дi в чорних - неприступниЙ. На 
26 .... Фе7: е6 буде 27. f4 - {5! 
1 пiсля вiдступу ферзя 28. Фdl­
Ь5 + з виграшем коня h4. 

27. фd1 - g4! КЬ4 - g6 
2В. КgЗ - f5l 
Посилення тиску на КОРО­

лiвському фланзi перероста€ в 
навальний штурм. В ходi на­
ступу Чигорiн з великою май­
стернiстю CTBOPIO€ дотепнi ком­
бiнацii й пастки. Т,епер i KiHb 

f5 займа€ грiзну позицiю. А взя­
ти пiшака е6 знову не можна. 
ба пiсля 28 .... Фе7 : е6 2В. Kf5-
'116 + втрача€ться чорннй ферзь. 

2В. ... Фе7 - с7 
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29. е6 - е7! 

Тепер цей небезпечний пiшаI< 
нiбито перетнув позицiю чор­
них навпiл. 1 на сьомiй гори­
зонталi цей «работящий пiхоти­
нець» неприступниЙ. Коня чор­
них на g6 зв'язано, i загрожу€ 
небезпечне Ь2 - h4 - Ь5. 

29 .... 
30. Та1 - dl 

32. е - е5!! 

KpgB - f7 
Фс7 - с5+ 
Тс8 - с6 31. ~gl- hl. 

А тепе новий грiзний пiша-
Q U • 

ковин прорнв, якии ГIДНО завер-

шу€ цю чудову «вiчно юну» пар­
тiю великого шахiста. 

32 .... f6 : е5 

я кщо 32. d6 : е5, то 
33. Td1 - dB Kg6: е7 32. Фg4: 
g7 + Kpf7 - е6 35. Kf5 : е7! 
Фс7 : е7 36. {4 - f5X 

33. Kf5: d6+ 

Новий грiзний удар. 



33 .... 
34. f4: е5+ 
35. е7-е8ф+! 
36. Фg4 - d7+ 
37. е5: f6. 

Чорнi здалиея. 

Те6: d6 
Td6 - f6 
Kpf7 : е8 
Кре8 - f8 

д 1 А r р А М А 121 

Гра Чигорiна вже на почат­
ку його шаховоi кар'ери вiдзна­
чалася глибокими задумами, 
яекравiетю та оригiнальнiетю 
комбiнацiЙ. 

Позицiя, зображена на дiа­
rpaMi 121, виникла в па ртН Ми­
хайла Iвановича, коли BiH ще 
був шахiстом другоi категорН. 
Це перше закiнчення його пар­
тН, що з'явилоея В пресi. його 
було надруковано у шаховому 
вiддiлi журналу «Всемирная ил­
люстрация» за 1874 piK. 

Чигорiн, який грав бiлими, 
у такий е~осiб фореував пере­
могу: 

1. Теl : е5!! 
2. фf4: е5 
3. Фе5 - d4+ 
4. Се4-е6+1 

d6: е5 
Сс8: g4 
Kpd8 - е8 
Крс8 - Ь8 

5. Kf6 - d7+ 
6. Kd7 - с5+ 
7. Ке5 -- а6+ 
8. фd4 - Ь4Х. 

КрЬ8 - с8 
Крс8 - Ь8 
Ь7: а6 

l-{аведемо ще кiлька прикла-
дiв комбiнацiйноi гри видатно­
го росiйського шахiста. 

д 1 А r р А М А 122 

Ця позицiя виникла В 16-й 
партii матчу Чигорiна з Шиф-. 
ферсом у 1880 роцi. 

1. Фе6: е7 + I 
«Блискуча, генiальна комбi­

нацiя!» - таку оцiнку дав iй 
СтеЙнiц. 

1. ... Те8 : е7 
2. Те! : е7+ Tf8 - f7 
На 2 .... Kpg7 - g8 було б 

3. Cd3 - с4+ Tf8 - f7 4. Те7-
е8+ Kpg8 - g7 5. Кс5 - е6Х. 

3. Кс5 - е6+ Kpg7 - g8 
4. Те7 - е8+ Tfl - f8 
5. Те8: f8X 
П·озицiя на дiаграмi ВИНИК .. '1а 

В партii Чигорiн - Берд у Нью­
ЙОРКСЬКОМУ TYPHipi 1889 РОКУ, 

121 



д 1 А Г Р А М А 123 

яку Чигорiн закiнчив чудовою 
жертвою тури, пiсля чого бiлi 
форсовано гнали чорного коро­
ля у свiй табiр, де й оголосили 
йому мат. 

1. Tg3: g7+!! 
2. ТЬ1- Ь7+ 
3. Фе6 - f7+ 
4. ТЬ7 - Ь5+ 
5. f2 - f3+ 

Kph7: g7 
Kpg7 - g6 
Kpg6 - f5 
Kpf5 - е4 
Кре4 - е3 

Пiсля 38. ... Кре4 - d3 без­
посереднього мата не було б, 
але чорнi все ор.но не змогли б 
врятувати паРТIЮ. 

6. фf7 - Ь3 +. Кре3 - е2 

Якщо 39. ... Кре3 - d2, то 
40. Cd6 - f4+ Kpd2 - еl 41. 
ФЬ3 - ь1 +, Креl-е2 42. Фbl­
fl Х. 

7. ФЬ3 - Ь2+ 
8. ФЬ2 - Ь1+ 
9. ТЬ5 - Ь2+' 

. 10. ФЫ-еl+ 
11. Феl - d2+. 
12. ТЬ2 - Ь4х 

Кре2 - d3 
Kpd3 - е2 
Кре2 - еЗ 
КреЗ - d4 
Kpd4 - с4 

ЕМАНУЕЛЬ ЛАСКЕР 

~мануель Ласкер (1868- кер». 1 в тiй символiцi була 
194 ~ - в iCTopil шахiв посiдае правда. Ласкер YMiB i добре 
особливе мiсце. Bi:H був другим атакувати, i вперто захищатися, 
чемпiоном CBiTY й утримував це коли мав гiршу позицiю, очiку­
звання, як уже говорилося, 'най- нав нагоду, щоб перейти ~ 
довшс - двадцять ciM pOKiB. контратаку. 1 нiколи не втрачав 
Але й пiсля втрати почесного самовладання. BiH бездоганно 
титулу Ласкер ще протягом володiв технiкою ендшпiлю, 
двох десятирiч грав у багатьох розiгрував його винятково точ­
мiжнаРОДIIИХ TypHipax i доби- но, i це допомагало перемагати 
вався визначних успiхiв. суперника. 

У чому ж секрет такого плiд- До шахiв майбутнiй чемпi?II 
ного шаХОБОГО Довголiття? Адже прилучився у дванадцять pOKIB. 
досi HiKOMY не пощастило пере- ,Учителем Емануеля був Вер-
вершити його! тольд Ласкер, його брат. 

Передусiм, Ласкер був чу- У двадцять один piK Еману-
довий боець - витриманий i ель Ласкер здобувае перше Mic­
водночас енергiЙниЙ. Його на- це у TYPHipi Нiмецькоi шаховоi 
зивали часто «залiзний Лас- спiл'Ки й дiстае звання маЙстра. 
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1 вiдтодi найближчi чотири ро­
ки виступае, часом успiшно, в 
рiзних туриiрах i матчах. Серед 
переможених ним були вiдомi 
майстри тих часiв: нiмцi Барде­
лебен i Мiзес, англiйцi Берд, 
Блекберн та iншi. 

1 ось TYPHip в Нью-йорку. 
На ньому BiH виграв yci партii. 
Що ж, можна спробувати ... 
1 Ласкер викликае на матч 
СтеЙнiца. Цей матч вiдбувся в 
США 1894 року. Було зiграно 
19 партiЙ. 3 них Ласкер виграв 
10, програв 5 i 4 зiграв унiчию. 
Отже, перемога! BiH стае чем­
пiоном CBiTyl 

Чимало видатних шахiстiв 
не одразу оцiнили гру Ласкера, 
бо на цей раз його суперник 
грав слабкiше. Далися взнаки 
похилий BiK i втома СтеЙJ.Iiца. 
П роте подальшi перемоги чем-. . 
ПI0на заСВIдчували, що шахова 

корона дiсталася справдi гiдно­
му П маЙстровi. BiH блискуче 
перемагае в Петербурзькому 
матчi-турнiрi 1895-1896 pOKiB, 
де випередив Стейнiца, Чигорi­
на i талановитого американ­
ського шахiста Пiльсберi, у мат­
чi-реваншi з Стейнiцем (Мос­
}(ва, 1896-1897), завойовуе пер­
шi мicця в Лондонському тур­
Hipi 1899 року i Паризькому 
1900 року. ., 

1 дальшi виступи Ласкера, 
особливо перемоги в матчах 
над неодноразовим чемпiоном 
США Ф. Маршаллом, нiмецьким 
гросмейстером 3. Таррашем, 
виграшi перших призiв у мiж-

• u' 
народних ТУРНlрах з наИСИЛЬНl-

тим складом, зокрема, у Пе­
тербурзi 1914 року, принесли 

видатному шахiстовi пошану й 
загальне визнання. 

Але на шаховому обрii з'я­
вилися HOBi грiзнi бiйцi: куби­
нець Капабланка, тодiшнiй чем­
пiон РосН Рубiнштейн i згодом 
Альохiн, якi прагнули вибороти 
звання чемпiона CBiTY. 

у 1921 роцi Ласкер зустрiв­
ся в. raBaHi у двобоi 3 Капа­
бланкою i програв чотири пар­
тН при десятьох нiчиiх. 1 хоч 
у невдачi Ласкера певну роль 

• • U U 

ВIДlграв незвичаинии для нього 

тропiчний клiмат Куби, в ос­
новному результат був законо­
мiрниЙ. Генiальний Капабланка 
грав у цьому змаганнi блиску­
че i здобув перемогу заслужено. 

П роте Ti, хто пiсля поразки 
Ласкера в цьому матчi втратив 
у нього Bipy, глибоко помиля':' 
лися, бо екс-чемпiон ще довго 
демонстрував свою прекрасну 

гру. Так, у 1924 роцi Ласкер 
завойовуе перше мiсце на вели­
кому мiжнародному TYPHipi в 
Нью-йорку, лишивши поз аду 
i Капабланку, i Альохiна. А ще 
через 11 pOKiB на Московсько­
му мiжнародному TYPHipi 1935 
року BiH посiв почесне трете 
мiсце, поступившись лише перед 
М. Б·отвинtНиком i С. Флором, 
зате випередив свого давнього 

суперника Капабланку та iнших 
v • 

видатних гросмеистеРlВ. 

Ласкер був антифашистом. 
Пiсля того,' як гiтлерiвцi захо­
пили владу у Нiмеччинi, BiH 
покинув батькiвщину й eMirpy­
вав до Радянського Союзу, де 
його ГОСТИННQ приЙняли. 

Перед початком другоi CBi-
TOBOi вiйни Ласкер поiхав 
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ненадовго до Ополучених Шта­
TiB Америки, але через хворобу 
дружини, а потiм i свою, не 
змiг IJовернутися дО СРСР i по­
мер там у 1941 poui. 

Ласкер був не тiльки май­
стром -бiйцем, а й виступав ЯК 
теоретик. Написав пiдручник з 
шахiв, де виклав cBoi погляди 
на цю гру. 30крема, BiH перший 
з шахових корифеiв вважав ста­
ранну пiдготовку до кожноi пар­
тН неодмiнною передумовою . 
для досягнення УСП1ХУ. 

Ласкер був i вченим. BiH 
мав ступiнь доктора фiлософ­
ських i математичних Hay~ 
його HaYKoBi працi дiстали 
схвальну OuiHKY Альберта Ейн~ 
штейна. Ласкера обрали почес­
ним членом 1 нституtу м атем а­
тики АкадемН наук СРСР. 

А тепер розглянемо деякi 
зразки творчостi Ласкера. 

Стейнiц Л аскер 

BiaeHCbKa nартiя 
(ЛОНДОН) 

1. е2 - е4 е7 - е5 
2. КЬ1-с3 Kg8-f6 
3. {2 - f4 d7 - d51 
4. d2 - d3 
Сильнiше проДовження в 

цьому BapiaHTi 4. f4: е5 Кfб: е4 
5. Kg 1 - f3 Cf8 - е7 з приблиз­
но рiвною грою. 

4. . .. 
5. f4: е5 
б. d3 - d4 
7. е4: d5 

КЬ8 - сб 
Ксб: е5 
Ке5- gб 

Не завдавало труднощiв 
чорним i просуван:ня пiшака на 
е5. Пiсля 7. е4 - е5 Кfб - е4 
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8. Кс3: е4 d5: е4 9. СВ - с4 
с7 - с5 r 1 О. с2 - с3 с5 : d 4 
11. с3: d4 Cf8 - Ь4 + 12. Се 1 -
d2 СЬ4-: d2+ 13. фdl : d2 О - О 
14. Kgl - е2 Сс8 - еб позицiя 
чорних перспективнiша. 

7. "0 Кfб : d5 
8. Кс3: d5 фd8 : d5 
9. Kgl - f3 СеВ - g4 

10. СВ - е2 О - О - 01 
11. с2 - с3 Cf8 - d6 
12. О - О Th8 - еВ 
13. h2 - h3? Cg4 - d7 
14. Kf3 - g5? 
Чорнi невимушено й просто 

розiграли початкову стадiю пар­
тН, i бiлi вже починають вiдчу­
вати певнi труднощi. Краще 
було бiлим у цiй позицii грати 
14. Се2 - d3, або 14. Ссl - d2, 
переходячи до захисту. «Актив­
ний» хiд конем на g5 € по CYTi 
втрат·ою темпу i погiршу€ й без 
того нелегке становище Стейнi­
ца. 

Пiсля чотирнадuятого ходу 
чорних Ma€MO позицiю, зобра­
жену на дiаграмi 124. 
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14. ... Кgб - h41 
15. Kg5 - f3 I(h4: g211 
Красива комбiнацiя, яка 

руйнуе королiвеький фланг бi­
лих. 

lб. Kpgl : g2 
17. Kpg2 - f2 

Cd7 : hЗ,+ r 

Взяття слона призвело б до 
швидкого мата. Наприклад: 

17. Kpg2: h3 фd5 - {5+ 
18. КрhЗ - g2 фf5 - g4+ 
19. Kpg2 - hl Фg4 - h3+ 
20. Kphl - gl фh3 - g3+ 
21. Kpgl - hl Те8 - е4 
22. Сс! - g5 Те4 - g4 з не ... 
минучими загрозами. 

17. ... {7 - fб! 
18. ТВ - g 1 g7 - g5! 
Щоб перешкодити ходовi 19. 
g5 - g4, бiлi змушенi вiдда-

ти фiгуру. Тепер стае зрозумi­
лою далекогляднiеть Ласкера, 
який: вiдмовився 17-м ходом 
узяти туру Н. Матерiальнj здо­
бутки чорних виявилися бiль .. 
шими. 

19. Сеl : g5 
20. Tgl : g5 
21. фdl - d3 
22. Таl - hl 
23. Kf3: g5 
24. Се2 - {3 

fб : g5 
Фd5-еб 
Сdб- 14 
Cf4: g5 
Феб- fб+ 
СhЗ - f5 .. 

Тепер можна пiдрахувати 
баланс матерiальних сил. У чор­
них зайва якiсть, а становище 
бiлого короля небезпечне. 

25. Kg5: h71 фfб - gб 
26. фd3 - Ь5 с7 - сбl 
27. ФЬ5 - а5 Те8 - е7 
28. ТЫ - h5 Cf5 - g4 
29. Th5 - g5 Фgб.- с2 + 
30. Kpf2 - g3 Cg4 : {3 
Бiлi здалися. 

За красиву гру в цiй па pTii 
Ласкеру було приеуджено епе-. .. 
Цlальнии приз. 

Подивiться цiкавий i по­
вчальний етюд Ласкера. Незва­
жаючи на обмаль матерiалу, 
що залишилося на дошцi Лас-. ' 
кер ЗУМIВ створити позицiю, Hi-

бито ... вихоплену з ,практичноi 
парТll, насичену змiетовною 
грою. (Дiаграма 125). 

д I А Г Р А М А 125 

1. Кра8 - Ь7 Тс2 - Ь2+ 

3агрожувало 2. Tg7: g2 з, 
виграшем. 

2. КрЬ7 - а6 
З. Tg7 - g4+ 
4. Краб - Ьб 
5. КрЬб - а5 

ТЬ2 - с2 
Кра4 - аЗ' 
Тс2- Ь2+: 
ТЬ2 - с2 

Здаетьея, бiлi нiчого не до­
сяг'Ли Й повиннi знову захища­
ти пiшака е7, пiеля чого - Hi­

чия. Але .... 
б. Tg4 - gЗ,+ 
7. ТgЗ : g21 

КраЗ - а2 
Тс2: g2. 

Через зв'язку чорнi не мо­
жуть бра~и пiшака i повиннi 
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взяти туру, пiсля чого бiлi про­
водять пiшака у ферзi й вигра­
IOть. 

д I А Г Р А М А 126 

Ласкер не любив грати так 
званих «легких» або блиска­
вичних партiй, але якось у Бер­
лiнi BiH зiграв кiлька «блiтц»­
партiй з Капабланкою. Очкова 
перевага була на боцi кубин-

ЦЯ, але Ласкеру вдалося в од-
• u· • u 

НIИ lЗ ЗУСТрlчеи створити 

справжнiй етюд. Положення, 
зображене на дiаграмi 126, зда­
€ться нiчиЙним. Якщо бiлi зi­
грають 1. Ка6: с7 Kd5: с7 2. 
Kpd8 : с7, то':: буде пат. 1 все ж 
виграш" i дуже красивий, €. 
Ось BiH: 

1. Ка6: с7! Kd5 : с7 
2. ТЬ8 - а8+! Кс7: а8 

Пiсля 2. Кра7 : а8 
3. Kpd8; с7 Кра8-а7 4. Крс7-
с6 пiшакове закiнчення безна­
дiйне для чорних. 4. ... Кра7-
а8 5. Крс6 : Ь6. 

3. Kpd8 - с8! 

1 чорнi, що потрапили в цуг­
цванг, програють спочатку ко­

ня, .а потiм i пiшака Ь6. В ycix 
ваРlантах гра зводиться до тео­

ретичного пiшакового закiнчен­
ня, виграшного для сильнiшоi 
сторони. 

ХОСЕ·РАУЛЬ КАПА&ЛАНКА 

Куба - батькiвщина третьо­
го в iCTopii шахiв чемпiона CBi­
ту. Незважаючи на малочисель­
HicTb насе.ТIення та вiддаленiсть 
острова вiд €вропейських та 
американських культурних 

центрiв, тут вирувало шахове 
життя. 

у столицi Куби - Г aBaHi ба­
гатими плантаторами було ство­
рено чудовий шаховий клуб, 
який вiдвiдало чимало видатних 
шахiстiв. 

у 1862 роцi в raBaHi висту­
пив Поль Морфi, який приiхав 
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в ореолi слави непереможного 
гравця, i зiграв ряд яскравих 

• U • 

парТ1И з талановитим чеМПI0-

ном Куби - рабом, негром Фе­
лiксом. 

Сюди приiздили Стейнiц i 
Ласкер, кращi англiйськi май­
стри Блекберн та Гунсберг, аме­
риканський чемпiон Пiльсберi 
та багато iнших. Особливу по­
ПУЛЯРНIСТЬ завоював тут видат­

ний росiйський шахiст Чигорiн, 
якого запрошував Гаванський 
шаховий клуб у 1889, i 1892 ро­
ках для по€динкiв з Стейнiцем, 



а в 1890 роцi на показовий матч 
з Гунсбергом. Багато партiй Чи-
•• • u • 

ГОр1Н З1грав 1 з наИСИЛЬНIШИМИ 

кубинськими маЙстрами. 
Звичайно, все це сприяло по­

ширенню шаховоi гри серед на­
селення. 

В 1888 роцi у CiM'i гаван­
ського аматора шахiв народив­
СЯ син, якому згодом судилося 
прославити свою батькiвщину й 
стати славетним шахiстом, чем­
лiоном cBiTY. 

Хосе-Рауль навчився грати, 
коли йому було чотири роки. 
Якось BiH грав з батьком i ви­
грав. Батька вразив успiшний 
дебют сина, i BiH привiв щас­
ливого дебютанта до мiсцевого 
шахового клубу. Хлопчик i тут 
вiдзначився, здобувши перемо­
гу над одним iз сильнiших ша­
XiCTiB \ Куби - Iглесiасом, прав­
да ... :взявши наперед туру. 

Очевидно, батьки Хосе-Рау­
ля правильно робили, щQ не до­
зволяли йому часто грати в ша­
хи. Клуб BiH вiдвiдував у недi­
.ТlЮ, зрiдка грав дома. Але й цi 
лоодинокi партii свiдчили про 
швидке зростання класу гри ди­

во-дитини. Юний вiртуоз уже 
в 12 pOKiB перемiг м айже Bcix 
сильнiших шахiстiв Куби, а ще 
через два роки виграв матч у 

чемпiоna острова досвiдченого 
майстра Корсо. 

Згодом Капабланка вступив 
до Колумбiйського унiверсите-

• • • ; • U 

ту 1 В1ДВ1дував слаВНОЗВIСНИИ 

Манхеттенський шаховий клуб, 
де успiшно грав так званi 
«блискавичнi» партН, ПОПОВНIО­
вав cBoi шаховi знання i був 
уже. як BiH r.aM гадав, цiлком 

• v v u • 

ПIдготовлении до наисеРИОЗНl-

ших шахових битв. 
Американських шахiстiв не­

забаром чекала сенсацiя: мало-. .. 
ВIДОМИИ юнак викликав на матч 

вiдомого гросмейстера, неодно­
разового чемпiона США Ф. Мар­
шалла, i розгромив Його. BiH 
виграв BiciM партiй, зробив 14 
нiчиiх i ·лише одну програв. То 
було в 1909 роцi. 

А ще через два роки Капа­
бланка взяв участь у великому 
мiжнародному TYPHipi, що вiд­
бувався в icnaHcbKoMY курорт­
ному MicTi Сан-Себастьяно. 
Умови цього змагання були не­
звичаЙнi. На TYPHip запрошува­
лися лише переможцi великих 
мiжнародних змагань (тепер -.. . 
це гросмеистери, але ТОДl цього 

титулу ще не iснувало), або Ti, 
хто за 10 pOKiB завоював не 
менше, як два TpeTix призи. 
I хоч деякi шахiсти заперечува­
ли проти запрошення молодого 

майстра, Капабланку BC~ ж до­
пустили до змагання. 1 тут BiH 
здобув блискучу перемогу. 

Вже тодi талановитий куби­
нець BHic багато нового в тео­
рiю та практику шахiв. Його 
rpi були притаманнi фiлiгранна 
TeXHiKa, досконала реалiзацiя 
найменшоi переваги. СТВОРЮЮ­
чи складнi стратегiчнi плани, 
BiH реалiзував ix винятково 
точно, дуже швидко оцiнював 
найскладнiшi позицii, не знаю­
чи ДОШКУЛЬНИХ цеЙтнотiв. Це 
був справжнiй шахiст-вiртуоз. 

Капабланка так сформулю­
вав cBoi шаховi принципи: у се­
рединнiй стадii гри найголовнi-

... • V 

ше поляга€ в координаЦll ДIИ 
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СВОIХ Фiгур, в ендшпiлi треба 
грати точно, не втрачати тем­

niB. 1. цих принципiв Каllаблан­
ка додержувався неухильно. 

Ласкер, пильно придивляю­
чись до HOBoi шаховоi зiрки, 
висловив думку, ЩО йому дове­
деться незабаром зустрiтися n 
по€динку за CBiTOBY шахову ко­
рону саме з обдарованим Ка­
пабланкою. 

у Петербурзькому TYPHipi 
гросмейстерin 1914 року бороть­
ба за перший приз розгорнула­
ся мjж Капабланкою i Ласке­
ром. Лише на фiнiшi чемпiоно­
в1 пощастило випередити СВО,го 
суперника на пiвочка. 

Але матч за cBiTOBY пер­
шicть вiдбувся лише через CiM 
pOKiB. Ласкер, який двадцять 
ciM pOKiB утримував шахову ко­
рону, вперше зазнав поразки. 

Його перемiг Капабланка. 
Виборов Капабланка перше 

Micue i в Лондонському мiжна­
родному TYPHipi 1922 року. Але . ". . 
ТУРlll\Р гросмеистеРlВ, що ВIД-

бувся В Нью-йорку 1924 року, 
показав, що в rpi КапаблаI;IКИ 
е уразливi мiсця. Майже за 1 О 
pOKiB BiH не мав жодноi пораз­
ки, а в цих змаганнях уже в , . .. . 
пятому ТУР1 програв паРТIЮ Вl-

домому чехословацькому грос­

мейстеру PeTi. Перше мiсце в 
TYPHipi тодi зайняв Ласкер, дру­
ге - Капабланка i TpeT€­
Альохiн. Ще гiрше виступив Ка­
пабланка в Московському мiж­
народному TYPHipi 1925 року, де 
BiH ззйняв TpeT€ мiсце. 

1927 року Капабланку чека­
ли i великий успiх - перше Mic­
це в мiжнародному TYPHipi У 
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Ныо-Йорку, де брали участь 
u· • • 

наикраЩl гросмеистери CBITY, 
i втрата титулу чемпiона в мат­
чi з Альохiним, який вiдбував­
ся в столицi Аргентiни Буенос­
АЙресi. Багатотижнева бороть­
ба принесла перемогу росiяни­
HOBi. 

Пiс.пя втрати шаховоi КОРО­
ни Капабланка став частiше ви­
ступати в змаганнях, але ста­

бiльнiсть його гри була вже 
втрачена, i поряд з успiхами 
приходять невдачi. 

у 1936 роцi стався новий 
злет колишнього чемпiона. Ка­
пабланка виборов перше Micue 
У 111 Московському мiжнарод­
ному TypHipi, дiлить з М. Бот­
винником першi два мicця в 
HOTTiHreMcЬKoMY TYPHi pi, випе­
редивши тодiшнього чемпiона 
cBiTY Ейве i двох екс-чемпiо­
HiB - Ласкера та Альохiна. 

Але потiм знову починають­
ся невдачi. Майже повним про­
валом закiнчився дЛЯ IIЬОГО 
ABPO-турнiр У Голландii, де 
niH вперше не набрав 50 про­
центiв можливих очок. Щоправ­
да, кубинець ще показав У 1939 
роцi непоганi результати на 
TypHipi у MapreTi та на BcecBiT­
нiй олiмпiадi в ApreHTiHi. Але 
якраз пiд час цих змагань роз­
почалася друга cBiTOBa вiйна, 
i шахове життя надовго завмер­
ло. Капабланка, мабуть, вже 
втратив надiю повернути cBiTO­
ВУ пеРllliсть. HaBiTb, коли Альо­
xiH, щоб виiхати з OKYnOBaHoi 
€вропи, запропонував йому зi­
грати матч-реванш в Америцi, 
Капабланка не виявив особли­
Boi зацiкавленостi до пропозицП 



чемпiона. Невдовзi BiH захворiв 
i помер у березнi 1942 року .. 

Пiсля його cMepTi Альохiн 
iз спiвчуттям писав про услав­
леного шахiста: «Капабланку 
передчасно вирвано з шахового 

CBiTY. 3 Й·ого см ер тю ми втра­
тиnи найвеличнiшого шахового 
генiя. piBHOfO якому МИ нiколи 
не lIобачимо». 

Кубинський народ вшановуе 
пам'ять свого шахового митця. 
Кожного року В faBaHi вiдбу-
J ••• 

ваються веЛИКl МIжнаРОДНl тур-

нiри - меморiали Капа~ланки: 
в яких беруть участь наикраЩl 
шахiсти cBiTY. На Кубi створе­
но чимало клубiв iMeHi Капа: 
бла:нки, випускаються ПОШТОВl 
марки з портретами славетного 

кубинця. 
Ось кiлька прикладiв його 

ш axoBoi творчостi. 
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Позицiя на дiаграмi 127 
склалася пiсля 26-го ходу три­
надцятирiчного X?ce-РаУJl~ Ка­
пабланки у маТЧ1 3 чеМПl0НОМ 

Куби Корсо, що вiдбувався 1902 
року в faBaHi. Далi було: 

27. СЬ4: с5 
Корсо. який грав бiлими, 

мае три пiшаки за фiгуру i 
прагне розмiнами послабити 
атаку юного партнера. 

27. ... Tg6 : g21 
Несподiвана й красива КОМ­

бiнацiя, яка найшвидше веде 
до мети. 

28. Сс5 - е3 

Про чудовий комбiнацiйний 
зiр юного шахiста свiдчить за­
готований ним BapiaHT:' на хо­
ди 28. Сс5 - аЗ або Сс5 - gl 
чорнi оголосили б мат за п'ять 
ходiв - 28. ... Tg6 - gl + I 29. 
ТВ : gl Са8: f3+ зо. Tgl - g2 
Cf3: g2+ 31. Kphl - gl Cf6-
d4+ 32. Теl-е3 Cd4:e3X. 
у партН Капабланка зiграв так: 

28. о.. Cf6 -- Ь4 
29. Tel - dl Ch4 - {211 

Красивий xiJt на комбiН'ацiй-
ну тему «пер~тинання». Чорни~ 
слон пiшов ПIД удари слона .и 
тури, а брати його не. мож~а. 
На 30. Се3: f2 буде ВIДПОВIДЬ 
30. ... Са8: f3 i мат наступним 
ходом. Не уникнути мата й nic­
ля 30. Tfl:f2 Tg2:f2 i 31 .... 
Са8 : f3 Х. Жертвою тури бiлi 
трохи затримують неминучу по­

разку. 

30. Tdl - d7+ 
31. Td7 - d5 
32. Kf3 - g5 
33. {4: g5+ 
34. ТН - f6+ 
35. Th6: е6 
Бiлi здалис~. 

Kph7 - h6 
Cf2: е3 
Tg2: g51 
Tg8: g5 
Kph6 - h5 
Са8: d5+ 

129 



д I А Г Р А М А 128 

А ось на дiаграМi 128 пар­
тiя з MoppicOHOM, зiграна уже 
чемпiоном cBiTY Капабланкою 
на Лондонському мiжна родному 
TypHipi - через 20 pOKiB пiсля 
його поединку з Корсо. 

П{)зицiя на дiаграмi виник­
ла пiсля помилкового ходу бiлих 
13. с4 - с5? Капабланка, який 
грав ~чорними, майстерно роз­
вивае тиск на послабленi бiлi 
поля. 

13 .... 
14. Ь3 - Ь4 
15. Tal - cl 
16. е3 - е4? 

Ка6 - Ь8 
Се7 - f6 
КЬ8 - с6 

Бiлi прагнуть оволодiти 
центром, але не передбачають 
красивоi вiдповiдi партнера. 

16. ... Ке6 -- е7! 
17. е4 - е5 Ке7 - d5! 
Пiсля прийняття жертви-

18. е5: f6 чорнi виграють хо­
дом 18. Kd5 - f4. 

18. Сс3 - d2 Cf6 - е7 
19. КfЗ - еl фh5 - f7 
20. f2 - f4 Та8 - Ь8! 
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Чорнi зашкоджують розмiну 
свога сильного бiлопольного 
слона. На 21. Cd3 - а6 буде 
21. ... СЬ7 - а8, готуючи роз­
криття вертикалi «Ь». 

21. С d3 - с4 Ь6: с5 
22. Ь4 : с5 h7 - h6 
23. Кеl-с2 g7-g5 
24. Тсl-Ы g5: f4 
25. ты1 - Ь3 СЬ7 - с6 

Бiлi загрожували здвоiти 
cBoi тури. 

26. Cd2: f4 Kpg8 - 117 
27. Кс2 - е3 Kd5: f4 
28. Tfl : f4 

д 1 А r р А М А 129 

28. ... Се7 - g5 
Красива жертва, яка дае 

чорним сильну атаку. 

29. Tf4: f5 Cg5: еЗ+ 
30. Фе2: е3 

Брати слона турою не мож­
на, бо у вiдповiдь на це чорнi 
грають 30 .... фf7: f5 31. Сс4-
dЗ ТЬ8 - bl +. 



30 .... 
31. Tf5 - f2 
32. ТЬ3: Ь8? 

фf7 - g6! 
Сс6: g21 

Бiлi, звичайно, не могли при­
йняти жертву слона, бо пicля 
32. Tf2: g2 чорнi одразу вигра­
вали ходом 32. ... Ф g6 - Ы +. 
у цьому й полягав основний за ~ 
дум комбiнацii, проведеноi KY~ 
бинцем. 3aMicTb ходу в TeKcTi, 
який веде до значно кращого 
дЛЯ ЧОРНИХ ендшпiлю, треба 
було грати 32. Фе3 - g3, зберi­
гаючи певнi шанси на нiчию. 

32. ... Cg2 - е4+ 
33. Фе3 - g3 Tf8 : Ь8 
34. Фg3: g6+ Kp117: g6 
35. Tf2 - f6+ Kpg6 - g7 
36. Tf6 - f4 Се4 - f5 
37. Tf4-f3 ТЬ8-Ы+ 
38. Kpgl - {2 тыl - Ь2+ 
39. Kpf2 - g3 ТЬ2 - d2 
40. Tf3 - f4 а7 - а5! 
Цей маневр чорних веде до 

перемоги. Бiлi не можуть за­
шкодити просуванню пiшака з 
а5 на а4. 

41. h2 - h4 с7 - с6 
42. Kpg3 - f3 а5 - а4 
43. Kpf3 - е3 Td2 - с2 

План ЧОРНИХ полягае в TO~ 
му, щоб розмiняти свого пiша­
ка d7 на пiшака а2 i створити 

• • u 

Вlддаленого ПРОХ1ДНОГО, якии 

вирiшить долю партii. 

44. Сс4 - а6 Тс2 : а2 
45. Са6 - с8 Та2 - а3+ 
46. Кре3 - е2 Та3 - с3 
47. Сс8: d 7 а 4 - а3 
48. d4 - d5 
Цiною пiшака бiлi HaMaгa~ 

ються також створити прохiд~ 
ного, активiзувати свою туру, 

але це вже не рятуе iXHboro 
стq,новища. 

48 .... 
49. с5 - с6 
50. Tf4 - а4 
51. Та4 - а8 
52. Та8 - е8+ 
53. Те8 - а8 
54. Та8 - а7 
55. Кре2 - dl 
56. Cd7 - с8.+ 
Бiлi здалися. 

с6 : d5 
Kpg7- {7 
Kpf7 - е7 
d5-d4 
Кре7 - f7 
Cf5 - е4 
Тс3 - с2+ 
d4- dЗ 
Kpf7 - g6. 

Наводимо ще одну па ртiю~ 
зiграну Капабланкою в цьому Ж . . .. 
ТУрНIРl З югославським гросмеи~ 

стером М. Вiдмаром. 

Капабnанка 

Ферзевuй 

1. d2 - d4 
2. Kgl - f3 
3. с2 - с4 
4. кы1 - с3 
5. Ccl-g5 
6. е2 - еЗ 
7. Таl-сl 
8. фdl - с2 

Вiдмар 

га,Мбiт 

d7-d5 
Kg8 - f6 
е7-е6 
Cf8 - е7 
КЬ8 - d7 
о-о 
с7-с6 
d5 : с4 

3 цим ходом можна було б 
не квапитися. Частiше грають 
8 .... а7 - а6, щоб почекати, по­
ки бiлi зiграють Cf 1 - d3, й ли­
ше тодi розмiнювати пiшакiв на 
с4, щоб виграти ходом пiшака 
з Ь7 - на Ь5 темп для нападу 
й флангового розвитку свого бi-. 
лопольного слона. 

9. СН : с4 
10. Cg5: е7 
11. О - О 

Kf6 - d5 
Фd8: е7 
ь7 - Ь6? 

Неточнicть, яка переконливо 
спростовуеться бiлими. Капа: 
бланка в цьому положеННl, 
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коли грав чорними ранiше, ХОДИВ 
11. ... Kd5: сЗ i nOTiM, пiсля 
12. Фс2: с3,- 12. Ь7 - Ь6, роз­
вива ючи свого слона й готуючи 
важливе просування пiшака на 
,с5. 

12. Кс3: d5! с6 : d5 
13. Cc4-d3 Ь7-Ь6 
14. Фс2 - с7 ... 
Скориставшись iз помилко-

вого ll-ro ходу чорних, Капа .. 
бланка заволодiв единою вiд­
критою вертикаллю «с». 

14. ... Фе7 - Ь4 
15. а2 - а3!! 

TaKi TOHKi жертви пiшакiв 
вимагають i чу дового розумiн-

.-. V • 

НЯ ПОЗИЦll 1 наИТОЧНlШОГО роз .. 
рахунку. Чорнi прагнуть якось 
розвинути CBoi сили, зокрема, 
ввести у гру бiлопольного ело· 
на, що зав'яз на восьмiй гори­
зонталi, та коня. 

Коли б бiлi, не вдумуючись 
у тонкощi ситуацii, зiграли 
15. Ь2 - Ь3, захищаючи свого 
пiшака, чорнi змогли б вирва­
тиея 3 клiщiв, граючи примiром 
так: епочатку ферзем на а3, по­
TiM конем на f6 i, нарештi, змог­
ли' б вивеети слона на а6, щоб 
розмiнами вирiвняти сили. Хiд 
бiлих руйнуе цей захисний 
план. 

А що було б, якби чорнi взя­
ли пiшака? Капабланка заготу­
вав такий napiaHT: 15 .... ФЬ4:Ь2 
16. Тсl - bl! (жертва другого 
пiшака) 16 .... ФЬ2 : а3 17. Cd3-
Ь5! Фа3 - е7 18. СЬ5 - с6 
Та8 - Ь8 19. Kf3 - е5 Фе7 - d8 
20. Фс7:а7f Kd7:e5 21. d4:e5, 
i чорнi втрачають Фiгуру. 

15. ФЬ4 - а4 
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Капабланка швидко знайшов 
комбiнацiю з жертвою ДВОХ ni· 
шакiв, хоч повинен був перевi­
рити ще. чимало BapiaHTiB. А 
Вiдмар пiсля тривалого розду­
му пересвiдчився у правильно­
eTi розрахункiв Капабланки й 
вiдхиляе такий небезпечний да­
рунок: 

16. Ь2 - Ь3! 

Своерiдний цугцванг. Жодна 
фiгура чорних не мае доцi.льно­
го ходу. 

16. 
17. Kf3 - е5 
18. Cd3 - с2 
19. а3 - а4 

Kd7- f6 
Сс8 - d7 
Фа4 - Ь5 
ФЬ5 : Ь2 

Наступним ходом Капаблан­
ка утруднюе собi пере могу. 
Що ж, HaBiTb видатнi гр'осмей­
стери не завжди застрахованi 
вiд помилок, хоч вони й трап­
ляються в них дуже рiдко. 

20. Ке5: d7? .,. 

Одразу вигравало фiгуру та· 
ке проДовження 20. Tcl - bl 
ФЬ2 - а2 21. Сс2 - Ь3. 

20. ... Та8 - с8! 

Ось У цьому промiжному 
ходi й сенс маневру чорних. 

• 
21. Фс7 - Ь7! Kf6: d7 
22. Сс3 - Ь7.+ Kpg8 : Ь7 
23. Тсl : с8 Tf8 : св 
24. ФЬ7: с8 

Тепер бiлi виграли якiсть, 
але iM треба ще подолати де­
якi техн.iчнi труднощi. 

24. Kd7 - 16 
25. Tfl - сl ФЬ2 - Ь4 
26. Фс8 - с2+ КрЬ7 - g8 



27. Фс2 - сб! 
28. Фс6 - а8+ 
29. Тсl - с7! 
30. Тс7: f7 
31. Kpgl - h2 
32. Фа8: а7 

ФЬ4 - а3 
Kpg8 - h7 
Фа3: а4 
Фа4-dl+ 
фdl -115 
Фh5- g6 . 

Капабланка, маючи якiсть 
i зайвого пiшака, здобува€ пе­
ремогу: 

33. Tf7 - f8 
34. Tf8 - f7 

Фg6- f5 
. фf5 - g6 

35. Tf7 - Ь7 
36. Фа7 - а2 
37. Фа2: d5 
38. ТЬ7 - Ь8! 
39. фd5: d4 
40. ТЬ8: Ь6 
41. фd4 - d3+ 
42. ТЬ6 - Ь8+ 

Кfб - е4 
е6-е5 
е5: d4 
Ке4 - f6 
Фg6 - f5 
фf5: f2 
Kph7 - g8 

У вiдповiдь на 42 .... Kpg8-
f7 бiлi грають 43. ТЬ8.- Ь7 + 
Kpf7 - g8 44. фd3 - g6. Тому 
чорнi визнали свою поразку. 

ОЛЕКСАНДР АЛЬОХIН 

Qлександр Олександрович 
Альохiн (1892-1946) вже з ди­
тинства захоплювався шахами. 

ЯК згадували його рiднi, вiи у 
дитячi роки цiлими ночами роз­
бирав шаховi партii, аналiзував 
oKpeMi lxHi положеиия. 

Олександровi допомагав йо­
го старЦJИЙ брат Олексiй, теж 
великий шанувальиик мудроi 
гри, ЯJ<ИЙ згодом був одним з 
органiзаторiв шахового руху 
в Радянськiй Украiиi. 

Я к тiльки Олександр захо­
пився грою, то завiв зошити, 
куди занотовував зiгранi партii, 
коментуючи Ух. У цих зошитах 
були досить оригiнальнi й цiка­
Bi думки, що свiдчили про не· 
абиякий хист юного Сашi. 

Талант i виняткова праце­
здатнiсть юнака були необхiд 
ною передумовоlО великих спор-

1'ивних успiхiв. Очевидно, ко­
рисною була для Альохiна й 
гра через листування. Вона 
сприяла розвитковi вииятковоi 
пам'ятi, що згодом дало йому 

можливiсть проводити рекорднi 
сеанси одночасио! гри вслiпу на 
багатьох дошках. 

У 1909 роцi шiстнадцятирiч­
ний Альохiн здобува€ першу 
значну перемогу - завойову€ 
перший приз у Всеросiйському 
rYPHipi aMaTopiB. Тодi ж йому 
було присво€но звання майстра, 
або як тодi казали-«маестро». 

3 того часу Альохiн успiшно 
бере участь в багатьох мiжна­
родних змаганнях. Найвiдповi­
дальнiшим для нього був ви­
ступ У Петербурзькому TYPHipi 
1914, року, де вперше молодий' 
майстер зустрiвся з корифеями 
шаховоi гри Ласкером i Капа­
бланкою та iншими визначними 
гросмейстерами. Третiй приз у 
цьому TYPHipi висував Альохiна 
в число можливих претендентiв 
на матч з чемпiоном cBiTy. 

Перша cBiToBa вiйна тимча­
сово перервала виступи Альо-, 
xiHa. 1920 року BiH бере участь, 
в першому шаХОВQМУ чемпiона­
Ti Радянськоi краiни - шаховiй 
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()лiмпiадi, де завойовуе перше 
Micue й звання чемпiона РРФСР. 

1921 року Альохiн пicл!' ви­
.ступу за кордоном на МIжна­

родному туриiрi не повернув­
ся на батькiвщину. На жаль, 
цю велику полiтичну помилку 
йому так i не довел ося випра­
вити. 

Кульмiнацiйним моментом в 
шаховiй Kap'epi Альохiна став 
-його матч з Капабланкою. в 
1927 poui. 3магання вiдбувало-
·ся в Буенос-Айресi (ApreHTiHa) 
й тривало кiлька мiсяцiв. Пiсля 
важкоi виснажливоi гри Альо­
xiH здобув перемогу. BiH виграв 
шiсть партiи, три програв i два­
дцять п'ять зiграв унiчию.' Чем­
пiоном CBiTY став вихованець 
росiйськоi школи шахового ми­
стецтва. 

Спiвставляючи гру Альохiна 
й Капаб~ТJанки, Ласкер писав: 
«Капабланка прагне точностi, 
вдаючись до наукових методiв. 
Альохiн же над усе - худож­
ник, у нього бiльше пошукiв, 
а в принципi така творчiсть 
нища, особливо, якщо вон а ви­
явля€ться _ В боротьбi». 

Дальшi роки проходять пiд 
знаком нових трiумфальних пе­
ремог нового чемпiона cBiTY. 
BiH виграе два матчi у гросмей­
стера Ю. Боголюбова. Бере 
кiлька перших MiCUb у мiжна­
родних TypHipax. 

Але незабаром у генiально­
го шахового митця наступа€ 

творча криза. Вiдрив вiд Бать­
кiвщини, життя на чужинi за­
вдало йому мора.пьн()i травми. 
Bill поволi став втрачати спор-
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тивну форму. 1 коли знову при­
йшло важке випробування -
матч з голландським гросмей­
стером 1\1. Ейве, Альохiн зазнав 
поразки. 

Екс-чемпiон був глибоко вра­
жений цi€ю невдачею. BiH зна­
ходить у собi сили, мобiлiзуе 
свою волю i посилено готуеться 
до матчу-реваншу. 1 коли через 
два роки цей матч. розпочався, 
то перед здивованим шаховим 

cBiTOM постс!в колишнiй Альо­
XiH - бо€ць, сповнений жагучо­
го баж ання перемогти. Вперше 
в iCTopii матчiв на першiсть CBi­
ту перемо)кении чемпiон знову 
CTa€ володарем шаховоi коро· 
ни. У цiй перемозi Альохiна 
велике значення вiдiграло йога 
палке прагнення' повернутися 

на Батькiвщину чемпiоном 

CBiTY· 
у 1938 poui Альохiн прийняв 

виклик радянського гросмейсте­
ра Михаила Ботвинника помi­
рятися силами в по€динку. Матч 
на першiсть CBiTY мав вiдбу­
тися в MOCKBi. Альохiн забажав 
приiхати в нашу KpaiHY за три 
мiсяцi до початку гри. Але на 
завадi цьому стала друга CBiTO­
ва вiЙна. Пiсля закiнчення вiй­
ни Ботвинник знову викликав 
Альохiна на матч. Але на цей 
раз по€динку не судил ося ВIД­

бутися. 1946 року великий ша­
xicT помер на чужинi - в Пор­
тугалii, у бiдностi й caMoTHocTi. 
Помер чемпiоном. 

Багата и невичерпна творча, 
спадщина О. Альохiна. Вона 
довго служитиме прогресу ша­

xOBoi гри. 



PeTi АJlьохiи 

Неnравuльнuй початок 

(Мiжнародний TYPHip У Баден-
Баденi, 1925) 

1. g2 - g3 е7 - е5 
2. Kg 1 - f3 е5 - е4 

Чехословацький гросмейстер 
гpa€ бiлими (як каЖУТЬt «у пер­
шiй руцi») «захист Альохiна», 
що його застосував колись ро­
сiйський шахiет, граючи чорни­
ми. Але такий початок не ду}ке 
Dиправданий, бо хiд g2 - g3 € 
в цiй cxeMi, мабуть, недореч­
ним. 

3. Kf3 - d4 d7 - d5 
Альохiн Mir досягти бiльшо­

ГО пiсля 3. . .. с7 - сБI 4. Kd4-
Ь3 сБ - с4 5. КЬ3 - d4 Cf8-c5 
6. е2 - е3 фd8 - Ь6 або 6. .,. 
КЬ8 - е6 з кращим розвитком 
фiгур. 

4. d2 - dЗ 
5. фdl : d3 
6. СВ- g2 
7. Сеl - d2 
8. КЫ : d2 

е4 : dЗ 
Kg8 - f6 
Cf8 - Ь4+ 
СЬ4: d2+ 
о-о 

Якщо першi дебютнi ходи 
бiлих виглядали якоеь непри­
родньо, то кiлька oCTaHHix хо­
дiв вони вже роблять у дусi 
позицii, прагнучи до завершен­
ия розвитку фiгур. Боротьба те­
пер ПОЧИН8€ прохоДити ~ рiВIIИ­
ми шансами. 

9. с2 - с4 
10. с4 : d5 

КЬ8- а6 
Ка6- Ь4 

Щоб зайняти поле d5 цим 
конем. 

11. фd3 - е4 КЬ4: d5 
12. Kd2 - ЬЗ с1 - е6 

13. О - О 
14. ТН - dl 

,15. Tdl - d2 
16. КЬ3- с5 

Tf8 -е8 
Сс8 - g4 
Фd8- с8 
Cg4 - h3 

Цей хiд € тонко замаскова­
ною пасткою. Я КЩО бiлi споку" 
силися б виграшем пiшаК8 на 
Ь7, то пiсля 17. Cg2: h3? 
Фс8 : h3 18. Ке5: ь7 Kf6 - g4 
19. Kd4-f3 Kd5-e3! 20. {2: е3, 
Kg4 : е3 21. Фс4 : {7 + Kpg8-h8! 
(звичайно, не 21 ... : Kpg8: {7? 
22. КfЗ - g5 + i 23. Kg5: h3) 
22. Kf3 - h4 Те8 - {8! з невiд-, 
пор ною ата кою. 

17. Cg2 - {3 
18. Cf3 - g2 
19. Cg2 - fЗ 

Ch3 - g4 
Cg4 - h3 
C.h3- g4 

у змаганнях трапля€ться, що 
партнери повторюють ходи не 

для того, щоб завершити гру 
згодоIO на нiчию, азаради ви­
грашу часу на обмiрковування. 

20. Cf3 - hl h7 - h5! 
Початок активних операцiй 

на королiвському фланзi, щоб 
'i1oTiM ходом пiшака на h4 по­
слабити пiшакове розташуван-. 
ня бiлих. 

21. Ь2 - Ь4 
22. Tal - сl 
23. а2 - а4 
24. h2 - g3 

а7-а6 
h5 - h4! 
h4 : g3 
Фс8 - с7 

Бiлi не пiдозрюють небезпе­
КИ. Слiд було грати 25. е2 - е4 
Kd5 - Ь6 26. Фс4 - Ь3, i загро", 
зу вторгнення на е3 УСУНУТО. 

25. Ь4 - Ь5 а6 : Ь5 
26. а4: Ь5 Те8 - е3! 

На перший погляд здаеться,. 
що це не грiзний Hactyn" а лег-
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• 
коважний хiд тури, який не-
важко вiдбити. Але, з'ясувавши 
yci. варiанти, можна зрозумiти 
глибину комбiнацiйноi атаки 
Альохiна. 3вичайно, не можна 
прийняти жертву тури на еЗ, 
бо тодi буде 27 .... Фс7: gЗ + 
28. Cl11 - g2 Kd5: еЗ з вигра­
шем. 

27. Kd4 - fЗ 

Едина МО.жливiсть захисту 
була пов'язана лише з ходом 
27. Chl - f3! Cg4: f3 28. е2: fЗ, 
хоч i пiсля цього проДовження 
чорнi зберiгаlOТЬ позицiйну пе­
ревагу, але форсованих BapiaH­
TiB, що. ведуть до виграшу, ще 
нема. 

27. 
28. Фс4: Ь5 
29. ФЬБ: ь7 
30. КсБ: ь7 
31. Kpgl-h2 

с6 : ЬБ! 
Kd5 - сЗ! 
Фс7: Ь7 
Ке3: е2+, 
Kf6 - е4! 

1 знову туру е3 брати не 
мqжнаt бо пiсля З2. f2: еЗ 

J36 

Ке4 : d2 чорнi виграlOТЬ якicть. 

32. Тс1 - с4 Ке4 : f2 
33. Chl - g2 Cg4 - е6! 
34. Тс4 - с2 Kf2 - g4.+ 
35. Kph2 - h3 
Неприемно йти пiд вiдкри­

тиЙ шах, але вiдступати на h 1 
не можна через 35. ... Та8-
аl+ 

35. 
36. КрhЗ- h2 
37. Td2: е2 
З8. Kph2 - h3 
39. Kph3 - h2 
40. Cg2: f3 

Kg4-еБ+. 
Те3: f3! 
КеБ- g4+. 
Kg4-e3+ 
КеЗ: с2 
Кс2 - d4! 

Цей подвiйний удар гiдно 
завершуе багаТОХQДОВУ комбi­
нацiйну атаку Альохiна. Бiлi 
здалися, бо пiсля 41. Те2 - еЗ 
буде 41 .... Kd4 : f3+ 42. Те3 : fЗ 
Се6 - d5! з виграшем коня. 

Альохiн вважав цю партiю, 
а також партiю з Ю. Боголю­
бовим У racTiHrcbKOMY TYPHipi 
1922 РОКУ найблискучiшими у 

··U .V'· 
еВОIИ шаХОВIИ кар epl. 

Боголюбов Альохiн 

Голландськuй захuст 

1. d2 - d4 f7 - f5 
Вже перший хiд Альохiна 

потребуе пояснень. Багато ша­
XiCTiB розiгрують чорними rr.еЙ 
захист у такому порядку ХОДIВ: 

1. о.. е7 -'- е6 2. с2 - е4 або 
2. Kgl -, fЗ лише тодi 2 .... f7-
fБ. Таку переетановку ходiв 
роблять, щоб уникнути так зва­
ного «гамбiту Стаунтона», вве-. " 
деного у практику аНГЛIИСЬКИМ 

чемпiоном середини минулого 
сторiччя. 



Бiлi пiсля ходiв 1 .... f7 - f5 
2. е2 - е4 f5: е4 3. КЫ - с3 
KgB-f6 4. f2-f3 (або 4. Ссl­
g5) за пiшака здобувають ата­
ку. Пiсля 4. Ссl - g5 буде по­
милкою грати 4 .... d7 - d5, бо 
тодi бiлi повертають пiшака 
'назад: 5. Cg5 : f6 е7: f6 i 
6. фdl - h5+ i 7. фh5: d5. 

Альохiн, який рiдко грав 
1 .... f7 - f5, так пояснював ви­
бiр дебюту: «MeHi будь-що тре­
ба було грати на виграш, щоб 
добитися першого при зу. Тому 
я змушений був ризикувати». 

2. с2 - с4 Kf8 - f6 
3. g2 - g3 е7 - е6 
4. Cfl - g2 CfB - Ь4+ 
5. Ссl - d2 СЬ4: d2+ 

I 

6. КЫ : d2 

Частiше грають 6. фd 1 : d2, 
щоб вивести коня Ь 1 на бiльш 
активну позицiю - на поле с3. 

6. КЬВ - с6 
7. Kgl - f3 О - О 
В. О - О d7 - d6 
9. фdl - Ь3 KpgB -118 

10. ФЬ3 - с3 е6 - е5! 

Користуючись з невдалоi 
позиuil коня d2, чорнi можуть 
без перешкод зд!йснити важл~­
ве просування Пlшака в UeHTpl. 
Адже пiсля 11. d4: е5 d6: е5 
не можна 12. Kf3: е5 Кс6: е5, 
бо ие веде до втрати незахище­
нога коня d2. 

11. е2 - е3 
12. Ь2-Ь3 
13. а2 - а3 

а7 - а5! 
ФdВ - сВ! 
ФеВ - h5! 

Ха ра ктерне для цього дебю­
ту переведення ферзя на коро­
.пiвськиЙ фланг. 

14. h2 - h4 Kf6 - g4 

9 ll'liться грати в шахи 

Загрожув~ло 15. d4: е5. Як­
що бiлi зiграли б 14. d4 : е5, то 
пiсля 14 .... d6: е5 15. Kf3: е5?? 
Кс6 : е5 16. Фс3: е5 чорнi вiд­
повiли б 16. ... Kf6 - g4 з по­
двiйним нападом на ферзя i на 
мат. 

15. Kf3 - g5 СсВ - d7 
16. f2 - f3 

Бiлi прагнуть вiдтиснути на­
стирливого коня g4, але цим 
ходом послаблюеться lliшакове 
розташування на королiвсько­
му фланзi. 

16. ... Kg4 - f6 
17. f3 - f4 
А тепер бiлi змушенi вдати­

ся до нового послаблення cBoei 
позиuii. Адже чорнi загрожува­
ли пiсля 17 .... f5 - f4 перейти 
в небезпечну атаку. 

17. е5 - е4 
lВ. Tfl - dl 117 - h6 
19. Kg5- h3 d6 - d5! 
20. Kd2 - fl Кс6 - е7 
21. а3 - а4 Ке7 -, с6! 

Альохiн завжди глибоко ана-
лiзував конкретну ситуацiю. 
Здаеться, 20-й i 21-й ходи чор­
ного коня е втратою темпiв. Але 
пiсля 21. а3-а4 обстановка змi­
нилася, i KiHb поверта€ться, щоб 
зайняти послаблене поле Ь4. 

22. Tdl - d2 Кс6 - Ь4 
23. Cg2 -111 фh5 - еВ! 

Тепер, коли ферзь зробив 
свою справу на королiвському 
фланзi, BiH поверта€ться «додо­
му», щоб взяти аКТИВIIУ участь 
в подiях, якi мають швидко ро­
зiгратися на iнших дiлянках 

шахiвниui. 
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24. Td2 - g2 
25. Ь3: с4 
26. Kh3 - f2 
27. Kf1 - d2 

d5 : с41 
Cd7: а4 
Са4 - d7 
Ь7 - Ь5! 

Подивiться на логiчну. гру 
Альохiна. Пiсля сильних 1 в.и­
тончених позицiйних ~aHeBpIB, 
BiH, нарештi, виграв Пlшака, а 
'тепер розпочинае боротьбу за 
центральнi поля. 

28. Kf2 - dl КЬ4 - d3! 
Чорнi готують н~йкрасивiшу 

комбiнацiю, яка, ГIДНО ~aBep­
шить ix стратегiч:нi задуми. 

29. Таl : 85 Ь5 - Ь41 
30. Та5: 88 Ь4 - с31 
31. Та8: е8 с3 - с211 

Пiш~к перетворюеться. на 
грiзну силу i ~Tae СИЛЬНIШИМ 
за двi тури. (д18граМ8 131). 

д 1 А Г Р А М А 131 

32. Те8 : {8 + Kpl18 - h7 
33. Kdl - f2 с2 - сlф+ 
34. К d2 - f1 Kd3 - е 11 
Фантазiя Альохiна поеДIIУ" 

валася з чудовим розрахунком. 
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BiH заздалегiдь усвiдомив, що 
в цьому положеннi H~BOY:Bo~e­
ний ферзь буде сильн~шии, Hl~ 
двi тури, бо фiгури бlЛИХ роз­
€днанi i потiм не .. БУД~ можли­
BOCTi налагодити lХНЬОl взаем~-

I дН. HOBi втрати бiлих неМИНУЧl. 
35. Tg2 - Ь2 
Бiлим несподiвано загрожу-

вав «спертий» мат. 

35 .... 
36. Tf8 - Ь8 
37. ТЬ8: Ь5, 
38. g3 - g4 
39. Chl : f3 
40. g4: f5 

Фсl : с4 
Cd7 - Ь5 
Фс4 : Ь5 
Кеl - f3+! 
е4 : f3 
ФЬ5 - е2I 

Тепер бiлi потрапляють у 
цугцванг. Жодна Фlгура не мо­
же пiти без втрати. На 40. g4-
g5 було б 40 .... Kf6 - g4! 

41. d4 - d5 Kph7 - g8 
Цей «тихий» хiд ~ороле.м по-

казуе усю безпораДНIСТЬ бlЛИХ. 

42. h4 - h5 Kpg8 - 117 
43. е3 - е4 Kf6 : е4 
44. Kf2: е4 Фе2 : е4 

д I А r р А М А 132 



45. d5 - d6 с7 : d6 
46. f5 - f6 g7 : {6 
47. ТЬ2 - d2 Фе4 - e2t 
На заверш~ння нова краси~ 

ва комбiнацiя. Чорнi жертвою 
ферзя переводять гру у виграш­
не пiшакове закiнчення. 

48. Td2 : е2 
49. Kpgl-f2 
50. Kpf2: fl 
51. Kpf1 - f2 
52. Kpf2 - е3 
53. Кре3-е4 
Бiлi здалися. 

{3 : е2 
е2: flф+ 
Kph7 - g7 
Kpg7 - f7 
Kpf7 -е6 
d6 - d5+ 

МАКС ЕЯВЕ 

Доля свiтових чемпiонiв бу­
пае рiзною. Дехто, як «залiз­
иий l.1JacKep», тримав '8исокий 
титул понад чверть BiKY. Альо~ 
XiH був володарем cBiTOBoi ша­
xOBoi корони 17 pOKiB. 13 pOKiB 
носив титу~1'J найсильнiшого ша­
xicTa планети Ботвинник. 

А от голландському гросмей­
стеру Максу Ейве лише два ро­
ки судилося бути п'ятим В iCTO­
рН гри свiтовим шаховим коро­
лем. Та неза.1Jежно вiд часу 
перебування на шахов.,9МУ «тро-

• v ••• 

Нl» кож нии З чеМПI0Н1В ВН1С 

свое у розвиток i дальший про­
грее шаховоi гри. 

Вперто й довго пiднiмався 
сходинками слави голландський 
шахicт. Починаючи з 1921 року, 
коли двадцятирiЧiНИЙ майстер 
став чемпiоном краiни, BiH усе 
частiше й частiше бере участь 
у мiжнародних TYPHipax, ви­
ступае piBHO, iнодi посiдае пер­
шi мiсця. 

Перемагав Ейве i в багатьох 
матчах, зокрема перемiг вiдо­
мого гросмейстера Шпiльмана. 
Альохiну ж у 1926-1927 роках 
i Капабланцi в 1931 poui BiH 
програв, але з мiнiмальним ра­
хунком. Тому, коли В 1935 poui 

9* 

Ейве викликав' на матч Альохi­
на, HixTO 3 шахових знавцiв не 

I здивувався. Але ВОДlНочас HixTO 
й не сподiвався, що Ейве подо­
лае цього шахового титана. 1 те, 
що сталося, було сенсацiею. 
Пicля тривалоi i напруженоi 
боротьби (суперники зiграли 
тридцять партiй) перемiг Ейве, 
маючи перевагу всього на очко. 

Треба вiддати належне гол­
ландському шахiстовi. BiH про­
демонстрував блискучi знання 
теорН дебютiв, високi якостi до­
свiдченого бiйця, однаково не'" 
безпечного на Bcix стадiях гри. 
Bi'H виявився чудовим стратегом 
i тактиком. 

1 все ж, мабуть, не було б 
дворiчноi перерви в чемпiон­
·ському стажi Альохiна, якби ве-

и • 
ликии шаХ1СТ належним чином 

оцiнив ЕЙве. 
Наступний м~тч - матч-ре­

ванш - Альохiна з Ейве вiд­
бувся в 1937 роцi. На цей раз 
Альохiн дуже серйозно поста­
вився до зустрiчi. 1 хоч Ейве 
продемонстрував у змаганнi 
найкращi якостi свого таланту, 
перемогти на цей раз Альохiна 
йому не пощастило. Дочасно, 
вже пiсля двадцяти п'яти пар-
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тiй, Альохiн виграв матч, на­
бравши потрiбнi 15,5 очка. 

у пiслявоеннi роки Ейве та­
KOJК бере участь у багатьо~ 
змаганнях, зокрема в маТЧ1-

TypHipi на першiсть cBiTY 1948 
року, у якому змагал·ося п'ять 
сильнiших гросмеЙстерiв. Тодi 
cBiTOBY шахову корону здобув 
Ботвинник: 

у 1970 poui Макс Ейве очо­
лив збiрну команду обраних 
майстрiв CBiTY на шаховому 
матчi iз збiрною Радянського 
Союзу. Того JК року його обра­
ли президентом Мiж·народноi 
ша.ховоi федерацП (ФIДЕ). 

Невтомний Ейве виступае те­
пер у змаганнях порiвняно рiд­
ко, зате провадить велику орга­

нiзаuiйну роботу, спрямовану на 
дальшу популяризаuiю шахiв у 
рiзних краУнах CBiTY, проводячи 
в життя основний принuип 
ФIДЕ: «Ми - едина родина». 
Цей принuип активно пiдтриму­
ють i радянськi шахiсти. 

Ейве Ломан 

Дебют PeTi 
(Роттердам, 1924) 

1. Kgl - f3 
2. с2 - с4 
3. Ь2 - Ь4 

d7-d5 
d5-d4 
g7-g6 

Цей дебют розроблено вiдо­
мим чехословаuьким гросмей­
стером Рiхардом PeTi (1889-
1929), i веде вiп до складно} 
маневреНОl боротьби. В uiй де­
бютнiй системi гра може пере­
йти також до рiзноманiтних ва­
piaHTiB каталонського захисту 
або англiйського початку. 
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Хiд 3. ... g7 - g6 не в дусi 
позицi1 i швидко призводить до 
певних труднощiв для чорних. 
Сильнiше 3. ... {7 - f6! з тим, 
щоб пiсля 4. d2 - d3 е7 - е5 
5. а2 - а3 с7 - с5 6. Ь4 - Ь5 
Сс8 - е6 або пiсля 4. е2 - е3 
е7-е5 5. е3 : d4 е5 : d4! 6. фd 1-
е2 фd8 - е7 7. Kf3 - gl КЬ8-
с6! здобути перспективну гру. 

4. Ссl - Ь2 Cf8 - g7 
5. КЫ - а3 е7 - е5 
6. Ка3 - с2 Сс8 - g4 
7. е2 - е3! Kg8 - е7? 
8. е3: d 4 е5 : d 4 
9. h2 - h3 Cg4 : С3 

Розмiн на f3 тепер вимуше-
ний, в противному разi втрачае­
ться пiшак d4. 

10. фdl:d3 
11. h3-h4 
12. h4 - h5 
13.0-0-0 

с7-с6 
о-о 
Tf8 - е8 

Рiзностороннi рокiровки, як 
правило, ведуть до обопiльного 
загострення гри. Хто скорiше 
почне навальну атаку на пози­

цiю короля, що перемiстився з 
центра на фланг, той i матиме 
шанси на успiх. Ейве точно 
зорiентувався, що небезпечна 
атака бiлих у зв'язку з вiдкрит­
тям вертикалi «h», розгорнеть­
ся ранiше, нiж чорнi використа­
ють слабкiсть пункту Ь4 i 
розкриють лiнii на ферзевому 
фланзi. 

13. 
14. h5: g6 
15. фf3 - h3 

а7- а5 
117 : g6 
а5: Ь4 

Тепер бiлi завершують гру 
красивою комбiнацiею. 



д 1 А Г Р А М А 133 

16. Кс2: d4! Cg7: d4 

Iнакше 17. фh3 - h7 + 
Kpg8 - f8 18. Kd4 - е6+!. 

17. фh3 - h8+! 

Чорнi здалися, бо пiсля 
17 .... Cd4 : h8 одержують мат -
18. Тl11: h8X. Слон Ь2, мов 
«peHTreHiBcbKi npoMeHi», дiяв 
через фiгуру суперника й пiд­
тримував вирiшальний напад на 
ворожого короля. 

МИХАЙЛО &ОТВИННИК 

У 1925 роцi в MOCKBi вiдбу­
вався мiжнародний TYPHip, .Б 
якому взяло участь чимало Вl­

домих шахiстiв, в тому числi й 
тодiшнiй чемпiон CBiTY Капа­
бланка. 

Якось вихiдного дня славет­
ний кубинець приiхав у Ленiн­
град пр·овести сеанс одночасноi 
гри з мiсцевими шахiстами. 
У числi тридцяти. па pTHepiB Ка­
пабланки був i чотирнадцяти­
рiчний хлопчик Миша Ботвин­
ник. Для юного шахiста була 
великою радicтю зустрiч з ша­
ховим корифе€м. 

Боротьба в ceaHci проходила 
змicтовно й напружено. Раптом 
рознеслася звiстка про те, що 
юний партнер, який лише pOKiB 
зо два тому почав грати в ша­

хи, перемiг свого знаменитого 
суперника. 

Капабланка похвал ив гру 
свого переможця i, як годиться 

в таких виi1адках, пророкував 
йому велике шахове маЙбутн€. 
1 справдi, через десять pOKiB 
вони зустрiлися, але як piBHi 
учасники мiжнародного TypHi­
ру. Капабланка, що був уже на 
той час екс-чемпiоном, мусив i . . . 
в ТУРНIРl поступитися пеРШIСТЮ 

перед лiдером радянських ша-. . XICTIB ... 
Гру Ботвинника з юнацьких 

pOKiB вiдзначали напрочуд сер­
йозне ставлення до кожноi 
партН, працездатнiсть, логiч­
HicTb мислення i хороша теоре­
тична пiдготовка. Кожну зiгра­
ну партiю Ботвинник ретельно 
коментував. Уже в 1927 роцi до 
молодого шахiста приходить 
перший великий успiх - вдалий 
дебют у чемпiонатi краiни, де 
BiH подiлив 5-6 Micue та за­
воював звання маЙстра. 

Але в наступному чемпiона­
Ti СРСР Ботвинник зiграв rip-
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ше, НIЖ МIГ, 1 не УВIИШОВ дО 

його фiнальноi частини, де ви­
борювалося звання чемпiона. 
3 цього вiи робить належнi вис­
вовки, починае регулярно за­

йматися спортом, який вiдтодi 
посiдае значне мiсце в планах 
його пiдготовки до кожного 
змагання. 

у 1931 poui молодий майстер 
уперше стае чемпiоном СРСР. 
Того ж самого BiH домагаеться 
через piK i тодi ж закiнчуе BHi­
чию матч з одним iз найсильнi­
ших зарубiжних гросмейстерiв­
Флором. 

у 1935 роцi Ботвинник на 
11 Московському мjжнародному 
TYPHipi дiлить з cBoiM недавнiм 
суперником Флором перше й 
друге мiсця i стае першим ра­
дянським гросмейстером. 

Далi BiH успiшно виступае 
в III Московському мiжнарод­
ному TypHipi 1936 року, подiляе 
з КапабланкоlO першi два мiсця 
на мiжнародному TYPHipi в Нот­
TiHreMi, випередивши тодiшньо­
го чемпiона cBiTY Ейве та 
екс-чемпiонiв Альохiна й Лас­
кера. 

Успiхи Ботвинника в шахах 
завжди Йш.~и поруч з його ус­
пiхами у виробничiй i науковiй 
дiяльностi. 1937 року гросмей­
стер стае кандидатом технiчних 
наук, захистивши дисертацiю в 
галузi енергетики, а згодом i 
доктором теХНIЧНИХ наук. 

Спортивнi досягнення Бот­
винника давали пiдставу пору­
шити питання про органiзацiю 
його матчу на звання чемпiона 
CBiTY з Альохiним. 1 радянський 
чемпiон надiслав йому офiцiй-
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ний виклик. Та як ми вже эва-
• • V 

€MO, друга СВIтова ВIина стала 
на завадi цiй зустрiчi, i пере­
говори про матч були вiдновле­
Hi лише через 7 pOKiB. Та й 
цього разу зустрiч не вiдбула­
ся. у 1946 роцi помер Альохiн. 
Шаховий CBiT лишився беэ чем-. 
ПI0на. 

у 1948 роцi У матч-турнiрi 
п'яти найсильнiших гросмейсте­
piB Ботвинник першим э пред­
ставникiв радянськоi шаховоi 
школи завоював лавровий BiHOK 
чемпiона cBiTY. 

Боrвинник эахищав свiй по­
чесний титул у семи матчах. 
3BiB унiчию поединки з Брон­
штейном (1951) та Смисловим 
(1954) i зберiг свое звання. 
у 1957 роцi Ботвинник програе 
матч Смислову. Проте, у матчi­
реваншi, що вiдбувся через piK, 
BiH повернув собi звання най­
сильнiшого шахiста эемноi 
кулi. У 1960 i 1961 роках Бот­
винник зiграв два матчi з Ми­
хайлом Талем. Перший матч вiи 
програв, а в матчi-реваншi эно­
ву здобув перемогу . 

Черговий матч у 1963 роцi 
. Ботвинник програе пер~можцю 
TYPHipy претендентiв на остро­
Bi Кюрасао, радянському грос­
мейстеру Петросяну. Вiдтодi 
видатний шахiст вже не бере 
участi у вiдбiркових змаганнях 
на титул чемпiона cBiTY. Але 
ветера'н зберiг свою irPOBY силу 
й винятковi спортивнi якостi, 
демонструючи, як i Ласкер, ша­
хове Довголiття. Успiх не поли­
Jпае його й тепер, про що свiд­
чать досягнення екс-чемпiона у 
командних TYPHipax на пер-



шiсть краiни i в «матчi сторiч ... 
чя». 

А зараз давайте розглянемо 
партiю, яку грав чотирнадцяти­
рiчний Мишко в ceaHci одночас· 
НОl гри з Хосе-Раулем Капа­
бланкою. 1 тепер цiкаво пере­
глянути цей напружений поеди­
нок школяра з корифеем. 

д I'A Г Р А М А 134 

Пiсля В-го ходу Капабланки 
склалася позицiя, наведена на 
дiаграмi 134. Далi було: 

В. ФdВ - а5 
9. Cg5: f6 Kd7 - f6 

10. 0-0-0 
Капабланка Mir зробити та .. 

кий хiд хiба-що тiльки в сеан­
ci. Адже лiнii на ферзевому 
фланзi мають швидко розкри­
тися, i позицiя рокiровки опи­
ниться В небезпецi. До piBHOi 
гри вело 10. а2 - а3 СЬ4: с3+ 
11. ФЬ3: с3 Фа5: с3+ 12. с3-
с4. 

10. ... 0-01 
Ботвинник пропонуе жертву 

пiшака, яку, як i слiд було че-

кати, Капабланка вiдхилив. 
Адже пiсля 11. Кс3: d5? Kf6: d5 
12. ФЬ3: d5 СсВ - е6 бiлi про­
грають пiшака а2, а iхнiй ко­
роль потрапляе пiд атаку. 

11. Kgl - f3 СеВ - е6 
12. Kf3 - d4 ТаВ - сВ 
13. с5 - с6 

Бiлi мають HaMip закрити 
вертикаль «с», але пiсля взяття 
пiшака неминучi матерiальнi 
втрати. 

13. СЬ4 : с31 
14. ФЬ4: с3 Фа5: а2 
15. Cfl - d3 Ь7: с6 
16. Крсl - с2 с6 - с5 
17. Kd4: е6 Фа2 - а4'+ I 

Весь BapiaHT чудово розра­
ховано юним шахiстом. Не 
можна було одразу пiсля 16 . 
... с6 - с5 грати на виграш чор­
нога ферзя, ~o пiсля 17. Tdl-al 
с5 : d4 чорнi виграють. 

lВ. Ь2 - Ь3 
19. Фс3 - Ь2 
20. Крс2 - Ь2 
21. f2 - f3 
22. Tdl - аl 
23. Ь3: с4 
24. Cd3 - с2 
25. КрЬ2 - сl 
26. ты1 - еl 

Фа4 - а2.-Н 
Фа2: Ь2+ 
f7 : е6 
Тс8 - с7 
с5- с4 
d5: с4 
Tf8 - Ь8+ 
Kf6 - d5 
с4 - с3! 

Ботвинник енергiйно завер­
шуе гру. Спочатку BiH налаго­
див взаемодiю СВОIХ фiгур, а 
nOTiM вриваеться на другу го: 
ризонталь, створивши опориии 

пункт на Ь2. 

27. Та1 - а3 
28. Те1 - е2 

КЬ5 - Ь4! 
ТЬ8 - d81 
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Коли не вдалося пiти на Ь2, 
то чому ж не вдертися у «за­

жерний ряд» через d2? 
29. е3-е4 Тс7-с6 
30. Те2 - е3 Td8 - d2! 
31. Те3: с3 Td2: с2+ 
32. Тс3: с2 Тс6: с2+ 

Пiсля цього Капабланка 
здався. 

д 1 А r р А М А 135 

На дiаграмi 135 зображена 
позиuiя з партii, яку грав Бот­
винник з югославським грос­

мейстером Вiдмаром у HOTTiH­
генському TypHipi 1936 року. 

На перший погляд справи 
Вiдмара непоганi. BiH може при . . 
наГОД1 почати тиск на 1ЗОЛЬО-

ваного пiшака d4, а як створити 
атаку бiлим, поки ще неясно. 
Та Ботвинник, який YMiB з,на­
ходити прихованi ресурси, при 

V • U • 

наимеНШIИ МОЖЛИВОСТl почина€ 

наступ. 

17. f2 - f4 
UЦоб згодом розкрити верти­

каль «f». Несподiваноi ката­
строфи зазнали б чорнi пiсля, 
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здавалося, непоганого захисного 

маневру 17. '" КУ6 - е4. Тодi 
було б 18. Ке5: У7!! Tf8: f7 
19. фh3: е6, i бiлi здобувають 
iCTOTHY матерiальну персвагу. 

17. "0 Та8 - с8 
18. f4 - У5! е6 : У5 
19. Tfl : f5 фd8 - d6 
Тепер бiлi красивою комбi-
• u • v 

наЦl€Ю руинують КОРОЛIВСЬКИИ 

фланг чорних. 

д I А Г Р А М А 136 

20. Ке5: f7 Tf8 : f7 
21. Cg5: f6! Се7: f6 

Лбо 21. ... Kd5: f6 Tf5: f6! 
Тепер видно, що дiагональ 
h3 - с8 прострiлю€ться ферзем. 
Пiд ударом тура с8, а слон Ь3 
aTaKY€ зв'язану туру {7. 

22. Tf5: d5 фd6 - с6 
23. Td5 - d6 Фс6 - е8 
24. Td6 - d7! 
Вiдмар здався. Цiй партЕ 

присуджена спецiалыIйй приз 
за красиву гру. 



д I А Г Р А М А 137 

Позицiя на дiаграмi 137 ви­
никла в партii з Капабланкою, 
яка була зiграна У мiжнарод­
НОМУ ABPO-ТУРнiрi 1938 року 
в Голландii. Ботвинник, 'який 
грав бi-!lИМИ, закiнчуе боротьбу 
з екс-чемпiоном CBiTY чудовою 
комбiнацi€lO. 

30. СЬ2 - а3!! 
31. Kg3 - Ь5+ 
32. Фе5 - g5+ 
33. Фg5: f6+ 
34. е6 - е7 

Фе7: а3 
g'6: Ь5 
Kpg7 - f8 
КрЕ8 - g8 

Вигравало також 34. Фf6-
f7+ Kpg8 - Ь8 35. е6 - е7 
Фа3 - сl + 36. Kpgl-f2 Фсl­
d2+ 37. Kpf2 - g3 фd2: с3+' 
38. Kpg3 - Ь4 Фс3: d4+ 39. 
КрЬ4 : Ь5 фd4-е5+ 40. КрЬ5-
g4 Фе5 - е4+ 41. Kpg4 - Ь3 
Фе4 - е3 + 42. g2 т-- g3 Фе3-
116+ 43. КрЬ3 - g2 фl16 - d2+, 
44. фf7 - f2, i пiшак е7 про­
ходить у ферзi. 

34. 
35. Kpgl - f2 
36. Kpf2 - g3 
37. Kpg3 - 114 
38. КрЬ4: Ь5 
39. КрЬ5 - h4 
40. g2 - g4 
41. КрЬ4 - h5 

Чорнi здалися. 

Фа3-сI+ 
Фсl-с2+, 
Фс2 -d3+' 
фd3-е4+ 
Фе4-е2+ 
Фе2-е4+ 
Фе4-сl+' 

ВАСИnЬ смисnов 

Шестирiчного Васька навчив 
грати в шахи батько, який був 
досвiдченим шахiстом -розрядни­
ком, гарячим прихильником 

творчостi Чигорiна. Коли Ва­
силь став школярем, то почав 

регулярно вiдвiдувати шахову 
секцiю одного з районних Бу­
динкiв пiонерiв Москви. 3а piK 
BiH пройшов шлях вiд четверто­
го до першого розряду. 

А коли ЮНИЙ москвич CTa€ 
кандидатом у майстри, його за­
прошують взяти участь в чем­

пiонатi столицi (1938). Там BiH 

зустрiвся з гросмейстером Лi­
лiенталем та багатьма вiдоми­
ми маЙстрами. Сiмнадцятирiч· 
ний дебюта нт не розгубився. 
BiH здобувае перемогу над грос­
мейстером i в по€динках з 
п'ятьма майстрами набира€ чо­
тири очка! «його гра справля€ 
враження великоi художньоi 
зрiлостi»,- писав про Смислова 
всесоюзний шаховий журнал. 
А юний майстер був, очевидно, 
iншоi думки, бо для великих 
досягнень треба мати i великi 
знання.. 1 BiH сумлiнно працю€ 
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над шаховою лiтературою, кри­
тично аналiзу€ cBoi партii i 
napTii видатних шахiстiв. 

За два TpeTix мicця, завойо­
ваних у чем~iонатах краiни 
1940 i 1941 pOKiB, двадцятирiч­
ному майстровi було присво€но 
звання гросмейстера СРСР. 
у першому радiоматчi СРСР­
США (1946) Смислову довело­
ся грати з неодноразовим чем­

пiоном США Решевським. У 
двох партiях BiH здобува€ пере­
конливi перемоги. А потiм ще 

• u • 

одержу€ треТ1И приз у МIжна-

родному TypHipi в голландсько­
му MiCTi rpoHiHreHi. 

Найважче випробування на-.. CTa€ для молодого гросмеисте-

ра, коли Ф IДЕ включило його 
до складу учасникiв матчу-тур­
Hipy на першiсть cBiTY. В ньо­
му Смислов займа€ друге Micne 
пiсля Ботвинника, випереджаю­
чи Кереса, Решевського та 
ЕЙве. Вважатися другим ша­
XiCTOM планети - велика честь 
для двадцятисемирiчного грос· 

u 
меистера. 

Ранiше Смислов п'рагнув 
грати в гострокомбiнацiйному 
стилi. Згодом його гра CTa€ 
бiльш гармонiйною i рiзнобiч­
ною. BiH почина€ бiльше уваги . . .. 
ПРИД1ЛЯТИ ПОЗИЦ1ИНИМ методам 

боротьби, повiльному, але не­
вблаганному нагромадженню 
переваги. З великою майстер­
нiстю Смислов веде захист, ми­
стецьки розiгру€ складнi енд­
шпiлi. 

Б 1953 poni Смислов CTa€ 
переможцем TYPHipy претенден­
TiB у Швейцарii i здобува€ пра­
во на матч з Ботвинником. Ре-
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. .. 
зультат цього по€динку ИIЧИИ-

.ииА - 12 : 12, i Смислов знову 
почина€ важкий шлях на шахо­
вий Олiмп. Бiн уперто ГOTY€TЬ­
ся до нов их випробувань, за­
йма€ кiлька перших MiCUb у 
мiжнародних TYPHipax, в тому 
числi У головному для себе­
в черговому TYPHipi претенден­
TiB 1956 року. 1 друга спроба 
вже завершу€ться успiхом. 
у матчi 1957 року BiH перемага€ 
грiзиого суперника i CTa€ сьо­
мим чемпiоном CBiTY, але не на­
довго - через piK Ботвинник 
з,иову поверта€ втрачений ти­

тул. 

Приставка екс (колишнiй) не 
позначилася на rpi Смислова . 
Бидатний гросмейстер кришта-

• u 

лево-чистого ПОЗИЦIИНОГО стилю 

i далi вража€ cBoix прихильни· 
KiB чудовими логiчними партiя:. 
ми. 

€ у Басиля Басильовича i 
CBO€ захоплення - спiв. У ньо­
го гариий баритон. Коли закiн-

. _' чився МIжнароднии ТУРНIР пре-

тендентiв у Швейцарii (1953), 
• u • 

МIЛЬИОНИ телеглядаЧIВ ряду 

краi.и були при€мно враженi, 
коли побачили на екраиi сла­
BeTHOfl> гросмейстера - пере-

... u 

можця ТУРНIРУ И почули У иого 

майстерному виконаниi класич­
lIi опернi apii. До речi, аком: 
панував у цьому KOHuepTl 
також вiдомий гросмейстер i 
пiанiст Марк Тайманов. 

Партiю, закiнчення якоi ми 
зараз розглянемо, було зiграно 
чотирнадцятирiчним Смисловим 
у 1935 poui на змаганнях у 
Московському Палацi пiонерiв. 
Тодi юний шахiст мав усього 



третiй рОЗРЯД, але провiв у пар­
тН блискучу комбiнацiю, яка 
дiстала високу OuiHKY знавцiв 
шаховоi гри i була надрукована 
в журналi «64». . 

Позиuiя, наведена на Дlа­
rpaMi 138, склалася пiсля 19-го 
ходу бiлих. 

д 1 А Г Р А М А 138 

Герасимов 

19. . .. 
СМИСJlОВ 

Td8 - d3! 

Ось початок ui€i ефектноi 
комб~нацii. Тура" як показу€ 
розрахунок, недосяжна. Грати 
20. Cfl : dЗ не можна, бо буде 
мат на g2. Коли ж 20. ФЬ3: d3, 
то 20 .... Cf4 - h2+ 21. Kpgl -
ы1 Kg4: f2+ э виграшем ферзя. 

20. ФЬ3: Ь6 Td3: Ь3! 

Новий красивий удар. Чорна 
тура несподiвано нацiлена на 
королiвський фланг, де успiшно 
завершу€ налад. 1 цього разу 
туру брати не можна. бо пiсля 
21. g2: hЗ буде Фс6 - ы1 Х. 

Якщо Ж 21. ФЬ6: с6, то 21 .... 
Cf4 - Ь2+ 22. Kpg1 - Ь1 Kg4: 
f2X. 

21. СЬ2 - d4 
22. Kpg1 - Ь1 

Cf4 - h2+ 
Ch2 : е5+' . 

А тепер С,мислов буду€ ша-
ховий «млин», у якому роль 
жорен бере на себе слон. Бiлi 
здалися. Бо пiсля 23. Kph l-gl 
Се5 - h2+ 24. Kpg1-hl Ch2-
с7 + вони втрачають ферзя. 

Ось ще одна партiя Смисло­
ва, зiграна ним приблизно че­
рез 10 pOKiB. Тод. BiH уже став 
ОДНИМ з найсильнiших шахiетiв 
CBiTY· 

Смис.лов ЕАве 

1 сnанська nартiя 
(Матч-турнiр на першiсть CSiTY, 

Москва, 1948) 

1. е2 - е4 
2. Kgl - f3 
3. Cfl - Ь5 
4. СЬ5- а4 
5. о-о 

е7-е5 
КЬ8 - с6 
а7- а6 
Kg8 - {6 
Kf6: е4 

Екс-чемпiон eBiTY Ейве був 
великим знавцем вiдкритого ва-

• • .. ••• U 

рlанта lспаНСЬКОl паРТll, якии 

BiH .охоче заетосовував у тур-
• • tI • 

НlрНlИ праКТИЦl. 

6. d2 - d4 
7. Са4 - Ь3 
8. d4: е5 
9. фdl - е'2 

Ь7-Ь5 
d7-d5 
Сс8 - е6 
Ке4 - с5 

Тепер у цьому BapiaHTi ча­
,стiше грають 9 .... Cf8 - е7 або 
9 .... Cf8 - с5. 

10. Tf1 - d1 Ке5 : Ь3 
11. а2: Ь3 фd8 - е8 
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д 1 А r р А М А 139 

12. с2 - с4! 

Саме uей хiд поставив пiд 
CYMHiB проДовження чорних. 
9 .... Ке4 - е5. Хоч чорнi i зни­
щують небезпечного слона Ь3, 
але у бiлих СТВQРЮЮТЬСЯ непо­
raHi шанеи на атаку в ueHTpi 
й на королiвському фланзi. 

12. ... d5 : е4 

3аелуговувало на увагу за· 
MicTb 12 .... d5: с4 грати 12 .... 
Ке6 - Ь4 13. с4 : Ь5 а6: Ь5 
14. Таl : а8 Фс8: а8 15. Ссl­
d2 с7-с6 16. Kf3-d4 КЬ4-а6. 

13. Ь3: с4 Сс6 : с4 
14. Фе2--- е4! Кс6 - е7? 

Краще було 14. ... Кеб - Ь4 
або 14 .... Фе8 - Ь7 15. КЫ-с3 
Та8 - Ь8 16. е5 - е6!, хоч i в 
цих проДовженнях бiлi роз по­
чинали еильну ~TaKY. 

15. КЫ - а3! с7 - е6 

Тепер бiлi вiдiграють пiша­
ка при кращiй позицii. Якщо 
15 .... Се6 - Ь3, то 16. Tdl - d3 
СЬ3 - е6 17. Ка3: Ь5. 
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16. Ка3:с4· Ь5: с4 
17. Фе4: с4 

Матерiальну piBHoBary вiд­
IIовлено, але король чорниi'< за­

лишився в UeHTpi i потрапив пiд 
атаку. 

17. О" Фс8 - Ь7 

UiKaBY комбiнацiю з жерт­
вою ферзя могли б провести бi­
Jli на хiд чорних 17 .... Фс8 - е6 
18. Таl: а6! Фе6: с4 19. Та6: 
а8+, Ке7 - с8 20. Та8: с8+ 
i бiлi виграють. (Дiаграма 140). 

д 1 А r р А М А 140 

18. е5 - е6! 
19. Tdl - d7 
20. Фс4: Ь5! 
21. Kf3 - d4 

f7- {6 
Фс7 - Ь5 
с6: Ь5 
Та8 - с8 

Бiлi досягли виграшного ста­
новища, бо пiеля розмiну ферзiв 
незагайно знищують слабких 
пiшакiв на ферзевому фланзi. 

22. Ссl - е3 Ке7 - g6 
23. Таl : а6 Kg6 - е5 
24. Td7 - Ь7 Cf8 - е5 



25. Kd4 - f5! о-о 
26. h2 - h3 

Чорнi здалися. 

I 

Ця енергiйно проведена 
Смисловим партiя мае велике 
теоретичне значення. 

МИХАйЛО ТАЛЬ 

Iсторiя шахiв досi не знала 
такого швидкого, можна сказа­

ти, блискавичного сходження 
на шаховий Олiмп. Лише Ми­
хайловi Талю пощастило за 
надзвичайво короткий час про-
v • 
ити шлях ВIД новачка всесоюз-

них змагань до завоювання 

титулу чемпiона CBiTY. 
Хоч гра молодого гросмей­

стера i викликае багато супере­
чок, але прихильникiв стародав­
Hboi гри чарують його комбiна-

••• V 

Цll, гостроатакуючии стиль. 

Н а родився Михайло Таль 
1936 року. Навчився грати в 
шахи дома. Цю гру любив його 
батько-лiкар за фахом. А най­
бiльше Михайло грав iз двою­
рiдним братом, який чимало 
завдавав прикрощiв майбутньо­
му чемпiоновi. 

Спочатку Таль виступае в 
TypHipax початкiвцiв, ретельно 
самотужки вивчае партii кори­
феiв. А потiм починае вiдвiду­
вати шаховий гурток при Ризь­
кому Палацi пiонерiв. Перший 
його наставник, керiвник гурт­
ка Я. Крузкоп, був чудовим 
педагогом i зумiв прищепити 
своему здiбному вихованцю 
~ТJюбов до краси шаховоi гри. 

у вiсiмнадцять pOKiB Таль 
виграе класифiкацiйний матч 
у чемпiОJJа Бiлорусii майстра 
Сайгiна й сам стае маЙстром. 

Наприкiнцi 1955 року Михайло 
успiшно починае виступи в чем­
пiонатах краiни. У ХХI II пер­
шостi СРСР дiлить 5-7 мiсця. 
Що ж, для новачка - це дуже 
вдалий дебют. 3гадаемо, що 
Ботвинник дебютував у всесо­
юзному чемпiонатi теж з роз­
подiлу 5-6 мiсця. 

У XXIV чемпiонатi СРСР 
молодий майстер грав чудово. 
В останньому Typi BiH краси­
вою атакою з жертвами розгро­

мив гросмейстера Толуша i 
вперше став волода рем золотоi 
медалi та дiстав звання грос­
мейстера СРСР. А через piK BiH 
УДРУl'е стае чемпiоном краiни. 

Принесла йаму перемогу CMi-.. ' .. 
лива и енеРГIина гра в поед-

ианнi з точним i блискавичним .. . 
розрахунком наисклаДНIШИХ 

проДовжень i BapiaHTiB. 
Пiсля цiеi перемоги Таль 

успiшно виступае i в мiжзо­
нальному TYPHipi в Югославii, 
де здобувае право участi в зма­
ганнях на вищому piBHi - в 
TYPHipi претендентiв. 1 знову 
нова, блискуча перемога. 

3навцi шахiв звикли до сен­
сацiЙ. Але з часiв Морфi та кого 
ще не бувало, щоб юний шахiст 
за два-три роки висунувся У 

число найсильнiших шахiстiв 
CBiTY i HaniTb завоював [1 раво 
на матч з чемпiоном планети, 
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а nOTiM став у двадцять три 
роки володарем шаховоi коро­
ни, виборовши П 1960 року в 
матчi з Ботвинником. 

Аналiз партiй цього матчу 
v .. 

показуе, що МОЛОДии гросмеи-

стер заслужено досяг трiумфу. 
BiH грав упевнено й смiливо, 
йшов на вза€мне загострення . .. . 
ПОЗИЦIИ, на ризиковаНl жертви, 

прагнучи будь-що нав'язати су­
перниковi свою манеру гри, не 
дати затягти себе у вир страте­
гiчн'ОГО маневрування, в якому 
був особливо сильний його 
партнер. 

Таль достроково виконав 
свою п рограму: йому не дове­
лося грати yci 24 партИ, бо пiс­
ля 21 зустрiчi BiH набрав по­
трiбну норму очок - 12,5 i став 
чеМПI0НОМ. 

Минув piK. 1 знову Таль зу­
стрiвся з Ботвинником. На цей 
раз картина боротьби рiзко змi­
нилася. Ботвинник зробив на­
лежнi висновки з торiшньоi по­
разки, чудово пiдготувався до 
матчу, ретельно вивчив поперед­

Hi партii противника. Вся де­
бютна стратегiя Ботвинника, 
мiттельшпiльнi продовження бу­
ли спрямованi на створення та-

• U • U 

ких СПОК1иних ПОЗИЦIИ, де не 

змогла б розгулятися комбiна­
цiйна стихiя, в якiй Таль почу­
вав себе, як риба у водi. епо-. .. . 
КIина теЧIЯ, в яку спрямував 

його Ботвинник, була, очевид­
но, несподiванкою для Таля. 
у матчi-реваншi Ботвинник до­
сяг пiсля 21-i партii перекон­
ливого рахунку 13: 8 i ЗНОВУ 
став чемпiоном CBiTY. 

Вiдтодi минуло чимало ро-
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KiB. Таль перебувае й далi в 
перших рядах радянських ша­

xicTiB. Пiсля програшу Ботвин­
никовi BiH ще тричi брав участь 
у змаганнях претендентiв, але 
завоювати право на матч з чем­

пiоном CBiTY не змiг. 

Таль Хехт 

н овоiндiйсысuй захист 

(ХУ Мiжнародна шахова 
ОJIiмлiада, Варна, 1962) 

1. d2 - d4 Kg8 - f6 
2. с2 - с4 е7 - е6 
3. Kgl - f3 ь7 - Ь6' 
4. Kbl-c3 Cf8- Ь4 
5. Ссl - g5 Се8 - Ь7 
6. е2-е3 h7-h6 
7. Cg5 - h4 СЬ4: с3+ 
8. Ь2: с3 d7 - d6 
9, Kf3 - d2 е6 - е5 

10. f2-f3 Фd8-е7 

3 перестановкою ходiв гра .. . . 
переишла в один з ваРlаНТlВ за-

хисту Нiмцовича, де боротьба 
проходить з приблизно рiвними 
шансами. 

11. е3 - е4 
12. Cfl - d3 

КЬ8 - d7 
Kd7 - f8 

3даеться, дивний хiд. Але 
чорнi прагнуть пiсля g7 - g5 i 
Kf8 - g6 почати наступ на по­
зицiю коротко! рокiровки. 

13. с4 - с5! 

Таль прекрасно оцiнив ста­
новище. У вiдповiдь Н азагрозу 
атаки на королiвському фланэi 
BiH негайно вживае ззходiв, щоб 
провести наступ на ферзевому. 
А эметою здобути актнвну по­
знцiю Таль нiколи не шкоду€ 
пiшакiв. 



13. ... d6 : с5 
14. d4 : е5! Фе7: е5 
15. фdl - а4+ с7 - с6 

Коли б Хехт Mir передбачи-
ти ту бурю, яка швидко РОЗ1-
гра€ться на шахiвницi, то зi­
грав би 15 .... Kf8 - d7, що да­
вало бiльше шансiв. 

16. О - О Kf8 - g6 

Чорнi вiдхиляють жертву ще 
одного пiшака. Пiсля 16. . .. 
Фе5: с3 17. Kd2: с4 Фс3: d3 
18. ТН - dl Ь6 - Ь5 19. Tdl : d3 
Ь5 : а4 20. Кс4 - d6 + Кре8-е7 
21. Kd6 - f5+ бiлi виграють. 

17. Kd2 - с4! Фе5 - е6 
18. е4 - е5 

Становище дуже загостри­
лося. 3да€ться, останнiй хiд бi­
лих - недогляд, але Таль у сво­
iй стихП i чудово розрахував 
yci карколомнi ускладнення. 

18. ... Ь6 - Ь5 

д 1 А r р А М А 141 

19.e5:f6!! 

Ефектна, несподiвана комбi-
нацiя з жертвою ферзя. 

19. ... Ь5 : а4 
20. f6: g7 Т118 - g8 
21. Cd3-f5!! 

д 1 А r р А М А 142 

А тепер нова несподiванка, 
яка, очевидно, входила у роз­

рахунки Таля, коли BiH ще об­
MipKoBYBaB жертву ферзя. 

21. ... Kg6 : Ь41 

Хехт не розгубився i обирае 
найсильнiше проДовження для 
опору, бо якщо 21. 0.0 Фе6: с4? 
22. Таl - еl + Фс4 - е6 23. 
Те1: е6+ f7: е6 24. СЕ5: g6+ 
25. Кре8 - d7 26. Tfl - dl + 
Kpd7 - с8 27. Cg6 - f7, i бiлi 
виграють. 

22. Cf5: е6 
23. Кс4 - d6+ 
24. Се6- с41 
25. g2 - g3 
26. Сс4: а6 

СЬ7 - а6 
Кре8 - е7 
Tg8: g7 
Кре7: d6 
KI14 - f5 

Становище трохи спрости­
лося. 1 все ж бiлi здобули 
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перевагу, бо пiшаки чорних по­
слабленi, а небезпеку для чор­
ного короля ще не лiквiдовано. 

27. Tal-blt f7-f6 
28. Tfl - dl + Kpd6 - е7 
29. Tdl-el+! Kpe7-d6 
зо. Kpgl - f2 с5 - с4 
31. g3-g4 Kf5-e7 
32. ТЬ] - Ь7 Та8 - g8 
33. Са6 : с4 Ке7 - d5 
34. Сс4: d5 с6 : d5 
35. ТЬ7 - Ь4 Kg8 - с8 
36. ТЬ4 : ,а4 Тс8 : с3 
37. Та4 - а6+ Kpd6 - с5 
38. Та6: f6 
Н а спогад вiд колишньоi 

комбiнацiйноi бурi бiлим зали­
шився приемний cYBeHip - зай­
вий пiшак. Кожний видатний 

шахiст повинен бути не лише 
майстром комбiнацiйноi бороть­
би, а й володiти чу дово TeXHi­
кою реалiзацii Досягнутоi пере­
ваги. Таль у цьому мае неаби­
який успiх. 

38. 
39. h2 - h3 
40. 113 - : g4 
41. g4 - g5 
42. Tf6 - f5 
43. Kpf2 - g3 
44. Теl - е5! 
45. g5 - g6 
46. Те5-с5+' 
47. Тс5: с2 
48. Kpg3 - f4 
49. Тс5 - g5 

Чорнi здалися. 

h6- h5 
115 : g4 
Tg7 - h7 
Th7 - h5 
Тс3- с2+ 
Крс5 - с4 
d5 - d4 
1'115 - hl 
Крс4 - d3 
Kpd3 : с2 
Thl - gl 

TlrPAH ПЕТРОСЯН • 

Першим тренером дванадця­
тирiчного TirpaHa був керiвник 
шахового гурт ка Тбiлiського 
Палацу пiонерiв майстер Арчiл 
Ебралiдзе. Досвiдчений шахiст 
не тiльки навчав юних вихован­
цiв теорН гри, але й вимагав 
В1Д них вдумливого ставлення 

до шахiв. 
Нелегким було дитинство 

юного шахiста - cYBopi BoeHHi 
роки, nOTiM смерть м aTepi, бать­
ка, хвороба самого TirpaHa, 
'який змушений був на якийсь 
час залишити школу. 

1 все ж здiбний юнак не за­
бувае про шахи. BiH стае пер­
шорозрядником i в 16 pOKiB здо­
бува€ звання чемпiона серед 
школярiв Грузii. У тому ж 1945 
poui приходить i перший ycnix 
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на всесоюзнiй apeHi - TirpaH 
дiлить 1-3 мiсця У першостi 
краiни 'серед юнакiв. 

Петросян переiздить до (::ре­
вана, який i представляе на 
черговому юнацькому чемпiона­
Ti краiни. Цього разу BiH ви­
грае першiсть, хоч у нього й 
були небезпечнi суперники, зо­
крема, майбутнiй гросмейстер 
BiKTOP корчной. 

Петросян i далi удосконалюе 
гру, настiйно вивча€ партii ве­
ликих майстрiв комбiнацiй­
Морфi. Чигорiна, Альохiна. 
1 хоч його че~ало гл~боке роз­
ча рування - В1Н ПОС1дае одне 

з OCTaHHix MicUb у фiналi XVII 
чемпiонату краiни, але школа 
всt!союзних змагань рiзко пiд­
вищила його маЙстернiсть. 



Тодi ж молодий шаХ1'СТ пере­
бираеться до Москви. Тепер BiH 
частiше грае в зм~ганнях, бага-... 
ТО чому навчився У ТВОРЧIИ 

спiвдружностi з московськими 
гросмейстерами i маЙстрами. 

у 1950 роцi TirpaH удруге 
бере 'участь в чемпiонатi Kpai­
ни i пiднiмаеться кiлькома схо­
динками вище. Перший великий 
ycnix приходить до Петросяна 
у 1951 роцi. На цей раз у чер­
говому чемпiонатi СРСР BiH 
займае призове мiсце, вiдстав­
ши вiд чемпiона краiни Кереса 
.лише на пiвачка, але випере­
дивши Ботвинника, СМ.ислова 
та lНШИХ. 

Перед здивованими знавця­
ми шахiв постав Петросян У 
зовсiм новiй якостi. 3 недавньо­
го новачка всесоюэних змагань 

шахicт перетворився на «залiз­
ного TirpaHa» - претендента на 
CBiTOBY першiсть, одного з най­
сильвiших гросмеЙстерiв. Це 
почесне звання було здобуто 
ним на мiжзональному TYPHipi 
в Швецii. 

3 того часу Петросян незмiн-
V ••• 

но заимае «ВИХIДНl» МIСЦЯ в 

мiжзональних TypHipax 1955, 
1958, 1962 pOKiB i цим здобувае 
право участi в змаганнях пре­
тендентiв на CBiTOBY першiсть, 
двiчi стае чемпiоном СРСР­
у 1959 i 1961 раках. 
. у 1962 роцi TirpaH разом 

з своiми колегами Кересом, 
Геллером, Корчним i Талем пе­
peciKae океан, щоб на екзотич­
ному OCTPOBi Кюрасао у Ка рiб­
ському Mopi виявити наступного 
суперника че.мпiона CBiTY Бот­
винника. 

10 Вчiться грати в шаХII 

Пiсля перемоги в TYPHi~i 
Петросян вступае в бiй за СВ1-
тову корону. Цей матч вiдбувся 
1963 року. 3авдання, яке мусив 
розв'язати TirpaH, було надзви­
чайно складне: адже його парт­
нером був шахiст винятковоi . .. 
ВОЛl И самовладання, з величез-

ним досвiдом боротьби. 
У першiй же партii Ботвин­

ник здобувае переконливу пере­
могу, а «непробивний» Петро­
сян, який взагалi рiдко програе, 
починае, як кажуть, «гру З цент­

ра», маючи вже один гол у сво­

ix воротах. Але претендент зрiв­
нюе рахунок i HaBiTb виходить 
уперед. 

Доля матчу була вирiшена 
в дев'ятнадцятiй партii: Петро­
сян набрав заповiтних 12,5 очка ., . 
1 CT~B дев яти м володарем СВ1-

TOBOI корони. 
Новий чемпiон показав У 

цьому матчi властивi йому чу­
довi якостi: досконале розiгру­
вання простих положень, блис­
КУЧУ TexHiKY ендшпiлю, вмiння 
вести тривалий onip, щоб У 
слушний момент перейти в 
контратаку. 

В 1969 роцi Петросян про­
грав матч Борису Спаському 
i втратив свiй титул. 

Полугаевський Петросян 

Англiйськuй початок 

(ХХХУII чемпiонат СРСР, Москва, 1969) 

1. с2 - с4 Kg8 - f6 
2. Kgl - f3 е7 - е6 
3. g2-g3 Ь7-Ь6 
4. Cf1 - g2 Сс8 - ь7 
5. О - О Cf8 - е7 
6. Ь2 Ь3 о-о 
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7. Ссl - Ь2 
8. е2-е3 
9. кы1 - с3 

10. d2 - d3 

d7-d5 
с7-с5 
КЬ8- d7 

Повiлыiий розвиток фiгур 
характерний для багатьох су­
часних початкiв. Партнери ма-.. .., . 
неврують на СВОlИ ПОЛОВИН1 

дошки, готуючи перехiд до pi­
шучих дiЙ. Цiкаво, що зроблено 
вже десять ходiв, а жоден з 
противникiв ще не перейшов 
демаркацiйноi лiнii (четверта 
горизонталь для бiлих, п'ята­
для чорних). 

10 .... 
11. фdl - е2 
12. е3 - е4 
13. Кс3 - bl 

Та8 - с8 
Фd8-с7 
d5-d4 

Неточнiсть, краще було 
13. Кс3 - Ь5 Фс7 - Ь8 з на­
ступним вiдходом коня f3 i про­
суванням f2 - f4. 

13. 
14. Kf3 - еl 
15. f2 - f4 

Kf6 - е8 
е6-е5 
g7- g6I 

Чорнi здiйснили продуману 
пiдготовку, аби найкраще роз­
ставити cBoi фiгури й вiдбити 
пiшаковий наступ, який, до ре­
чi, проводиться дуже незначни­
ми силами. 

16. f4 - f5 
17. h2 - h4? 
18. Kpgl - h2 
19. е4: f5 

Се7 - g5 
Cg5-e3+ 
g6 : f51 

Один з характерних для 
Петросяна методiв гри - спо~ 
чатку пильна оборона, а потiм, 
у слушний момент, перехiд в 
активну контратаку, як те ми 

бачимо в цiй партii. На 19-й 
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хiд бiлих екс-чемпiон cBiTY вiд­
повiдае глибоко розрахованою 
позицiйною жертвою пiшака з 
метою захопити важливий пункт 
е5, який стае основною базою 
для наступу. (Дiаграма 143.) 

д 1 А r р А М А 143 

19. 
20. Cg2: е4 
21. d3: е4 
22. Кеl - g2 
23. КЫ - d2 
24. Фе2: d2 

е5- е4! 
СЬ7 : е4 
Ке8 - f6 
Tf8 - е8 
Се3: d2 

т ~пер -у розпорядженнi чор-
них е й красива комбiнацiя на 
тему «конева виделка». Чорнi 
не тiльки вiдiграють пожертву­
ваного пiшака, але й здобува­
ють матерiальну перевагу - на­
очний приклад того, як цiле­
спрямована стратегiя створю€ 
належнi умови для досягнення 
виграшу комбiнацiйним шля­
хом. (Дiаграма 144). 

24. ... Фс7: g3+ 
25. Kph2 : g3 Kf6- : е4 + 
26. Kpg3 - f4 Ке4: d2 
27. Tfl - еl Kd7 - f6 



д 1 А Г Р А М А 144 

28. Tel: е8+ 
29. Tal - еl 
30. Tel - е2 
31. Kpf4 - f3 
32. Те2 - е3 
33. Те3 - el 
34. Tel - dl 

Та8 : е8 
Kd2 - е4 
Kpg8 - {8 
d4 - d3! 
Te8-d8 
d3-d2 
Kf6- g4 

Звову тема комбiнацii «ко­
нева виделка» в дН. На 35. 
Kpf3 : g4 буде Ке4 - f2 +. 

35. Kg2 - е3 Ке4 - f2 
36. СЬ2 - с3 Td8 - d3 

Бiлi здалися. 

&ОРИС СПАСЬКИИ 

Першi кроки в улюбленому 
спортi Борис, який народився 
1937 року, зробив у Ленiнград­
ському Палацi пiонерiв. Тут дi­
стали також шахове гартування 

грос:мейстери Марк Тайманов, 
BiKTOP Корчной, чимало майст­
piB. 

Перший наставник Бориса­
керiвник шахового клубу Пала­
цу пiонерiв В. Зак навчив свого 
вихованця основним законам 

стародавньоУ гри. Спаський, 
який уже в 10 pOKiB стае пер­
шорозрядником, привертае ува­

гу багатьох шахових знавцiв. 
Особливо дивувала фахiвцiв 
його сво€рiдна надто серйозна 
зовсiм не дитяча манера гри. 
Грав тодi Борис у суто позицiй­
ному стилi. Згодом Спаський по­
чинае вчитися я:скравому комбi­
нацiйному стилю у вiдомого 
гросмейстера александра Толу­
ша - темпераментного шахiста, 

10'" 

який мав у CBO€MY послужному 
списку перемоги над силь-

• u • 

НIШИМИ гросмеистерами CBITY· 
александр Казимирович щедро 
дiлився своiми знаннями з 
у любленим учнем, i той почина€ 
грати агресивнiше, час'tiше вда­
еться до атак. Гра юного Спась­
кого стае рiзнома'нiтнiшою, що 
конче потрiбно кожному ви­
значному шахiстовi. 

Пiзнiше Спаський почав пра­
цювати з новим тренером­

IropeM Бондаревським, теж мiж­
народним гросмейстером. Вони 
разом дiлять радiсть перемог 
i ripKoTY невдач Донинi. 

Спочатку шахова муза була 
дуже прихильна до здiбного ша­
xicTa. Успiхи приходили один 
за одним. 

у 1953 роцi шiстнадцятирiч­
ний кандидат у майстри на Ву ... 
харестському мiжнародному 
TYPHipi здобувае одразу два по-
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. 
q:есних звання - радянського 1 

мiжнародного маЙстра. В 1955 
роцi BiH CTa€ чемпiоном CBiTY 
серед юнакiв i займа€ призове 
мicце у мiжзональному TYPHipi. 

Вiсiмнадцятирiчний Спась-
кий CTa€ тодi наймолодшим 
гросмейстером у CBiTi. 3irpaB 
BiH добре i в TYPHipi претенден­
TiB, що вiдбувся через piK. 

А потiм двi прикрi невдачi. 
В чемпiонатах СРСР 1958 i 1961 
pOKiB, якi були вiдбiрковими на 
мiжзональнi турнiри, Спась~ий 
на фiнiшi програ€ вирiшальнi 
партii i вибува€ на шiсть pOKiB 
з боротьби за cBiTOBY першiсть . 
з шаХIВ. 

TaKi невдачi могли приго­
ломшити не тiльки юнака, а й 
досвiдченого спортсмена. Але 
Спаський стiйко ix перенiс зав: 
дяки CBO€MY старшому дрУГОВl 
й наставниковi Бондаревському. 

1 от почався новий вiдбiрко­
вий цикл на змагання за титул 
cBiTOBOro чемпiона. Спаський 
успiшно виступа€ в мiжзональ­
ному TYPHipi. А потiм HaCTa€ 
найважче: матчi з суперника­
ми - Кересом, Геллером i Та­
лем. Цю трiйку всесвiтньовiдо­
мих гросмейстерiв BiH перемiг. 
Але найголовнiша мета - вiдi­
брати всесвiтню шахову корону 
у TirpaHa Петросяна, лишила­
ся недосягнутою. У матчi з 
чемпiоном CBiTY, який вiдбувся 
1966 року, BiH зазнав поразки. 

Напруження у попереднiх 
вiдбiркових змаганнях, мабуть, 
виснажило HaBiTb такого витри­
валого TYPHipHOro бiйця, яким 
став СпаськиЙ. Невдало був 
пiдiбраний репертуар, а голов-
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не - «залiзний TirpaH» перебу­
вав у чудовiй спортивнiй формi 
i досяг гiдноi перемоги. 

Та волю претендента не бу­
.по зламано. Про це свiдчили ре­
зультати у великому мiжнарод­
ному TYPHipi, який вiдбувся че­
рез кiлька мicяцiв в амер.икан­
ському MiCTi Cahta-Монiка. 
В цьому змаганнi Спаський за­
ВОЙОВУ€ перший приз, випере­
дивши кращих шахiстiв Захо­
ду - Фiшера, Ларсена та свого 
нещодавнього суперника - Пет­
росяна. 

Унаступних змаганнях пре­
тендентiв Спаський послiдовно 
перемага€ в матчах Геллера, 
Ларсена й Корчного. 1 ось, на­
решп, через три роки нова зу­

стрiч з чемпiоном CBiTY (1969). 
Перша половина матчу з 

Петросяном закiн'Чилася, як ка­
жуть, нормально. Далi Спаський 
почина€ грат.и з особливим 
творчим натхненням. Три пере­
моги, здобутi на фiнiшi у влас­
тивому для нього комбiнацiй-. . 
НОМУ СТИЛl, ВИРIШИЛИ долю по-

€динка. 

На ХХ Всесвiтнiй шаховiй 
олiмпiадi в захiднонiмецькому 
MiCTi 3ireHi Спаський очолював 
вашу команду. Тодi радянська 
команда одержала золоту ме­

даль, а Спаський мав кращий 
результат на першiй дошцi. 

Спаський успiшно змагався 
з наЙсильнiшим.и гросмейстера­
ми. Найпоказовiшими були його 
зустрiчi з неодноразовим чем­
пiоном США Робертом Фiше­
ром i переможцем багатьох 
мiжнародних TYPHipiB Бентом 
Ларсеном. 



Проте таких зустрiчей було 
мало. Напередоднi матчу Спа­
ськ~й майже не виступав у вiд­
ПОВlдальних змаганнях. 1 це, 
звичайно, не могло не позначи­
тися на результатах поединку 

3 Робертом Фiшером на чемпiо­
IlaTi cBiTY 1972 року. Спаський 
у цьому змаганнi втратив шахо­
ву корону. 

Розглянемо кiлька партiй 
Бориса Спаського. 

Ларсен Спаський 

Неnравuльнuй початок 
(Белград, 1970) 

1. Ь2 - ЬЗ 
Чимало дебютних схем ще 

не мають назв, i за незвичне lX 
розiгрування iM дають назву 
«t1еправильний початок». 

1. ... е7 - е5 
2. Ссl - Ь2 КЬВ - с6 
3. с2 - с4 KgB - f6 
4. Kgl - f3 е5 - е4 
5. Kf3 - d4 CdB - с5 
6. Kd4 : с6 d7 : с6 
7. е2 - еЗ СсВ - f51 
В. Фdl-с2 ФdВ-е7 
9. Cfl - е2 о-о-о! 

10. f2 - f4? 

Бiлi невдало розiграли де­
бютну стадiю, втратили три хо­
ди на переведення коня з gl на 
с6 i п~Мiтно вiдстали з розвит­
K~~1 фlГУР: .. Опинившись у rip­
ШIИ ПОЗИЦll, датський гросмей­
стер по iHepuii робить «актив­
иi» ходи, Ta.Ki, як, наприклад, 
10. f2 - f4 1 якось пепомiтно 
для себе потрапля€ у важке 
становище. 

10 .... Kf6 - g4 

Ось початок переможноj' 
атаки: 

11. g2 g3 117 - h5 
12. h2 -113 

д 1 А Г Р А М А 145 

12. h5 - h4! 
Чудово! Чорнi вiддають фi­

гуру, точно розрахувавши Bci 
можливi варiанти карколомних 
ускладнень. Тепер бiлий король 
потра~ля€ в небезпечну зону, 
з ЯКО1 вже неможливо вийти 
неушкоджеНИl\1. 

13. h3 : g4 
Надовго замисл.ився Ларсен 

у цьo~y становищi, i, мабуть, 
псреСВIДЧИВСЯ, що не вiдбити 
йом'у штурму cBoix королiвських 
УКРlf~лень. ~паський розрахував 
такии ваРlант атаки: якщо 

13. Се2: g4, то 13. ... Cf5: g4 
14. h3: g4 h4: gЗ 15. Thl-g1 
ThB - hl! 16. Tgl: hl g3 - g2 
17. Thl gl Фе7-h4+ 18. 
Креl-е2 фh4: g4+ 19. Кре2-
еl Фg4 g3+ 20. Kpel - е2 
Фg3 - f3+ 21. Kpe2-el Се5-
е7 з невiдпорними загрозами. 
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1 З. . .. 
14. ты1 - gl 
15. Tgl : hl 
16. Thl - f1 

Ь4: gЗ 
ТЬ8 -1111 
gЗ-g2 

Не врятовуе i. вiдступ тури 
на gl. Тодi буде 16 .... Фе7-
Ь4+ 17. Креl - dl фh4 - ы1 
18. Фс2 - сЗ фhl: gl + 19. 
Kpdl - с2 Фgl - f2 з незагай­
ним виграшем. . 

16. ... Фе7 - h4+ 
17. Креl- dl g2: f1Ф+ 
Ларсен здався, бо одержуе 

мат у три ходи. 

Красива мiнiатюра чемпiона 
cBiTY· 

Спаський фiшер 

3ахист Грюн,фельда 

Ця зуетрiч двох гросмейсте­
piB вiдбулась на XIX BcecBiT­
нiй шаховiй олiмпiадi у захiд­
нонiмецькому MicTi Зiгенi. Мiль-.. .. 
иони ПРИХИЛЬНИКIВ шаХIВ не-

терпляче чекали двобою мiж 
тодiшнiм чемпiоном CBiTY i кра­
щим гросмейстером Заходу, i, 
дiйено, в цiй партii було -на що 
подивитись - обидва шаховi ли­
царi показали високий клас гри. 

1. d2 - d4 Kg8 - f6 
2. с2 - с4 g7 - g6 
З. КЫ - с3 d7 - d5 
4. с4: d5 Kf6 : d5 
5. е2 - е4 Kd5 : сЗ 
6. Ь2: сЗ Cf8- g7 
7. СН - с4 с7 - с5 
8. Kgl - е2 КЬ8 - с6 
9. Ссl-е3 о-о 

10. О - О фd8 - с7 
11. Та 1 - с 1 Tf8 - d8 
Виникла вiдома оринципова 

позицiя захисту Грюнфельда, 
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.. . . 
яка наикраще lлюструе lдею 

цього складного дебюту. Чорнi 
не перешкоджають бiлим у 
eTBopeHHi пiшакового центру, 
але HaToMicTb створюють фiгур· .. . 
нии тиск на центраЛЬНl поля. 

12. h2 - 113 Ь7 - Ь6 
13. f2 - f4 е7 - е6 
14. фdl - еl Ке6 - а5 
15. Сс4 - d3 f7 - f5 
У цьому ходi полягае iдея 

захисту чорних. Вони бnокують 
сильний пiшаковий центр, обме­
жуючи дiю бiлих слонiв. Чем-. .... ... 
010Н СВIТУ, якии прагне в ЦIИ 

партii до атаки на короля, по-. . . ., 
чинае ДIЯТИ надто ПРЯМОnlНlИ-

но, i втрачае iнiцiативу. 

16. g2 - g4 f5 : е4 
17. Cd3: е4 Сс8 - Ь7 
18. Ке2 - g3 Ка5 - с4 
19. Cg2: Ь7 Фс7: Ь7 
20. Се3 - f2 ФЬ7 - с6 
21. Ф d 1 - е2 с5: d 4 
22. е3: d4 Ь6 - Ь5 
23. Kg3 - е4! Cg7: d4? 
Позицiя склалася на кориеть 

Фiшера, який мае непоганi пер­
спективи збiльшити свою пере­
вагу. 

OCTaHHiM ходом Спаський 
запропонував жертву пiшака, 
i американський гросмейстер 
спокусився цим «дарунком», 

пiсля прийняття якого фiгури 
бiлих значно активiзуються. 
Краще було 23 .... Td8 - f8, щоб 
на 24. Ке4 - g5 вiдповicти 
24 .... Та8 - е8. 

24. Ке4 - g5 Сс4: {2+ 
25. Tfl : f2 Td8 - d6 
Невдалий хiд. Сильнiше бу-

ло 25 .... Td8 - е8. 



26. Тсl - еl Фс6 - Ь6 
27. Kg5 - е4 Td6 - d4 
Фатальна помилка. Краще 

було. 27 .... Td6 - с6, з приблиз­
но рIВНИМИ шансами. 

28. Ке4 - f6+ Kpg8 - h8 
29. Фе2: е6 Td4 - d6 
30. Фе6 - с4 Та8 - f8 
31. g4-g5 Td6-d2 

32. Теl - fl 
33. Tf2: d2 
34. Фс4- d4 
35. Kf6 - d5+ 
36. Tfl - f2 
37. Tf2 - е2 
38. Те2 - е8+ 
39. Th8 - f8+ 

Чорнi здалися. 

ФЬ6- с7 
Кс4: d2 
Tf8 - d8 
Kph8- g8 
Kd2 - с4 
Td8- d6 
Kpg8 - f7 

РО&ЕРТ ФIШЕР 

Роберт Джеймс Фiшер на­
РОДИIВСЯ 1943 року в Чiкаго. 
Почав грати в шахи, коли йому 
було шiсть pOKiB, а в десять ро­
KiB BiH уже аналiзуе партii кра­
щих шахiстiв CBiTY. Щоб мати 
змогу г либше знайомитися з 
творчiстю радянських шахiстiв, 

• U 

почина€ вивчати РОСIИСЬКУ мову. 

У шахових TypHipax бере участь 
з 1955 року. А наступного року 
вже ПРИЙIIIЛИ дО нього першi 
великi успiхи. 1957 piK був для 
юного Фiшера сенсацiйним: Ро­
берт перемагае у Bcix юнацьких 
чемпiонатах США. Вiдтодi по­
чинаеться сходження обдарова­
ного юнака на шаховий Олiмп. 
Любов хлопця до шахiв межу­
вала з фанатизмом, а надзви­
чай на працездатнiсть сприяла 

• U 

ЗМУЖНIННЮ иого таланту. 

Фiшер CTa€ найсильнiшим 
шахicтом cBoei краiни i в чем­
niOHaTax США здобув BiciM пе­
ремог. А його перемога в чем­
пiонатi 1963 року була рекорд­
ною: BiH перемiг у Bcix одина­
дцятьох партiях! 

Приходять до Фiшера успiхи 
й на мiжнароднiй apeHi. Ще 
1958 року BiH здобув перемогу 
на мiжзональному TYPHipi й дi­
став путiвку на змагання пре­
тендентiв. Тодi було встановле­
но своерiдний рекорд - вперше , .". 
п ятнаДЦЯТИРIЧНИИ шаХIСТ за-

воював звання· гросмейстера. 
3 того часу думка про по€ди­
нок 3 чемпiоном CBiTY не поки­
дае Ф1iшера. Та щлях до ша­
xOBoi корони був нелегкиЙ. 
Тiльки в 1971 poui пicля пере­
конливих матчових перемог над 

Таймановим (6: 0), Ларсеном 
(6 : О) i Петросяном (6,5: 2,5) 
Фiшер одержуе право на зустрiч 
з чемпiоном cBiTY Борисом 
Спаським. 

Матч вiдбувся 1972 року в 
столицi Iсландii РеЙк'явiку. Фi­
шер чудово пiдготувався до 
змагання: поповнив свiй дебют­
ний репертуар, був у прекраснiй 
спортивнiй формi. Уже в першiй 
половинi матчу BiH досяг знач­
Hoi переваги. Спроби Спаськ()гО 
на фiнiшi з,мiнити хiд боротьби 
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не мали успiху. фiше,р здобув 
перемогу з рахунком '12,5: 8,5 
i 'став ОДИН.адцятим чемпiоном 
СВIТУ. 

Роберт Фiшер - шахiст ши­
рокого творчого дiапазону. BiH 
однаково добре почува€ себе 
i в гострiй комбiнацiйнiй бо­
ротьбi, i в позицiйному манев­
pYBaHHi, блискуче володi€ TeXHi­
кою реал iзацii переваги. 

фiшер Мiнiч 

Королii3ськuй га.мбiт 

(Вiнковцi, 1968) 

1. е2 - е4 е7 - е5 
2. f2 - f 4 е5 : f 4 
3. Cfl-c4 Kg8-e7 

у вiдповiдь на гамбiт слона, 
обраний Фiшером, чорним слiд 
було грати 3. Kg8 - f6. 
4. КЫ - с3 с7 - с6, також го­
туючи контрудар У центрi 
d7 "'""- d5. Пiсля пасивного ходу 
югославського майстра чорнi 
вiдстають у РОЗВИТКУ фiгур, й 
iнiцiатива переходить до бiлих. 

4. КЫ - с3 
5. Kgl - {3 
6. Сс4 - Ь3 
7. Кс3: е4 
8. фdl - е2 
9. с2 - с4 

10. d2 - d4 
11. Сс 1 : f4 
12. Cf4 - е3 
13. Креl - f2! 

с7-с6 
d7- d5 
d5: е4 
Ке7- d5 
Cf8- е7 
Kd5 -' с7 
о-о· 
Кс7-е6 
Се7 - Ь4+ 

.. 

Бiлим иема€ рацН захища­
тися вiд шаха, бо iXHi легкi 
фiгури вже централiзовано. 
Тож краще вiдвести короля в 
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безпечну схованку i, не втр а­
чаючи темпiв, готуватися до на­
ступу. 

13 .... КЬ8 -d7 
14. с4 - с5 

Бiлi вiдтинають слона чор­
них вiд центру та королiвського 
флангу. Тепер йому лишаеться 
тiльки ро.пь статиста - ДО са­
мого кiнця партii BiH безпорад­
но спостерiгатиме за подiями 
на шахiвницi. 

14. 
15. Ке4: f6+ 
16. Thl - f1 
17. Се3: f4 
18. g2 - g3 
19. Kpf2 - gl 

Kd7 -f6 
фd8: f6 . 
Ке6 -f4 
фf6 : f4 
фf4 - h6 
Сс8 - h3 

Фiшер зробив так звану 
«штучну» pOKipOBKY Й нацiлив­
ся на найслабше мiсце в пози· 
цН чорних - пункт f7. 

20. Kf3 - е5! Ch3: f1 
21. Таl : f1 СЬ4 - d2 
22. Tfl - f3 Та8 - d8 
23. Ке5: f7 Tf8 : f7 
24. Фе2 - е7! 

Чорнi здалися . 

Iхнiй третiй хiд виявився 
ПОМ.илковим, i Фiшер бездоган­
но скористався з цього. 

Фiшер Унцiкер 

1 сnанська nартiя 

(3iгeH, 1970) 

1. е2-е4 е7-е5 
2. Kg 1 - {3 КЬ8 - с6 
3. Cf1 - Ь5 а7 - а6 
4. С Ь5 : с6 d 7 : с6 



Американський гросмейстер 
тривалий час бу-в прихильником 
розмiнного BapiaHTY. Майстер­
но використовуючи пiшакову 
перевагу бiлих, що утворю€ться 
на королiвському фланзi (чо­
тири пiшаки проти трьох), Фi­
шер здобув чимало перемог над 
захiдними шахiстами. Але, як 
було доведено в його партiях 
iз Смисловим i Спаським, чор­
Hi при точному захистi зрiвню­
ють гру. 

Треба вiдзначити, що вели­
ким прихильником цього Bapi­
анту свого часу був i Емануель 
Ласкер. 

5. о-о 
6. d2-· d4 

f7 - f6 
е5: d4 

А це вже помилка. Пiсля 
6 .... Cc8-g4 7. с2-с3 Cf8-d6 . ... . 
у чорних наДIина ПОЗИЦIЯ. 

7. Kf3: d4 Kg8 - е7 
8. Ссl - е3 Ке7 - g6 
9. кы1 - d2 Cf8 d6 

10. Kd2 - с4 О - О 
11. фd 1 - d3 Kg6 - е5 
12. Кс4: е5 Cd6 : е5 
13. f2-f4 Ce5-d6 

OCTaHHiM ходом чорнi вiд­
ступили слоном. Треба було 
зiграти: 13 .... Се5: d4 14. Се3: 
d4 f7-f5 15. е4-е5 Сс8-е6, 
залишаючи на шахiвницi рiзно­
колiрних слонiв. Щоправда, i в 
цьому випадку шанси бiлих бу­
,,"Iи б кращi. 

Тепер Фiшер застосову€ при-
u v 
иом, 3 яким ми познаиомилися 

• V .- • • 

в попереДН1И паРТll - BlH Пlша-
ковим заслоном обмежуе дiю 
бiлопольного слона чорних. 
Слабкий пункт, який при цьому 

утворюеться, не приносить шко­

ди, бо чорнi не можуть скори­
статися 3 цього. 

14. f4 - f51 фd8 - е7 
15. Се3 - f4 Cd6: f4 
А тепер краще було б ухи­

литися вiд розмiну й зiграти 
15 .... Cd6 - с5. 

16. ТН : {4 
17. Та1 - еl 
18. с2 - с3 
19. g2 - g4! 

Сс8 - d7 
Фе7- с5 
Та8-е8 

Фiшер впе'внено веде бороть-
бу. Його стратегiчний план по­
ляга€ в проведеннi пiшакового 
прориву в ue.HTpi (е4 - е5) , i 
для цього BiH спершу змiцню€ 
пункт f5. 

19. 
20. фd3 - g3 
21. Kd4 - f3 
22. е4 - е5! 
23. Tf4 - е4 
24. Те4: е5 
25. Те5: е7 
26. Kf3 - е5! 

Фс5- d6 
Те8 - е7 
с7- с5 
f6: е5 
Cd7 - с6 
Tf8 - е8 
Те8: е7 

Бiлий KiHb зайняв найвигiд:-
• • • U 

НIШУ ПОЗИЦIЮ В центр. и сковуе 

дН чорних фiгур. Володiючи 
значно бiльшим простором, бiлi 
починають р,еалiзовувати другу 
частину плану - провадять пi­
шаковий наступ на королiвсько­
му фланзi. 

26. 
27. h2 - h4 
28. Фg3 - f4 
29. Теl - е2 

h7-h6 
Сс6 - d7 
фd8 - f6 

Жодного разу бiлi не похо­
дили без пеВНОl мети. 3 кож· 
ним ходом вони посилюють свою 

позицiю, майже ставлячи чор­
них у становище цугцвангу. 
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29 .... 
30. фf4 - е4+ 
31. Ке5 - g6 
32. Фе4 : е2 
33 .. Фе2 - е71 

Cd7-e8 
Kpg8- h7 
Те7 : е2 
Сс8 - d7 
... 

Фiшер демонструе блиекучу 
rexHiKY ендшпiлю. Розмiн фер-. .. .. 
318 - наИШ8ИДШИИ ШЛЯХ дО 

перемоги. 

33. ... фf6 : е7 
34. Kg6: е7 g7 - g5 

Король чорних тепер 8 ролi 
спостерiгача, i подальша- бо­
ротьба була безнадiЙна. Унцi­
кер энаходить едину ·можли­

BiCTb ускладнити гру i ста,вить 
до того ж цiкаву пастку. 

35. h4: g5 h6 : g5 
36. Ке7 - d5 ... 

Бiлi могли виграти фiгуру: 
36. f5 - f6 Cd7: g4 37. f6 - f7 
Kph7 - g7 38. Ке7 - g6 Kpg7: 
{7 39. Kg6 - е5+ Kpf7 - е6 

40. Ке5 : g4. Але пiсля 40 .... 
Кре6 - f5 41. Kg4-f2 Kpf5-f4 
чорнi проривалися королем на 
ферэевий фланг бiлих i тодi­
нiчия. Фiшер мусив передбачи­
ти цю пастку, а також весь ва­

piaHT, що склався в партii, вже 
на 33-му ходi, коли пiшов на 
розмiн ферэiв. 

36 .... 
37. Kd5: с7 
38. Ке7 - е8 

Cd7 - с6 
Се6 - {3 
Kph7-h6 

Загрожуе взяти пiшака. 

39. Ке8 - f6 J Kph6 - gT 
40. Kpgl - f2' Cf3 - dl 
41. Kf6 - d7! е5 - с4 

Бити пiша,ка на g4 не мож­
на, ба бiлi виграють пiеля 
42. f5 - {6+ з наетупним 43. 
f6 - f7. 

42. Kpf2 - g3. 

Чорнi здалися. 



ШАХОВИй СПОРТ П.ОНЕР.' 

На YKpaiHi в шахи грають COTHi тисяч школярiв, а в Радян­
сько.му Союзi армiя прихильникiв стародавньоi гри HapaxOBY€ 
вже мiльЙони. Великого розмаху набрали змагання всесоюзного 
шахового клубу «Бiла тура», якi проводяться спочатку в шко­
лах, потiм, у районах i MicTax, областях та республiках i завер­
шуються фiналом TYPHipy пiонерських дружин. 

Поширенням шахiв серед школярiв займаються шаховi секцН 
при школах, Будинках i Палацах пiонерiв. Але € ще чимало 
пiонерських загонiв, дружин та шкiл, де робота з шахiстами 
зовсjм не провадиться, або провадиться незадовiльно. 

я к органiзувати шкiл ьну шахову секцiю?, 

Органiзовуючи секцiю, треба залучити до Hei початкiвцiв i тих, 
хто вже виступав у TypHipax, мае спортивний розряд. Треба до­
мовитися з викладаче~l фiзкультури або старшим пiонервожатим 
про мiсце, день та час проведення органiзацiйних зборiв шах,iс­
TiB, а також про мiсце й днi занять. На зборах обира€ться бюро 
секцН з трьох-п'яти чоловiк. У планi секцН слiд передбачати 
проведення класифiкацiйних TYPHipiB на першiсть класiв, школи, 
проведення матчiв з командами iнших шкiл, участь в командних 
змаганнях на першiсть району, Micтa, проведення ceaHciB одно­
часноi гри. 

Для проведення занять можна запросити когось з вчителiв 
або батькiв, якi добре розумiються на шахах, або шахiстiв-стар­
шоклаСНИКlВ. 

Спортивна поведiнка ш axiCTa 

Шахiст-початкiвець, ясна рiч, нiколи не обмежу€ться ви'Вчен­
ням теорН гри. Спочатку BiH грае з друзями (так званi леГКl 
партii), а эгодом пиступа€ в TYPHipi новачкiв. 

ЯК показу€ досвiд, бiльшicть непорозумiнь i суперечок вини­
кае rniд час гри тодi, КQЛИ робиться х1д. У шахов'ому кодексi 
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СРСР в.и,Rладенi праВllла гри i поведiнки шахiста, обов'язковi 
для Bcix - вiд початкiвця до гросмейстера. Шахiсr повинен твер­
до додержуватись правила: «Гравець, який торкну,вся CBo€i фiгу­
ри i не попередив партнера перед ходом словом «поправляю» 
(маючи HaMip зроБИТi1 iнший хiд). повинен цi€ю ж фiгурою i хо­
дити. Торкнувшись ЧУЖОl фiгури, BiH повинен 11 взяти (якщо це 
можна зробити за правилами гри) ». 

Хiд. вважа€ться зробленим лише тодi, коли гравець прибрав 
PYI<Y вiд фiгури. Якщо виявиться, що ранiше зроблений хiд супе­
речить пра,вилам, то неправи.lIьнiсть виправ.lIЯЮТЬ, i партiя почи­
на€ться знову з положення, перед яким був зроблений непра­
вильний хiд. Якщо гравець зроб.ить pOKipOBKY всупереч прави­
лам (наприклад, коли король перебував пiд шахо'м), то партiя 
поновлю€ться в позицi1, яка була перед рокiровкою, а той, хто 
порушить правила, повинен ХОДити коро.lIем. 

Iнодi трапля€ться, що шахiвниця СТОIТЬ неправильно (крайн€ 
праве поле не бiлого, а чорного кольору) , тодi треба переста­
вити фiгури. Пiс.lIЯ цього гра проДовжу€ться, i результат ii за­
рахову€ться. Коли ж це з'ясу€ться пiсля закiнчення партil, то 
фiксу€ться кiнцевий результат. Бува€ й так, що партнери почи­
нають грати фiгурами iншого кольору, тобто не тими, якими 1М 
належало. В таких випадках партiя продовжу€ться i результат .... 
11 зарахову€ться. 

Про неiснуючi «правила» 

Деякi початкiвцi грають саМ1 1 рекомендують iншим грати за 
неiснуючими правилами. Iнколи можна побачити, як бiлi почи­
нають партiю вiдразу двома пiшаками, що забороня€ться пра­
вилами. Так само неправильно вважати, що коли король досяг 
протилеЖIJОI горизонталi, то на дошку можна ви.ставитИ додатко­
во пiшака. Дехто насгiйно вимага€ попереджат.и противника при 
нападi на ферзя словом «гарде» (сте1режися) або на короля­
словом «шах». Робити це не рекоменду€ться. Правило «торк­
нувся - ходи» не застосову€ться, коли неможливо пiти сво€ю 
фiгурою або взнти ворожу фiгуру. Деякi «знавцi» вимагають 
у таких випадках робити «штрафний» хiд королем. Ця вимога 
теж суперечить кодексу. Iнодi деякi шахiсти вживають застарiлi 
назви фiгур. Ферзя називають КОРО~ТIевою, слона - офiцером. 
у вiтчизнянiй шаховiй лiтературi TaKi назви не вживаються. 

ЯК провести шаховий туриiр 

TypHip € однi€ю з основних форм проведення змагань. Участь 
у НЬОМУ пiд.вищуе клас гри, сприя€ вдосконаленню СПОРТИВIIИХ 
якостей шахiста. Гравець, який бере участь у таких змаганнях, 
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може здобути спортивний розряд, що присуджуеться вiдповiдно 
до нормативiв ЕДИНОI всесоюзноi спортивно! класифiкацii. 

3алежно вiд класу гри, шахiстам присвоюються TaKi спор­
тивнi роз-ряди: IV (початковий) , 111, 11, 1. KpiM того, е промiж­
ний спортивний розряд (кандидат у майстри) i наЙВИЩ1i спор­
тивнi звання: майстер спорту СРСР i гросмейстер СРСР. 

Початковий розряд може здобути к'ожний бажаючий, якщо 
BiH набере в TYPHipi новачкiв, якi не мають спортивного розряду, 
60 або бiльше процентiв можливоi кiлькостi очок. Щоб викона­
ти норматив III спортивного розряду, треба набрати в TYPHipi 
шахicтiв IV роз ряду не менше як 75 процентiв очок. для здо­
буття другого спортивного розряду треба набраiИ \в TYPHipi 
третьорозрядникiв MiHiMYM 75 процентiв очок. Перший розряд 
присуджуеться тим, хто набере таку ж кiлькiсть очок У TypHipi 
другорозрядникi~ 

Щоб TYPHip мав класифiкацiйНi права, тобто, щоб за його 
результатами можнз було присуджувати спортивний розряд, 
кожний учасник повинен зiграти не менше десяти партiЙ. Отже, 
в 3MaraHHi Ma€ виступати не менше одинадцяти шахiстiв. ЯК,що 
змагання на початковий розряд провадиться шiстьма-сiмома 
учаСН.иками, то шахiсти повиннi грати мiж собою по дв] партii: 
QДНУ бiлими, другу - чорними. 

Iнодi бувае, що в TypHipi бажаЮiЬ взяти участь 20-30 ЧО.IJО­
BiK. Тодi доцiльно подiлити lX на кiлька пiвфiнальних груп, а по­
TiM з участю переможцiв провести фi.нальнi змагання. 

Питання, кому з napTHepiB грати бiлими, розв'язують жереб­
куванням. Для цього користуються таблицями черговостi irop. 

Кожний шахiст повинен додержуватися правил спортивно! ети­
ки. Пiд час гри забороняеться висловлювати зауваження щодо 
зроблених ходiв, заважати партнеров] обмiрковувати хiд, розмов­
ляти з iншими шахicтами. Не можна користуватися пiд час гри 
шаховою лiтературою. У провiдних шахiстiв е гарна традицiя­
спiльно з партнером аналiзувати закiнчену партiю, щоб знайти 
кращi проДовження або виявити припущенi помилки. Такий ана­
лiз дуже корисний для пiд,вищення класу гри. 

Табnицi черговостi irop 

Щоб скласти розклад зустрiчей учасникiв TypHipy, користують­
ся спецiальними таблицями. 3 Ух допомогою можна одраэу визна­
чити, в якому Typi, хто эким i фiгурами якого кольору грае. 
Учасник, номер якого. зазначено першим, грае бiлими. Якщо кiль­
KicTb учасникiв непарна, то цифра, яка стоУть у першiй колонцi 

, поза дужками, означа€, що учасник з цим номером у даному Typi 
вихiдниЙ. 
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Наводимо таблицi irop для 5-6, 7-8, 9-10, 11-12, 13-14, 
15-16 учасникiв. 

I1pu 5 або б учаснuках 

Тур 

1 1-(6) 2-5 3-4 
2 (6)-4 5-3 1-2 
3 2-(6) 3-1 4-5 
4 (6)-5 1-4 2-3 
5 3-(6) 4-2 5-1 

I1pu 7 або 8 учаснuках 

Тур 

I 1-(8) 2-7 3-6 4-5 
2 (8)-5 6-4 7-3 1-2 
3 2-(8) 3-1 4-7 5-6 
4 8-(6) 7-5 1-4 2-3 
5 3-(8) 4-2 5-1 6-7 
6 (8)-7 1-6 2-5 3-4 
7 4-(8) 5-3 6-2 7-1 

I1pu 9 або 10 учаснuках 

Тур 

1 1-(10) 2-9 3-8 4-7 5-6 
2 (10)-6 7-5 8-4 9-3 1-2 
3 2-(10) 3-1 4-9 5-8 6-7 
4 (10)-7 8-6 9-5 1-4 2-3 
5 3-(10) 4-2 5-1 6-9 7-8 
6 (10)-8 9-7 1-6 2-5 3-4 
7 4-(10) 5-3 6-2 7-1 8-9 
8 (10)-9 1-8 2-7 3-6 4-5 
9 5-(10) 6-4 7-3 8-2 9-1 

I1pu 11 або 12 учаснuках 

Тур 

1 1-(12) 2-11 3-10 4-9 5-8 6-7 
2 (12)-7 8-6 9-5 10-4 11-3 1-2 
3 2-(12) 3-1 4-11 5-10 6-9 7-8 
4 (12)-8 9-7 10-6 11-5 1-4 2-3 
5 3-(12) 4-2 5-1 6-11 7-10 8-9 
6 (12)-9 . 10-8 11-7 1-6 2-5 3-4 
7 4-(12) 5-3 6-2 7-1 8-11 9-10 
8 (12)-10 11-9 ]-8 2-7 3-6 4-5 
9 5-(12) 6-4 7--3 8-2 9-1 10-11 

10 (12)-11 1-10 2-9 3-8 4-7 5-6 
11 6-(12) 7-5 8--4 9-3 10-2 11-1 

\ 

11 рu 13 ибо 14 учаснuках 
Тур 

1 1-(14) 2-13 3-12 4-11 5-10 6-9 7-8 
2 (14)-8 9-7 10-6 11-5 12-4 13-3 1-2 
3 2-(14) 3-1 4-13 5-12 6-11 7-10 8-9 
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4 (14)-9 10-8 11-7 12-6. 13-5 1-4 2-3 
5 3-(14) 4-2 5-1 6-13 7-12 8-11 9-10 
6 (14)-10 11-9 12-8 13-7 1-6 2-5 3-4 
7 4-(14) 5-3 6-2 7-1 8-13 9-12 10-11 
8 (14)-11 12-10 13-9 1-8 2-7 3-6 4-5 
9 5-(14) 6-4 7-3 8-2 9-1 10-13 11-12 

10 (14)-12 13-11 1-10 2-9 3-8 4-7 5-6 
11 6-(14) 7-5 8-4 9-3 10-2 11-1 12-13 
12 (14)-13 1-12 2-11 3-10 4-9 5-8 6-7 
13 7-(14) 8-6 9-5 10-4 11-3 12-2 13-1 

. При 15 а60 16 учасн.uках 

Тур 

1 1-(16) 2-15 3-14 4-13 5-12 6-11 7-10 8-9 
2 (16)-9 10-8 11-7 12-6 13-5 14-4 15-3 1-2 
3 2-(16) 3-1 4-15 5-14 6-13 7-12 8-11 9-10 
4 (16)-10 11-9 12-8 13-7 14-6 15-5 1-4 2-3 
5 3-(16) 4-2 5-1 6-15 7-14 8-13 9-12 10-11 
6 (16)-11 12-10 13-9 14-8 15-7 1-6 2-5 3-4 
7 4-(16) 5-3 6-2 7-1 8-15 9-14 10-13 11-12 
8 (16)-12 13-11 14-10 15-9 1-8 2-7 3-6 4-5 
9 5-(16) 6-4 7-3 8-2 9-1 10-15 11-14 12-13 

10 (16)-13 14-12 15-11 1-10 2-9 3-8 4-7 5-6 
11 6-(16) 7-5 8-4 9-3 10-2 11-1 12-15 13-14 
12 (16)-14 15-13 1-12 2-11 3-10 4-9 5-8 6-7 
13 7-(16) S-:6 9-5 10-4 11-3 12-2 13-1 14-15 
14 (16)-15 1-14 2-13 3-12 4-11 5-10 6-9 7-8 
15 8-(16) 9-7 10-6 11-5 12-4 13-3 14-2 15-1 

Визначити колiр фiгур 'можна також без таблиць. ЯКЩО сума 
HOMepiB ДВОХ учасникiв парна, то бiлими грае той, ХТО мае бiль-
ший номер, якщо ж непарна,- той, хто мае менший номер. 3 цього 
праlвила е лише один виняток; ЯКЩО кiлькiсть учасникiв парна" 
останнiй номер грае чорними з першою половиною учасникiв, а бi-
лими - з рештою. Так, наприклад, при шести учасниках останнiй 
номер (шостий) грае чорними з 1, 2, 3 i бiлими - з номерами 4, 5. 

Iгри в змаганнi завжди бажано провадити iз записом зiграних 
партiЙ. Пiсля закiнчення партН партнери проставляють в бланках 
iз записом партН результат i здають ix суддi. ЯКЩО гра вiдбувала-
ся без запису, то суддя змагання дiзнаеться про результат партН 
з усних заяв учасникiв i заносить його до TYPHipHoi таблицi. 
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